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ODER: DER DATIERTE WAHNSINN FÜR REDAKTEURE 


Das Wort Embargo kennt man gemeinhin aus den Nachrichten. MODERN WRRFRRE 2 


Immer dann, wenn ein bóser Diktator mit Atomen herumspielt, 
verhàngt die internationale Gemeinschaft einen Lieferstopp für 
Waren und Rohstoffe, Embargo genannt. Doch derartige Prak- 
tiken nerven nicht nur die Kim Jong-ils dieser Welt, sondern 
auch uns Redakteure. Nahezu jede Testversion, jedes Video und 
jeder Screenshot kommt heutzutage mit einem Embargo daher: 
„Bitte nicht vor dem XX. XX. 200X veröffentlichen“, steht es im 
Begleittext geschrieben. Wobei das „Bitte“ hier eher als „Bei Zu- 
widerhandlung drehen wir durch“ zu werten ist. 


Wenn man sich nun brav und naiv an diese Vorgaben hált, ist der 
Lohn zumeist ein minimaler – denn ostsibirische Webseiten (und 
auch die ein oder anderen hiesigen Konkurrenten) kümmern sich 
zumeist überhaupt nicht um solche Kleinigkeiten und stellen den 
Kram fróhlich ins Netz. Und (das wissen nicht nur Facebook-Be- 
nutzer) was einmal im weltweiten Netz landet, ist nicht mehr zu 
stoppen und verbreitet sich schneller als die Schweinegrippe. 


Im Zuge der Globalisierung hat sich das Embargo-Fieber in den 
letzten Jahren zu einer echten Plage entwickelt. Denn oftmals 
wissen nicht einmal die zuständigen PR-Mitarbeiter der Spie- 
lefirmen, ob ein Embargo nun bloB für die USA oder auch für 
Europa gilt. Das Ergebnis: Chaos, genervte Redakteure, ver- 
wirrte Leser. Also, liebe Hersteller: Stoppt diesen Schwachsinn, 
am besten sofort! Denn dann zählt journalistische Schnelligkeit 
endlich wieder mehr als egoistische Dreistigkeit. 


Achtung: Dieses Heft ist NICHT mit einem Embargo belegt, ihr 
dürft es also sofort lesen und sogar herumzeigen! 
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MODER 


Das 


neue Call of Duty schickt euch in eisige 
Gefilde — und їп den Shooter-Himmel. 


Ego-Shooter > Wenn die Pflicht auch noch der Verzicht auf den d e 
ruft, sind emsige play?-Redakteure Namenszusatz „Call of Duty“ - die | | 

nicht weit — vor allem, wenn die Zusammenhänge sind verwirrend, a 
Enthüllung eines Call of Duty 4: aber schnell erklärt: Modern War- i B 
Modern Warfare (dt.)-Nachfolgers fare 2 ist der direkte Nachfolger A TE: 


ansteht. „На?“ mögen jetzt man- 
che denken, „hat das Teil nicht 
schon einen Nachfolger?“ Die Ant- 
wort darauf ist nicht so einfach, 
aber seid beruhigt, bei der Call of 
Duty-Serie darf man schon mal ins 
Schleudern kommen. Verschie- 
dene Entwickler, unterschiedliche 
Namenskonventionen und jetzt 


von Call of Duty 4: Modern Warfa- 
re (dt.) und kommt aus dem Hause 
Infinity Ward. Das Spiel hat außer 
dem Publisher nichts mit Treyarchs 
fünftem Serienteil, Call of Duty: 
World at War (dt.), gemein. Rein 
logisch handelt es sich also um 
das sechste Call of Duty, trotzdem 
aber um den Nachfolger von Teil 4. 


РР 


Auf der Flucht: Am Ende unseres Einsatzes fliehen wir auf einem Schneemobil. 
Zu den ebenfalls winterfest motorisierten Verfolgern gesellt sich auch ein Helikopter. 
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Der Teufel steckt im Detail: Auch wenn die Schergen auf den ersten Blick gleich aussehen, unterscheiden sich doch alle Figuren im Detail. 


So, jetzt alles klar? Dann kann’s ja 
losgehen ... 


COOLE SACHE 

Wir sitzen gemeinsam mit Robert 
Bowling, dem Community Mana- 
ger von Infinity Ward, vor einem 
riesigen TV-Schirm. Die Glotze 
zeigt ein wundervolles Schnee- 
panorama, das die gefühlte 
Raumtemperatur sofort um 10 °C 
senkt. Die Kamera schwenkt zur 
Seite und wir stellen fest, dass 
wir auf einem wenige Zentimeter 


breiten Absatz an einer eisbe- 
deckten Felswand stehen. Neben 
uns kauert Captain John „Soap“ 
MacTavish, einer der Hauptdar- 
steller von Call of Duty 4: Modern 
Warfare (dt.) — damals allerdings 
nur „Sergeant“. Man erklärt uns, 
dass Modern Warfare 2 nahtlos 
an seinen Vorgänger anschließt, 
nur übernehmen die Spieler nicht 
die Kontrolle über Soap, Leiter 
des | Sondereinsatzkommandos 
Taskforce 141, sondern lenken ei- 
nen seiner Untergebenen: Garry 


„Roach“ Sanders. Wie wir später 
erfahren, soll das aber nicht die 
einzige Hauptfigur bleiben. Um die 
opulente Geschichte auch richtig 
erzáhlen zu kónnen, will man die 
Spieler mit mehreren Charakter- 
wechseln konfrontieren. 

Wir hangeln uns den Absatz ent- 
lang, immer dicht hinter unserem 
Vorgesetzten. Vor einer Steilwand, 
an der es offensichtlich nicht mehr 
weitergeht, bleibt er stehen, zieht 
zwei Eisgeräte aus dem Gepäck, 
rammt sie in den zugefrorenen 


Technik-Check 


Für Modern Warfare 2 legt sich Infinity Ward noch mal richtig ins Zeug und 
schraubt eine komplett neue Engine zusammen, die all die Vorzüge der vorherigen 
konsequent ausbaut und erweitert. Die größte Neuerung: Textur-Streaming. Dabei 
wird das gesamte Areal mit niedrig aufgelösten Texturen überzogen und erst, wenn 
sich der Spieler náhert, werden dynamisch hoch aufgelóste Materialien nach- 
geladen. Das kommt nicht nur den Ladezeiten zugute, sondern ermöglicht auch 
wesentlich größere virtuelle Spielwelten als je zuvor in einem Call of Duty. 


www.playdrei.de 


Berg und beginnt mit dem Auf- 
stieg. Ein Kampfjet düst im Tiefflug 
über unsere Köpfe hinweg; die da- 
mit einhergehende Erschütterung 
erfasst das Eis — sofort durch- 
ziehen Sprünge die vorher mas- 
siv wirkende Schicht gefrorenen 
Wassers. MacTavishs Kletterhilfen 
lösen sich und er rutscht ein paar 
Meter in die Tiefe. Im letzten Mo- 
ment krallt sich unser Vorgesetzter 
mit Steigeisen und Eispickeln in 
den Hang, um nicht gänzlich den 
Abflug zu machen. Das wäre bei- 
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Einmal Spezial, 


Was wir von DVDs als „Deleted Scenes“ kennen, also Szenen, die es nicht 
in den fertigen Film geschafft haben, packt Infinity Ward kurzerhand in 


einen eigenen Spielmodus: Special Ops. 


Im Spielmodus Special Ops gilt es, unter Zeitdruck eine bestimmte Aufgabe 
zu erledigen - in der Regel steht euch dabei ein computergelenkter Kompa- 
gnon oder ein zweiter Spieler zur Seite. Dank eigener Online-Rangliste messt 
ihr euch bei jeder Mission mit Gleichgesinnten auf der ganzen Welt. 

In dem Beispiel, das man uns während der Modern Warfare 2-Präsentation 
servierte, dringt ihr in den Sanitärbereich eines Gefángnisses ein — wie an 
den nebenstehenden Bildern leicht zu erkennen, ist diese Aufgabe klar an die 
entsprechende Szene aus The Rock: Fels der Entscheidung angelehnt. 

Die Schauplätze dieser Spielart sind dabei keineswegs der Einzelspielerkam- 
pagne entliehen, aber auch nicht extra dafür angefertigt. Vielmehr handelt 

es sich um Spielabschnitte, die ursprünglich für die Kampagne vorgesehen 
waren, dann aber aus irgendeinem Grund nicht in die Hintergrundgeschichte 
passten. Statt solche Szenarien also einfach wegzuwerfen, spendiert Infinity 
Ward ihnen einfach einen eigenen Spielmodus. Sehr ökonomisch! 


nahe ins Auge gegangen. Ähnlich 
knapp wird es nur wenige Minuten 
später, als wir oben auf dem Berg 
beinahe einen Sprung über eine 
Schlucht versemmeln Hohes 
Tempo gleich zu Beginn, und das, 
obwohl noch nicht ein Gegner zu 


sehen war. Krass! 


SCHNEEGESTÖBER 

Mittlerweile haben wir wieder si- 
cheren Boden unter den Füßen 
und nähern uns dem Einsatzziel. 
Wie auf ein unsichtbares Kom- 
mando hin zücken Soap und 


Roach je eine schallgedämpfte 
ACR („Adaptive Combat Rifle“, 
„anpassungsfähiges 
Sturmgewehr^) und klappen einen 
kleinen Monitor an der Seite der 


also ein 
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Waffe aus: ein Herzschlagsensor. 
Zwei pulsierende Punkte tauchen 
auf der Anzeige auf - aufgrund der 
unwirtlichen Witterung erkennen 
wir die zugehörigen Feinde erst, 
als diese quasi direkt vor uns ste- 
hen. Zwei leise „Fupp“ lösen sich 
aus den schallgedämpften Ge- 
wehren - schon ist der Weg frei. 
Das Schneetreiben nimmt zu, die 
Sicht wird immer eingeschränkter. 
In der Suppe vor uns zeichnet sich 
ein Gebäude ab, das Ziel unserer 
Reise: eine Gebirgsbasis irgend- 
welcher Rebellen. Wer oder was 
hier los ist, erfahren wir ansatz- 
weise im späteren Interview. Doch 
macht euch keine Hoffnungen, 
außer einer Handvoll grober Eck- 
daten verrät Infinity Ward zum 


E Vorbildlich: Das filmische Vorbild für das Feuergefecht 
im Sanitärbereich: The Rock — Fels der Entscheidung. 


H Eiskalte Dusche: Statt Wasser hagelt е$ 


їп den Gefängnisduschen blaue Bohnen. 


jetzigen Zeitpunkt noch nichts 
über die Hintergrundhandlung. In 
bester Schleichshooter-Manier 
tingeln wir durch die Anlage und 
erledigen lautlos einige Rebellen, 
als uns plötzlich ein Funkspruch 
vor mehr als 20 Gegnern, die 
zu Fuß in unsere Richtung eilen, 
warnt. MacTavish ändert spontan 
die Richtung und faselt etwas von 
„Vorbereitungen treffen für Plan B“. 
Wir spurten kurz durch den eisigen 
Nebel zu einem nahen Flugfeld und 
bringen ein paar Sprengladungen 
an herumstehenden Düsenjets an, 
anschließend geht es weiter zum 
eigentlichen Ziel: Einem Hangar, 
der einen Satelliten beherbergt. 
Nachdem wir im zweiten Stock- 
werk der Satellitengarage den 


E Der führt was im Schilde: Gegner mit Schilden sind 
schwer zu treffen — klingt eigentlich logisch, oder? 


Computer gecheckt haben, stehen 
urplötzlich die „mehr als 20 Geg- 
ner, die zu Fuß in unsere Richtung 
eilen“, in der offenen Hangartür - 
mit Gewehren im Anschlag und auf 
Soap gerichtet. Mist. Also doch 
Plan B: Per Fernzünder lässt unser 
Protagonist Roach die vorhin plat- 
zierten Sprengladungen detonie- 
ren und ... eine Sekunde der Stille, 
dann eine monströse Explosions- 
kette, deren akustische Wucht uns 
fast von der Couch fegt. Erschüt- 
terungen verwackeln das Bild, auf- 
geregtes Geschrei, totales Chaos. 
MacTavish, auf den Knall vorbe- 
reitet, nutzt die Verwirrung, um in 
Deckung zu schlittern und sein 
Sturmgewehr zu ziehen. In einem 
actiongeladenen Schusswechsel 
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. Zivilfahnder: In den Elendsvierteln von Rio könnt ihr Gegner und Zivilisten meist nur anhand 
einer etwaigen Waffe unterscheiden. Bei diesem Kollegen fällt das nicht schwer. 
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. Am Boden geblieben: Zahlreiche Gegner versuchen, uns an der Flucht zu hindern. Ein paar 
Sprengladungen an den Düsenjägern werden gleich für Ablenkung sorgen. 


in gewohnter Call of Duty-Qualität 
ballern wir uns nach draußen, wo 
ganz überraschend Feinde auf 
Schneemobilen ins Geschehen 
eingreifen. Den ersten kann Mac- 
Tavish mit einem beherzten Hieb 
vom Gefährt schubsen, angesichts 
der Übermacht ergreift unser Duo 
dann aber doch die Flucht. Wir 
werden Zeuge, wie die beiden Hals 
über Kopf einen Abhang hinunter- 
sprinten, -stolpern und -kullern, 
aber die motorisierten Verfolger 
holen schnell auf. MacTavish setzt 
mit gezielten Schüssen zwei wei- 
tere Gegner außer Gefecht und wir 
schwingen uns auf deren herrenlos 
gewordene Schneegefährte. 

Was jetzt kommt, ist schlicht 
und ergreifend bombastisch: Wir 
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düsen in einem atemberaubenden 
Tempo den Hügel hinab, hinter 
uns, vor uns und um uns herum 
pfeifen Kugeln, sausen Verfolger 
auf ihren Mobilen, fliegen Heli- 
kopter und schlagen Granaten 
ein. Vorbeidonnernden Bäumen 
können wir nur haarscharf aus- 
weichen, großartig rechts oder 
links ist nämlich nicht drin; höchs- 
tens ein klein bisschen zur Seite. 
Schneemobile explodieren, Men- 
schen stürzen aus ihren Sätteln 
und ein paar kleine Sprünge über 
natürliche Schanzen unterbre- 
chen die wilde Abfahrt für jeweils 
wenige Augenblicke. In der Ferne 
taucht ein Abgrund auf, der er- 
staunlich schnell auf uns zurast. 
Bremsen? Der nahezu sichere 


Tod. Ausweichen? Keine Chance. 


Also: Gas geben und beten. 


NACHLADEN! 


Natürlich haben wir den Sprung 


sicher überstanden, die rest- 
liche Präsentation verläuft 
glücklicherweise etwas blut- 
druckschonender ab: Nach 
einem Abstecher 
nach Rio und der Info, dass 
wir mit riesigen, relativ frei 
begehbaren Arealen zu rech- 
nen haben, schickt uns Vor- 
spieler Bowling in einen von 
zwei Testbereichen, die den 
Entwicklern bei der Arbeit 
helfen sollen. Auf Knopfdruck 
lädt er Spielfiguren hinzu und 
demonstriert uns den Detail- 


kurzen 


ЕЕЕ Weer 


Magie liegt in 
der Luft 


Vorsicht, Spoiler! Modern Warfare lebte von den 
kleinen Besonderheiten, von diesen speziellen 
Spielerfahrungen, die auch Monate später noch 
im Gedächtnis haften. Werfen wir einen Blick 
auf die magischsten dieser Momente. 


Prolog: Mission 2 — Besatzung entbehrlich 
Schon im Prolog erwartet euch ein erstes Highlight, 
auch wenn wir das eher mit gemischten Gefühlen 
erlebten: Als Greenhorn Sergeant „Soap“ MacTa- 
vish kapert ihr ein Transportschiff und erschießt 
die Besatzung, die wehrlos in ihren Kajüten 
schlummert. Moralisch fragwürdig. Das Ende der 
Mission kann dann aber vor allem in technischer 
Hinsicht überzeugen: Während der Kahn optisch 
und akustisch eindrucksvoll absäuft, sprintet ihr 
dem rettenden Heli entgegen. Adrenalin pur! 


Prolog: Mission 3 — Der Staatsstreich 

Noch immer im Prolog, dieses Mal aus der Per- 
spektive von Al-Fulani, dem Präsidenten eines 
nicht näher benannten arabischen Staates: Als 
Zuschauer im Körper des Noch-Machthabers 
gefangen, seht ihr zu, wie man euch in eine Arena 
schleift, an den Pranger stellt und vor laufender 
Kamera hinrichtet. Was für ein Schock! 


Akt 1: Mission 5 — Der Tod kommt von oben 

Ein umstrittenes Vergnügen: Ihr lenkt einen 
namenlosen Thermalsicht-Operator an Bord einer 
AC-130. Aus der Ferne und ohne Bedrohung 
durch den Feind attackiert ihr gesichtslose geg- 
nerische Truppen mit großkalibrigen Bordwaffen. 
Das hinterlässt ein flaues Gefühl im Magen - vor 
allem, weil die Mitfliegenden das Geschehen mit 
geschmacklosen Kommentaren begleiten. 


Akt 1: Mission 7 — Demoralisierung 

Hier geht es Schlag auf Schlag: Protagonist Ser- 
geant Paul Jackson beobachtet von Bord eines 
Helikopters aus, wie ein befreundeter Hubschrau- 
ber abgeschossen wird. Schnell eilt sein Trupp zu 
Hilfe und birgt in einem dramatischen Kurzeinsatz 
die verunglückte Pilotin. Kaum zurück an Bord 
der eigenen Maschine, detoniert in der Nähe 

eine Atombombe, die auch Jacksons Heli vom 
Himmel holt und ihn nach einer beeindruckenden 
Sequenz letztendlich das Leben kostet. Mehr 
Drama geht nicht! 


Akt 3: Mission 4 — Sackgasse 

Das Finale erlebt ihr wieder in den schmutzigen 
Kampfstiefeln von Sergeant MacTavish. Nachdem 
ihr auf einer Brücke unter Raketenbeschuss gera- 
ten seid und vom zahlenmäßig weit überlegenen 
Feind ordentlich aufgerieben wurdet, findet ihr 
euch am Boden kauernd und am Rande der Be- 
wusstlosigkeit wieder. Der Rebellenführer Imran 
Zakhaev, auf den ihr im Spiel Jagd gemacht habt, 
nähert sich euch — aber nicht, ohne unterwegs 
eure verbliebenen Kameraden zu erschießen. 
Kurz bevor er sich euch zuwendet, lenkt ein 
Helikopter seine Aufmerksamkeit ab. In diesem 
Moment schiebt euch der totgeglaubte Price 

eine Pistole zu. Mit letzter Kraft schaltet ihr den 
Rebellenführer aus. Spielende. 
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Robert Bowling 
Community-Manager 
bei Infinity Ward 


ý 


play®: Wollt ihr wirklich auf das „Call of 
Duty“ im Spielenamen verzichten? 
Bowling: „Nicht zwingend. Momentan 
nutzen wir „Modern Warfare 2“, weil wir 
jedem klarmachen wollten, dass es sich 
um ein Modern Warfare (dt.)-Sequel han- 
delt. Jetzt heißt es nur Modern Warfare 2, 
aber wir sind ja noch nicht fertig.“ 


play®: Modern Warfare (dt.) bestand 
fast nur aus magischen Momenten. Die 
Story schien eher nebensächlich, aber 
die Art, wie ihr sie erzählt habt, war sehr 
beeindruckend. Was sind eure Pläne 

in Modern Warfare 2 hinsichtlich der 
Geschichte und der Erzählweise? 
Bowling: „Wir haben sehr auf die 
Geschichte geachtet — wir haben seit 
dem Moment, als Modern Warfare (dt.) 
ausgeliefert wurde, daran gearbeitet. 
Und schon während der Entwicklung 
von Modern Warfare (dt.) haben wir viel 
darüber nachgedacht, wie die Handlung 
danach wohl weitergehen könnte. Stellt 


. Begrüßungskommando: In einer eisigen Gebirgsbasis treffen wir nach Erledi- 
gung unseres Missionsziels auf heftigen Widerstand. 


reichtum der Charaktere. Als 
Mitglied der Taskforce 141 dür- 
fen Sie Ihre Ausrüstung selbst 
zusammenstellen; Gleiches gilt 
auch für Ihre Teamkameraden. 
Das Resultat: Es gibt kaum Ak- 
teure, die identisch aussehen, 
stattdessen besticht jeder ein- 
zelne durch individuelle Kleinig- 
keiten. Der eine trägt lässig eine 
Sonnenbrille an seinem Hut, ein 
anderer hat sich mit Klebeband 
Ausrüstungsgegenstände ans 
Bein geklebt, ein dritter verfügt 
über ein kleines GPS-Gerät am 
Handrücken - für die Rebellen 
gilt das selbstverständlich 
ebenso. Ein Schwimmbassin 
in der Ecke der Testkammer 
erweckt unser Interesse. Darin 
„schwebt“ ein Kampftaucher 
wie schwerelos im kühlen Nass. 
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Rückschlüsse auf etwaige Un- 
terwassereinsätze überlassen 
wir an dieser Stelle euch. 

Der zweite „Speziallevel“ 
befördert uns auf einen gro- 
ßen Platz, der mit allerlei Kram 
vollgestopft ist. Hier packen die 
Entwickler alle Gegenstände 
rein, die im Spiel zu finden sein 
werden, um das Verhalten der 
jeweiligen Objekte zu testen. 
Zur Demonstration schnappt 
sich Bowling einen Granatwer- 
fer und schießt alles kurz und 
klein. So weit nichts Ungewöhn- 
liches, jedoch stellen wir schnell 
fest, dass sich identische Ge- 
genstände, abhängig davon, 
wie sie getroffen werden, un- 
terschiedlich verhalten. So geht 
eine Zapfsaule nach einem 
Direkttreffer in einer beacht- 


euch Modern Warfare (dt.) einfach als ein 
fantastisches Setup für das Abenteuer 
von Modern Warfare 2 vor. Wir haben eine 
Menge Wendungen, die der Spieler nicht 
erwarten wird und die ihn über die ganze 
Welt an sehr eindrucksvolle Orte führen.“ 


play*: Die vielen Charakterwechsel in Call of 
Duty 4 (dt.) waren mitunter sehr verwirrend. 
Man spielte Lt. Price, Sgt. Jackson, Sgt. 
Soap MacTavish, den Bordschützen einer 
AC-130 und Präsident Al-Fujani. Bleibt ihr 
bei diesem Konzept? 

Bowling: „Wir erzählen mit Modern Warfare 2 
eine sehr umfangreiche Geschichte, die viel 
mehr Facetten hat, wenn man sie aus meh- 
reren Perspektiven betrachtet. Meist wirst 
du aber nur eine Perspektive haben. [...] Wir 
machen es insgesamt ein bisschen anders 
als im Vorgänger und geben dem Spieler 
einige unerwartete Blickwinkel, um ihm zu 
zeigen, wie sich seine Aktionen und jede 
individuelle Rolle auf das Ganze auswirken.“ 


play*: Wir haben gehört, dass Modern War- 
fare 2 das bestverkaufte Spiel aller Zeiten 
werden soll. Was macht euch so sicher, 


E! Überraschung: In einer afghanischen 


STELL 


dass es so kommen wird? 

Bowling: „Das Team von Infinity Ward 
konzentriert sich darauf, ein wirklich gutes 
Spiel zu machen. Und wir kommen von 
Modern Warfare (dt.), das einer der best- 
verkauften Shooter aller Zeiten war, aber 
der Fokus liegt darauf, ein wirklich gutes 
Produkt abzuliefern. Und wir wissen, wie 
man das macht. Und wir sind sicher, dass 
unsere Fangemeinde es mögen wird.“ 


play*: Wird es Fahrzeuge im Spiel geben, 
die der Spieler selbst steuern darf? Im 
Vorgánger gab es so etwas ja nich 
Bowling: „Wir haben zumindest eine 
Schneemobil-Sequenz. Wir verraten nicht, 
ob es weitere Fahrzeuge im Spiel gibt, aber 
es dreht sich eigentlich alles um die ver- 
schiedenen Gameplay-Mechaniken, welche 
die Missionen ausmachen." 


plays: Was ist der coolste Nickname, den 

ihr jemals in einem Modern Warfare (dt.)- 
Multiplayermatch gesehen habt? 

Bowling: „‘Onlyuseknife‘, das ist ein Spieler, 
der nur Messer benutzt. Momentan hat er 
11.000 Messerkills. Beeindruckend." 


Gebirgshöhle finden wir ein Munitionsde- 


pot vor. Mit solch gut ausgerüsteten Widersachern hatten wir hier nicht gerechnet. 


lichen Explosion auf, während 
eine zweite, die wenige Meter 
entfernt steht, nur „teilweise“ 
beschädigt wird: Die Säule ist 
ein bisschen eingedellt und 
hat Feuer gefangen, woraufhin 
der Zapfhahn flammenspeiend 
durch die Luft saust. Augen- 
blicke später explodiert auch 
diese Zapfanlage. Eindrucksvoll. 
Wirklich eindrucksvoll. Nach- 
dem er noch allerlei anderes 
Zeug in seine Einzelteile zerlegt 
hat, holt er sich einen Kollegen 
von der Presseabteilung für den 
finalen Teil der Vorführung dazu. 
Ein Koop-Modus? 


ZUGABE! ZUGABE! 

„Erinnert ihr euch an die Flug- 
zeugentführung, die bei Call of 
Duty 4 (dt.) auf den Abspann 


folgte?“ Wir nicken brav. „Es 
gibt immer wieder Spielab- 
schnitte, die wir komplett fer- 
tig bauen, die dann aber nicht 
in die Story passen. Mile High 
Club war solch ein Abschnitt. 
Um derartige Umgebungen 
nicht einfach wegwerfen zu 
müssen, haben wir uns was 
ganz Besonderes ausgedacht: 
den Special-Ops-Modus“ (De- 
tails dazu im Kasten „Einmal 
Spezial, bitte!“). Die beiden 
Gamepad-Akrobaten legen los 
uns sogleich erblicken wir ein 
weiteres neues Spiel-Element: 
Bowling durchbricht eine Wand 
mithilfe einer Sprengladung. 
Daraufhin verlangsamt sich 
das Geschehen und in Zeitlu- 
pe stürmt das Anti-Terror-Duo 
durch die entstandene Öffnung 
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. Ab geht die wilde Fahrt: Anders als im Vorgänger gelangt ihr in Modern Warfare 2 auch mal motorisiert zum 
Ziel. Eine Schneemobilfahrt gibt es sicher, weitere Vehikel sind bislang nicht bestätigt. 


2. 


. AbschiedsgruB: Als wir aus dem Hangar flüchten, ist die gesamte Basis in heller Aufruhr — ein Abschiedskommando, 


und erledigt vier überraschte 
Gegner. Nach wenigen Sekun- 
den geht es normal weiter. „Das 
funktioniert nur an speziellen 
Wänden“, ist der einzige Kom- 
mentar, den wir dazu hören. In 
dem Feuergefecht fällt noch et- 
was ins Auge: Manche Feinde 
stürmen mit — kugelsicheren 
Schilden auf uns zu. Nur ge- 
zielte Schüsse auf gelegentlich 
hervorragende Extremitäten, 
der Einsatz von Granaten oder 
Nahkampfattacken von der Sei- 
te helfen hier weiter — ein idea- 
les Koop-Element, von dem wir 
momentan noch nicht wissen, 
ob es auch in der Einzelspieler- 
kampagne auftauchen wird. 
Über den Mehrspieler-Modus 
Schweigen sich die Entwickler 
noch aus, wir erfahren nur, dass 


-————————————————————————————————————Ó————— À——ÀÀ!. 
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zu dem sich gleich Schneemobile und ein Helikopter gesellen, schickt uns ordentlich Blei hinterher. 


es ihn geben und er sich stark am 
erfolgreichen Vorgänger Modern 
Warfare (dt.) orientieren wird. 
Der Kasten „Erfolgsgeschichte“ 
erklärt aber, warum wir uns trotz 
fehlender Informationen um die- 
sen Part nur sehr wenig Sorgen 
machen. Grafisch wird Modern 
Warfare 2 sicherlich ganz oben 
mitspielen, keine Frage. Möglich 
macht’s eine neue Grafik-Engi- 
ne, die das Streamen von Tex- 
turen beherrscht. Wie das genau 
funktioniert, erfahrt ihr im Kasten 
„Technik-Check“. Der Plot wird 
ähnlich ausfallen wie im Vorgän- 
ger: Der neu eingeführte Böse- 
wicht Makarov, vormals rechte 
Hand von Vorgangerschurke 
Zakhaev, nimmt dessen Exekuti- 
on am Ende von Teil 1 persönlich 
und sinnt auf Rache. Bedeutet: 


Terroristen, Anschläge, Einsätze 
auf der ganzen Welt. Witziger- 
weise ist Call of Duty 4 (dt.) ein 
Paradebeispiel dafür, dass auch 
eine relativ belanglose Story 
stundenlang vor den Bildschirm 
fesseln kann - in diesem Fall 
kommt es eher auf Erzählwei- 
se und Inszenierung an. Dass 
Infinity Ward Geschichten gut 
erzählen kann, wissen wir — und 
ihr wisst es auch, spätestens 
nach Konsum des „Magie liegt 
in der Luft“-Kastens. Und dass 
die Inszenierung die Konkurrenz 
älter aussehen lässt als Jopi 
Heesters, hat man uns mit der 
Präsentation bewiesen. Bleibt 
eigentlich nur noch zu sagen: 
Streicht euch den 10. November 
dick im Kalender an, da kommt 
etwas Großes auf euch zu! JK 


Mit vielen Erfolgen zum Erfolg: Der Vorgänger 
setzte (zumindest im Mehrspielermodus) auf 
Erfolge — sehr zur Freude der Spieler! 


Selten hat irgendein Videospiel so konsequent Erfah- 
rungspunkte, Erfolge und Belohnungen eingesetzt 
wie der Mehrspielerteil von Call of Duty 4: Modern 
Warfare (dt.). Je nach Spielvariante erhalten die 
virtuellen Soldaten und Terroristen Erfahrungspunkte 
für Abschüsse und erfüllte Aufgaben. Stufenauf- 
stiege belohnt Modern Warfare (dt.) nicht nur mit 
Waffen, Ausrüstungsgegenständen, Fähigkeiten oder 
Tarnmustern, sondern auch mit speziellen Aufgaben, 
die zusätzlich die Langzeitmotivation schüren 

sollen — und das erfahrungsgemäß auch wunderbar 
hinbekommen. Außerdem kommen diese Mini- 
Missionen auch dem Spielspaß zugute, bei Aufgaben 
àla „Töte einen Gegner mit einer Granate, ohne diese 
zu werfen“ konnten wir uns angesichts skurriler 
Spielsituationen den einen oder anderen Schmunzler 
nicht verkneifen. 

Die Spielerzahlen dokumentieren den Erfolg: Die 
Xbox 360 kann etwa elf Millionen Modern Warfare 
(dt.)-Spieler vorweisen, die PlayStation 3 immerhin 
rund vier Millionen — hinzu kommt eine unbekannte 
Anzahl an PC-Spielern; über alle Plattformen hinweg 
wurde Modern Warfare (dt.) mittlerweile mehr als 13 
Millionen Mal verkauft. Jeden Tag — auch heute noch 
— laufen rund 15.000 PC-Server mit ungefähr ebenso 
vielen Spielern. Zum Vergleich: World at War (dt.) kann 
„nur“ ungefähr 2.000 Server vorweisen (Quelle: www. 
game-monitor.com). Da ist es wenig verwunderlich, 
dass der Brand Manager von Modern Warfare 2, 
Simon Wells, in einem Interview verlauten lässt: 
,Modern Warfare 2 soll das bestverkaufte Spiel aller 
Zeiten werden." Die Vorzeichen stehen jedenfalls gut. 


MEINUNG 


Ihr habt es vielleicht 
schon bemerkt: Ich hype. 
In diesem Fall aber völlig 
zu Recht: Modern Warfare 
2 wird zwar keinesfalls 
das Ego-Shooter-Rad neu 
erfinden, aber bei dem 
bisher Gezeigten macht 
Infinity Ward so ziemlich 
alles richtig — wenn nicht sogar perfekt. Das 
Einzige, was mir noch (verschwindend kleine) 
Sorgen bereitet: Das nicht mehr so lineare Le- 
veldesign will nicht recht zur Serie passen. Ich 
finde den Ansatz trotzdem nicht schlecht, vor 
allem, weil mir Herr Bowling versprochen hat, 
dass man keine offene „GTA — ich verlauf mich 
alle fünf Minuten"-Welt basteln, sondern nur 
das alte Schlauch-Leveldesign etwas aufwei- 
chen will. Den nicht vorhandenen Koop-Modus 
kann ich angesichts der Special-Ops-Spielart 
auch locker verschmerzen, zumal mich schon 
alleine die Alcatraz-Karte vor Vorfreude weinen 
lásst — das wird ganz groB! 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


Infinity Ward 
Activision 
10. November 2009 


WERTUNGSTENDENZ 
10% 20% 30% 40% 50% 
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NEWS 


Täglich aktuelle News auf 


WWW.PLAYDREI.DE 


Die ganze Welt der PlayStation: die wichtigsten Nachrichten, die neuesten Trends, 
die spannendsten Gerüchte und die coolsten Neuankündigungen auf einen Blick. 


Ш UNCHARTED 2: AMONG THIEVES 


Die Überraschung war perfekt. Multiplayer-Modi für Uncharted 2! 


Action-Adventure > Ende 
April, leider wenige Tage nach 
Redaktionsschluss der letzten 
Ausgabe, gab Naughty Dog mit 
einem fulminant geschnittenen 
Trailer bekannt, dass Unchar- 
ted 2: Among Thieves nicht ei- 
nen, nicht zwei, sondern gleich 
drei Multiplayer-Modi spendiert 
bekommt. 
athmatch-Modus gehen zwei 
Fünfer-Teams aufeinander los, 


Im klassischen De- 


genau so viele Spieler werden 
sich in der Capture The Flag- 
Variante „Plunder“ gegenseitig 
Schätze stibitzen. Besonders 
freuen wir uns aber auf den 
Koop-Modus für bis zu drei 
Spieler. Drake, Sully und die 
neue weibliche Wegbegleiterin 
Chloe müssen sich hier gegen- 
seitig vor Gegnern schützen, 
retten oder gar wiederbeleben. 
Dies geschieht allerdings nicht 
in den Levels der Einzelspieler- 
Kampagne. Die Umgebungen 
werden zwar ähnlich sein, aller- 
dings müssen diese aktiv beein- 
flusst werden, um neue Routen 
zu eróffnen. Damit ihr euch un- 
tereinander absprechen könnt 
(und das wird bitter nötig sein), 
werden die Multiplayer-Modi 
vollen Headset-Support leisten. 


Das Solo-Aben- 
tuer wird deswe- 
gen aber 
vernachlässigt. In 
einem Interview 
mit MTV Games 
lies Produzent 
Sam Thompson 
dass 


nicht 


verlauten, 
man sich beson- 
ders um drei As- 
pekte kümmert, 
die am Vorgänger 
kritisiert wurden. 
Erstens: Das 
Schadensmodell soll 
tischer werden, sprich: Gegner, 
die nur ein Unterhemd tragen, 
stecken weitaus weniger ein 
als voll ausgerüstete Soldaten. 
Zweitens: Der Story-Twist des 
ersten Teils gefiel nicht jedem. 
Zwar gibt es noch keine Details 
zur Geschichte, aber diesmal 
soll es wohl „realistischer“ zuge- 
hen. Drittens: Die Höhepunkte 
des ersten Teils waren nicht 
etwa Gameplay-Passagen, son- 
dern die grandiose Inszenierung 
drumherum. Thompson dazu: 
„Wenn Uncharted ein filmisches 
Erlebnis war, soll der zweite Teil 


realis- 


eine aktivere filmische Erfah- 
rung werden“. cs 


HERSTELLER Sony | ENTWICKLER Naughty Dog | TERMIN 4. Quartal 2009 


NEWS-TICKER Wo 


VON 0ST NACH WEST > Sega bringt 

das neue Mammut-RPG-Projekt End of 
Eternity von tri-Ace unter dem Namen 
Resonance of Fate nach Westen. In Japan 
erscheint der Titel Ende des Jahres, bei 
uns soll es April 2010 so weit sein. ZUR 
KASSE BITTE > Und nochmal Sega. Von 
denen bekamen wir vor zwei Monaten die 
Bestätigung, dass die Valkyria Chronicles- 
Add-Ons kostenlos sein werden. Inzwi- 
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schen sind sie im PSN erhältlich, kosten 
aber wider aller Erwarten je € 3,99. Für 
alle drei Erweiterungen blecht ihr also 
nochmal knapp 12 Euronen. VIRALES 
MONSTERJAGEN > Um das am 26. Juni 
erscheinende Monster Hunter Freedom 
Unite (PSP) zu bewerben, hat Capcom 


einige Clips im Stil von Blair Witch Project 


gedreht, in denen vor einer Monster- 
seuche gewarnt wird. Eine Gruppe von 


I FALLOUT 3 ADD-ONS FÜR ALLE! 


Xbox 360- und PC-Spieler wurden bereits bedient. 
Jetzt erscheinen die Add-Ons für die PS3-Fassung. 


Rollenspiel > Den Anfang 
macht das erste Add-On Ope- 
ration: Anchorage, das zu einem 
noch nicht genau angegebenen 
Termin im Juni veröffentlicht wird. 
Etwa vier bis sechs Wochen spä- 
ter erscheinen dann The Pitt und 
Broken Steel. Damit aber nicht 
genug. Inzwischen hat Bethesda 
mit Point Lookout und Mother- 
ship Zeta zwei weitere Episoden 
angekündigt. Xbox 360 und PC- 
Nutzer bekommen diese im Juni 


und Juli, PS3-Besitzer müssen 
sich gedulden, bis die ersten 
drei Erweiterungen raus sind. 
Wie viel der Spaß kosten wird ist 
noch nicht bekannt, aber Xbox 
360-Spieler blechten bislang um- 
gerechnet etwa je 10 Euro. Wer 
keine 50 Tacken für neue Inhalte 
zahlen will, greift im Oktober 
für ca. 60 Euronen zur Game of 
the Year Edition, die neben dem 
Hauptspiel alle fünf Erweiterungen 
beinhalten wird. cs 


HERSTELLER Bethesda | ENTWICKLER Bethesda Game Studios | TERMIN ab Juni 2009 


vier japanischen Monsterjägern gibt 

in den Videos Tipps zur Selbstvertei- 
digung. Gesammelt sind diese auf der 
Website www.encyclopediagigantica. 
com. STINKTIERE? > Wer bei InFamous 
auf wirklich jede Kleinigkeit achtet, wird 
auf einem Kinoplakat den Schriftzug Sly 
Cooper 4 entdecken. Spaß der Entwickler 
oder inoffizielle Ankündigung eines 
neuen Jump'n'Run-Abenteuers mit dem 


sympathischen Stinktier? GEISTERJÄGER 
AUF ZEIT > Nachdem das Ghostbusters- 
Spiel erst von Activision zu Atari wanderte, 
wird es jetzt zu Sony weiter gereicht. Die 
übernehmen Vertrieb und Vermarktung für 
PAL-Regionen und haben sich das Spiel 
vorerst exklusiv gesichert. Will heißen: Ab 
Juni gibt's das Game erst mal nur für die 
PS3. Xbox 360-, DS- und Wii-Nutzer müs- 
sen sich noch etwas gedulden. Außerdem 
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play? news 


TOPS & FLOPS 


Die Highlights und Enttäu- 
schungen des letzten Monats 


Il GUITAR HERO 5 


Der Kampf um die Musikspiel-Vorherrschaft geht in die nächste Runde. 


Es war nur eine 
Frage der Zeit, bis sich die zwei 


Alphamánnchen des Musik- 
spielsektors erneut gegenseitig 
mit neuen Features übertreffen 
wollen. Den Anfang macht jetzt 
Neversoft mit ersten Infos zum 
fünften Guitar Hero. Streitereien 
darüber, wer jetzt ans Schlagzeug 
darf und wer ans Mikro muss, ge- 


Activision | 


Neversoft | 


GEWINNSPIEL WANT 


hören mit diesem der Vergangen- 
heit ап. Ihr stellt das Instrumenten- 
Line-Up selber zusammen. Zwei 
Gitarren, zwei Básse? Oder doch 
gleich vier Schlagzeuger auf ein- 
mal? Geht alles. Außerdem soll 
das Aufnahmestudio, in dem ihr 
eigene Songs erstellt, verbessert 
und intuitiver gestaltet werden. 
Dazu gibt's neue Spielmodi, in 


Herbst 2009 


wurde eine PSP-Version angekündigt. 
EXHIBITIONISTISCHE TÜFTLER » Der 
PSN-Titel echochrome wird ein Update 
erhalten, das es euch ermöglicht, euch 
via PlayStation Eye beim Lósen der Rátsel 
zu filmen. Ähnlich wie bei Мору Noby 
Boy können diese Videos dann direkt auf 
Youtube hochgeladen werden. Außerdem 
wird das Tauschen selbsterstellter Levels 
vereinfacht. MEGA MAN FTW! » Mega 
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Man wurde für die Robot Hall Of Fame 
nominiert, so etwas wie der Walk of Fame 


für ... nunja ... Roboter eben. Wer helfen 


will, dem „Blauen Bomber“ ein Denkmal 
für die Ewigkeit zu setzen, stimmt ab auf 
www.robothalloffame.org. NIEDLICHES 
MMORPG > Auf der PS3 langweilen wir 
uns in Home, derweil haut Sony unter 
www.freerealms.com ein wirklich schön 
gemachtes und kostenfreies MMORPG für 


ED: WEAPONS OF FATE 


denen sich der Schwierigkeits- 
grad stets eurem Können anpasst 
und ihr Songs auf eine bestimmte 
Art meistern müsst. Und nicht zu 
vergessen: obligatorische neue 
Songs! Zu den Künstlern, von 
denen Songs zu hören sein wer- 
den, zählen Kings of Leon, Rolling 
Stones, White Stripes, Santana, 
Vampire Weekend, Tom Petty, 
Bob Dylan und Johnny Cash. Ab- 
geguckt hat man sich außerdem 
das Feature von Rock Band 2, 
das das Importieren aller Songs 
aus World Tour sowie bereits ge- 
downloadeter Tracks ermöglicht. 
Und als ob das noch nicht reicht, 
kündigte man mit DJ Hero und 
Band Hero zwei gänzlich neue 
Musiktitel an. Alle drei sollen im 
Herbst erscheinen. Harmonix, 
kontern bitte! cs 


den PC raus. Können wir das nicht auch 
auf der Konsole haben? И/0 BLEIBT BGE2 
> Seit Anfang Mai kursiert ein verdammt 
gut aussehender Gameplay-Trailer von 
Beyond Good & Evil 2im Netz. Ob es 

sich dabei um echtes In-Game-Material 
handelt, werden wir vorerst aber wohl 
nicht herausfinden. Laut Ubisoft wird der 
Titel nicht in spielbarer Form auf der E3 
präsentiert — sehr schade! 


WIR HABEN GEWEINT 

Der Trailer zu Poject Trico, dem neuen 
Spiel von Team Ico, ist das Schönste, was 
wir seit langem gesehen haben. Gänse- 
haut und Pipi inne Augen inklusive. 


WIR HABEN GELACHT 

Der Playstation Store lebt! Während Toni 
gar nicht mehr von Zen Pinball weg- 
kommt, lacht sich Christian bei Episode 2 
der Penny Arcade Adventures schlapp. 


WIR HABEN GRUND ZUR FREUDE 
Die E3 steht vor der Tür. Die wird zwar 
nie mehr so glamurös wie früher, dafür 
stehen dieses Jahr viele spannende 
‚Ankündigungen ins Haus. 


WIR HABEN GEFLUCHT 

Große Ankündigung, große Verspre- 
chungen und ja, die ersten Screenshots 
fanden wir schon gut. Jetzt ist Damnati- 
on fertig und saugt wie ein Hoover. 


WIR HABEN GEBANGT (TUN ES NOCH!) 
Der Quellcode der Teaser-Website des 
neuen Kojima-Games weißt auf eine 
Enthüllung am 1. Juli hin — der Tag der 
Microsoft Pressekonferenz auf der E3. 
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KILLZONE 2 
MAP PACK STEEL + TITANIUM 


Die Online-Schlacht geht weiter. 


Action > Eigentlich schon gar 
keine News mehr, aber weil wir 
es in der letzten Ausgabe ein- 
fach nicht mehr untergebracht 
haben, reichen wir es jetzt für 
alle nach, die es noch nicht mit- 
bekommen haben: 
2 gibt’s zwei neue Multiplayer- 
Karten! Das sogenannte Stahl & 
Titan-Paket macht zwei aus der 


für Killzone 


HERSTELLER Sony | 


ENTWICKLER Guerilla | 


Singleplayer-Kampagne bekannte 
Umgebungen für bis zu 32 Spieler 
zugänglich. Auf Wasteland Bullet 
gilt es, einen fahrenden Hochge- 
schwindigkeitszug zu erobern, 
auf Vekta Cruiser müssen ISA 
Truppen einen Kreuzer gegen an- 
stürmende Helghast-Truppen ver- 
teidigen. Das Stahl & Titan-Paket 
ist für € 5,99 im PSN erhältlich. CS 


TERMIN 30. April 2009 


rACUCUS 


Business > Erst das wenig 
erfolgreiche Lair, dann das ge- 
cancelte Superman-Projekt 
und dann auch noch die Wirt- 
schaftskrise führten bei Factor 
5 zu Entlassungen. Doch selbst 
diese Maßnahme konnte das 
Entwicklerstudio nicht retten. 
Bereits im Dezember letzten 
Jahres kamen erste Gerüchte 
über eine Schließung auf, jetzt 
wurden diese Gerüchte bestä- 
tigt. Das gilt allerdings nur für 
das in San Rafael ansässige 
Entwicklerstudio Factor 5 Inc. 
Die deutsche Factor 5 GmbH 
mit Sitz in Köln existiert wei- 


FACTOR 5 DICHT, 
UBISOFT NICHT. 


Die Wirtschaftskrise fordert weitere Opfer. 


UBISOFT 


terhin. Weitaus besser geht es 
Ubisoft. Die haben mit Casual- 
Kram für Nintendo DS scheinbar 
So viel Kohle gescheffelt, dass 
man so etwas wie eine Wirt- 
schaftskrise gar nicht spürt. Im- 
merhin hat man genug Geld auf 
der hohen Kante, um die Größe 
des Assassin's Creed Teams 
nicht einfach nur ein wenig zu 
erhóhen, sondern gleich zu ver- 
dreifachen! Stolze 450 Mitarbei- 
ter, darunter befinden sich auch 
7596 der Entwickler des ersten 
Teils, arbeiten jetzt an der Fort- 
setzung des Action-Hits. cs 


DER DUKE IST TOT, LANG LEBE DER DUKE. 


Letztes Kaptel der unendlichen Ego-Shooter-Geschichte? 


Business > Eigentlich hat Duke 
Nukem Forever nichts mit „der 
ganzen Welt der PlayStation“ zu 
tun, aber weil es sich hier um das 
wohl größte Thema der Video- 
spielwelt handelt, wollen wir euch 
das Hin und Her der letzten Wo- 
chen nicht vorenthalten. Die Ver- 
wirrung begann am Samstag, den 
9. Mai 2009. An diesem Tag wur- 
de auf die Website von 3DRealms 
ein Bild des Duke Nukem Fore- 
ver-Teams hochgeladen mit den 
Worten: „Goodbye. Danke an die 
Fans für all die Unterstützung.“ 
Die Fans waren alle „OMGWTF? 
3DRealms ist tot! Der Duke ist 
tot!“. Schockschwerenot auch, 
als auf den Webseiten ehemaliger 
Mitarbeiter etliche Artworks und 
sogar echtes Gameplay-Footage 
des Spiels auftauchte, das richtig 
gut aussah. Da gab es endlich 
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was vom Duke zu sehen und das 
Projekt sollte trotzdem, wo es 
jetzt vielleicht eventuellerweise 
doch noch was werden würde, 
eingestampft werden? 

Und dann kam auch noch Take 
Two und verklagte 3DRealms. 
Man habe 12 Millionen US Dol- 
lar in das Projekt investiert, aber 
nie Ergebnisse von 3DRealms er- 
halten. „Nenene“, konterte dann 
wiederum 3DRealms (frei zitiert). 
Von den 12 Millionen Dollar flos- 
sen gerade mal 2,5 Millionen in 
das Duke Nukem Forever-Pro- 
jekt, die übrigen 20 Millionen Dol- 
lar (sic!) wurden von 3DRealms 
selbst aufgebracht und deswe- 
gen könne man so dreiste Aus- 
sagen ja nun auch nicht in den 
Raum werfen. Momentaner Sta- 
tus der Geschichte: 3DRealms 
gab bekannt, das „lediglich“ das 


Entwicklerteam von Duke Nukem Forever 
entlassen wurde, dass das Unternehmen 
selbst aber weiterhin bestünde, man jetzt an 
einer Restrukturierung arbeite, sich mit Take 
Two einigen und sogar weiter an der Duke ; 
Nukem-Serie arbeiten wolle. Was das nun 
speziell für Duke Nukem Forever bedeutet, 
weiß aber grad keiner. Aber hey, das wissen 


wir seit 1998 schon nicht so genau. 


HERSTELLER 3DRealms | ENTWICKLER 3DRealms 


cs 


| TERMIN „when it's done“ 
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VERÁNDERE DICH. VERÁNDERE ALLES. 


Ki 


Du bist Alex Mercer. Der PROTOTYP. Eine wandelnde Waffe. 
Ohne Erinnerung. Ohne Erbarmen. 
Decke die Verschwörung auf, die dich erschaffen hat. 
Denn jemand muss für dein Leiden bezahlen! 


12.06.09 
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special E3-Vorschau 


ЕЗ 2009 — BACK ТО THE ROOTS 


In den vergangenen Jahren wurde die Spielemesse bereits totgesagt. Doch dieses Jahr 
erwarten uns einige spannende Enthüllungen und eine Show in gewohnter Pracht. 


p EHR INFOS AUF 
WWW.PLAYDREI.DE 


WAS SOLL DENN DAS? 


Falls ihr diesen formschönen Button 
in der aktuellen Ausgabe bei einem 
unserer Vorschau-Artikel erblickt, 
bedeutet das zweierlei Dinge. Zum 
einen wird es auf der E3 definitiv 
neue Informationen zu besagtem 
Spiel geben, zum anderen halten wir 
euch auf unserer Webseite www. 
playdrei.de über genau diese Neuig- 
keiten auf dem Laufenden. Wir haben 
schließlich unsere rasenden Reporter 
Sebastian Stange und Wolfgang 
Fischer vor Ort in Los Angeles. 
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Event > Der König ist tot, lang 
lebe der König! Dieser viel zitierte 
Spruch trifft die Entwicklung der 
Spielemesse E3 ziemlich gut. 
Denn in den letzten Jahren sah 
es düster für die E3 aus und viele 
Beobachter sagten bereits ihren 
Tod voraus. Seit der ersten Aus- 
gabe im Jahre 1995 wuchs die 
Messe nämlich immer weiter und 
lockte 2006 mehr als 60.000 Be- 
sucher an. Man bedenke dabei: 
Die E3 ist keine Publikumsmesse! 
Kurz darauf folgte die Ankündi- 
gung, die bisherige Mega-Messe 
2007 in deutlich geschrumpfter 
Form als „E3 Media & Business 
Summit“ weiterzuführen. Schließ- 
lich wurden vielen Publishern die 
Standgebühren sowie das gegen- 
seitige Überbieten mit Lärm, Licht 
und Messebabes viel zu teuer. Es 
scheint, als wäre die alte E3 ihrem 


Zweck entwachsen: dem Präsen- 
tieren neuer Spiele. 


DER KÖNIG IST TOT! 

Doch auch die „neue“ ЕЗ erntete 
Kritik. Anders als bisher fand sie 
nämlich nicht im L.A. Convention 
Center, sondern im Vorort Santa 
Monica statt. Statt einer riesigen 
Messehalle fanden die Fach- 
besucher nur eine bescheidene 
Lagerhalle mit schlichten Stän- 
den vor. Immerhin fiel es dadurch 
leicht, selbst Hand an die Spiele 
zu legen. Denn nur etwa 5.000 
Besucher nahmen an der Veran- 
staltung teil. Einen großen Haken 
hatte die Sache jedoch: Viele 
Hands-on-Termine der großen 
Spielehersteller fanden in gemie- 
teten Hotelräumen statt, die weit 
über die ganze Stadt verstreut 
waren. Das sorgte einerseits für 


viel Verwirrung und andererseits 
für Euphorie bei den örtlichen 
Taxi-Betreibern. 
eine wichtige E3-Tradition erhal- 
ten: Die Pressekonferenzen der 
großen drei – Sony, Microsoft und 
Nintendo. Im vergangenen Jahr 
konnte Sony durchaus überzeu- 
gen und das nicht nur, weil die 
komplette Business-Präsentation 
mittels LittleBigPlanet realisiert 
wurde. Die größte Überraschung 
war sicherlich die Ankündigung 
von MAG, dem 256-Spieler-On- 
line-Shooter. Abgesehen davon 
wurde Resistance fürPSP enthüllt, 
God of War Ill bestätigt und ver- 
sehentlich landeten Aufnahmen 
von Valkyria Chronicles in den 
Trailern der kommenden PSP- 
Spiele. Für unseren Geschmack 
fehlte es zwar an spektakulären 
Enthüllungen, jedoch hatte Sonys 


Immerhin blieb 


ES3-Vorschau 


PSP & CO. 


Nicht nur für die PlayStation 3 
werden auf der diesjáhrigen ЕЗ 
interessante Spiele gezeigt, son- 
dern auch für den kleinen Hand- 
held-Bruder PSP. Hier erwarten 
wir eine Version des Rennspek- 
takels MotorStorm: Arctic Edge. 
Neben einigen Screenshots ist 
bisher nur etwas über den Mehr- 
spielermodus bekannt: Neben 
klassischen Autorennen mit bis 
zu acht Spielern (sowohl lokal als 
auch online) wird es einen Mo- 
dus geben, der Pass-and-Play 
heiBt. Hierbei fáhrt jeder Spieler 
eine Zeitstrecke und gibt die PSP 
dann an den Nächsten weiter. 
Auch für Fans einer gepflegten 
Prügelei dürfte es auf der E3 et- 
was zu sehen geben, wir hoffen 
auf Neuigkeiten zu den Beat ‘em 
Ups Tekken: Dark Resurrection 
sowie SoulCalibur: Broken Des- 
tiny. Außerdem ist es langsam 
an der Zeit, dass Sony mit Neu- 
igkeiten zur PSP-Umsetzung 
von LittleBigPlanet herausrückt 
- schließlich soll das Jump & Run 
noch 2009 erscheinen. 


GERÜCHTEKÜCHE 

Auch im Bereich Hardware wird 
sich auf der E3 einiges tun. 
So kamen beispielsweise vor 
Kurzem Gerüchte auf, Sony wür- 
de eine Slim-Variante der PS3 
auf den Markt bringen. Im Inter- 
net veröffentlichte Screenshots 
sahen auch verdammt echt aus, 
trotzdem bestätigte Sony nichts 
offiziell. Ein anderes Gerücht 
besagt, dass die PlayStation 3 
im Laufe des Jahres eine Preis- 
senkung erfährt. Auch in die- 
sem Falle hielt sich Sony bisher 
bedeckt, das Ganze ist jedoch 
wahrscheinlich. Vielleicht gibt es 
auf der ЕЗ bereits handfeste In- 
formationen. Ein anderes heißes 
Thema ist der angeblich geplante 
Relaunch der Handheld-Konsole 
PlayStation Portable. Die neueste 
Generation der PSP soll dabei auf 
Flash-Technik beruhen, sodass 
der Nutzer seine Titel nur noch 
herunterlädt. Die Tage des lauten, 
energiefressenden und schlecht 
verarbeiteten Laufwerks scheinen 
damit gezählt. 


Pressekonferenz Hand und Fuß. 
Tragisch für Sony-Fans war je- 
doch die Microsoft-PK, wo Final 
Fantasy XIII überraschend für die 
360 angekündigt wurde. 


LANG LEBE DER KÜNIG! 

2009 wird nun wieder einmal al- 
les anders. Die Messe kehrt zu- 
rück ins L.A. Convention Center 


und bereits im Vorfeld wurde klar, 
dass uns wieder mehr Spektakel 
und hoffentlich auch mehr über- 
raschende  Spiele-Enthüllungen 
erwarten. Die Hype-Maschine 
ist momentan in voller Fahrt und 
wir erwarten gespannt den 2. 
Juni. Dann nämlich lädt Sony zur 
Pressekonferenz ins Shrine Audi- 
tiorium. Wir rechnen damit, mehr 


von Heavy Rain, dem Nachfolger 
der PSP, dem Projekt „Trico“ und 
Uncharted 2 zu sehen. Außerdem 
hoffen wir, einen Blick in die Zu- 
kunft der PS3 werfen zu können. 
Wird Sony Microsofts Beispiel fol- 
gen und mittels Software-Update 
weitere Funktionen - vielleicht so- 
gar eine Software-Emulation für 
PS2-Games - nachrüsten? Wir 


sind gespannt! Auf den folgenden 
Seiten wagen wir erste Progno- 
sen zu den Themen, die auf der 
ЕЗ 2009 eine Rolle spielen wer- 
den. AuBerdem sei uns vergónnt, 
etwas zu spekulieren. Das ist oh- 
nehin das Beste an den Tagen vor 
der Spielemesse. Welche Überra- 
schungen warten wohl auf uns? 
Hach, diese Spannung! SST 
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HEISS ODER KALT? E3-NEWS 


Heavy Rain 

Ein Psycho-Thriller der Fahrenheit-Schöpfer, 
der sich irgendwo zwischen Spiel und inter- 
aktivem Film einreiht. Die Fakten: ein 2.000 
Seiten starkes, anspruchsvolles Drehbuch 
voller Sex, Gewalt und großer Gefühle, vier 
spielbare Charaktere und brillante Grafik. 


Splinter Cell: Conviction 

Erst wurde Splinter Cell: Conviction groß 
angekündigt, dann gecancelt. Jetzt soll 
es komplett neu designt doch noch er- 
scheinen. Wir sind gespannt, wie der 
neue Sam Fisher wohl aussieht. 


Bethesdas Ego-Shooter Final Fantasy XIII 

Noch ist nichts bekannt über den kommenden Der neue Teil von Square/Enix’ Rollenspiel- 
Actiontitel der Rollenspiel-Profis von Bethesda Reihe verwendet wieder ein klassisches 
— nur die Kampfansage, man wolle das Ego- Rundenkampf-System. Wie gewohnt er- 
Shooter-Genre revolutionieren. Markige Worte, zählen die Japaner eine epische Story in 
wir sind gespannt! bombastischer Inszenierung. Hit-Garantie! 


Modern Warfare 2 

Schneemobile, Tauchgänge, Sibirien 

und Rio de Janeiro - das offziziell nicht 
Gran Turismo 5 mehr zur Call of Duty-Reihe zählende 
Was lange währt, wird endlich gut. Doch Polyphony Digital lässt uns Sequel dürfte mit großer Wahrschein- 
schon viel zu lange auf die Vollversion von Gran Turismo 5 warten. Wird lichkeit eines der Messe-Highlights wer- 
diesmal der Releasetermin enthüllt? den. *Hype-Modus an* 


DIE REDAKTION MEINT ... 
THORSTEN F | WOLFGANG 


Meine Top 3 für die ЕЗ sind ... Meine Top 3 für die ЕЗ sind ... Meine Top 3 für die ЕЗ sind ... 
Trico, Heavy Rain und das neue Metal God of War 3, Modern Warfare 2 und ein MAG, Modern Warfare 2 und Operation 
Gear Solid — egal für welche Konsole es neues Pro Evo Soccer. Flashpoint: Dragon Rising. Militär ftw! ;-) 
denn nun rauskommt. 

Was ich gerne sehen würde ... Was ich gerne sehen würde ... 
Was ich gerne sehen würde ... Eine neue und rundum verbesserte PSP Mehr Street Fighter IV-DLC und den Aus- 
die Verfehlungen des Kollegen Stange! und Plants vs. Zombies im PSN. bau des PSN mit vielen neuen Features. 
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E3-Vorschau special 


Wir befragten unsere Kristallkugel und haben für euch eine Liste 
der Titel zusammengestellt, die höchstwahrscheinlich präsentiert 
werden. Titel, die gänzlich neu sind und uns dementsprechend 


heiß machen, findet ihr im oberen Bereich. Spiele im unteren Be- 
reich lassen uns nicht kalt, weil sie schlecht sind, sondern weil 
es wahrscheinlich nicht viele Neuigkeiten geben wird. 


Project Trico 

Dass die Macher von /CO und Shadow 
of the Colossus an einem neuen Spiel 
arbeiten, war schon länger bekannt. Der 
im Vorfeld zur ЕЗ geleakte Trailer jedoch 
sorgte für dermaBen viel Gànsehaut und 
Diskussionen in unserer Redaktion, dass 
wir die E3 kaum noch abwarten kónnen. 


Mafia 2 


Der Vorgänger konnte zumin- 
dest auf dem PC durch tolle 
Atmosphäre und grandiose 
Technik glänzen. Der Nach- 
folger verspricht eine kinorei- 
fe Story voller Gangster und 


blauer Bohnen. 


FIFA 10 / PES 10 

Wie jedes Jahr geht der Kampf 
der Fußballspiele in die nächs- 
te Runde. Nachdem es 2009 
denkbar knapp wurde, sicher- 
te sich Konami mehr Lizenzen 
und peppte die Grafik auf. 
Ring frei! 


Das neue Kojima-Spiel 

Wird es Metal Gear Solid 5? Wird es 
ein ganz anderes Spiel? Erscheint es 
tatsächlich nur für Xbox 360 oder ist 
das ein dummes Gerücht? Wir wissen 
es nicht, aber die Webseite inklusive 
Countdown lässt die Spekulationen 
hochkochen. Neue Infos auf der ЕЗ! 


God of War 3 

Eine der wohl besten Spiele- 
serien, die je auf Konsole er- 
schienen sind, soll mit God 
of War 3 ein würdiges Ende 
finden. Wir sind gespannt wie 
ein Flitzebogen, ob Sony uns 
was Neues präsentiert. 


Thief 4 

Die Thief-Reihe hat das Thema 
Stealth-Gameplay revolutioniert. 
Nie zuvor war es so spannend, im 
Schatten auf ahnungslose Wachen 
zu lauern. Und nie wurde das seit- 
dem in dieser Qualität erreicht. Teil 
vier ist daher extrem spannend. 


MAG 

Sony müsste der darbenden 
Online-Shooter-Gemeinde hier 
eigentlich was Spielbares vor- 
setzen. Am besten an 256 ver- 
netzten Stationen. Utopisch? 
Vielleicht, aber eine schöne 
Vorstellung. 


ТЇЇ 


SEBASTIAN CHRISTIAN SASCHA 


Meine Top 3 für die ЕЗ sind ... 
Heavy Rain, Beyond Good & Evil 2 und 
natürlich Projekt „Trico“. Das wird groß! 


Meine Top 3 für die ЕЗ sind ... 
Projekt „Trico“, Projekt „Trico“ und ... äh 
... Projekt „Trico“. 


Meine Top 3 für die ЕЗ sind ... 
God of War Ill, Pro Evo 10 und dank des 
genialen Trailers nun auch „Trico“. 


Was ich gerne sehen würde ... 
PS2-Kompatibilität für alle PS3-Versionen 
dank Update und REZ HD als PSN-Titel. 


e 


Was ich gerne sehen würde ... 
Capcom besinnt sich und kündigt eine 
PS3-Version von Monster Hunter Tri an. 


Was ich gerne sehen würde ... 
Ein neues Jedi Knight, damit Jedi Acade- 
my dann in Rente gehen darf. 


play? | Ausgabe 07/2009lı3 


PS3 


^ 


Die deutsche Bun- 
desliga hat gerade erst ihr 
spannendstes Meisterschaftsfi- 
nale aller Zeiten hinter sich, da 
bringt der Publisher Electronic 
Arts schon die nächste Saison 
ins Spiel. Denn wie jedes Jahr 
Schickt EA auch in diesem Jahr 
seine FIFA-Serie ins Rennen um 
die Gunst der Fußball-Zocker. 
Im Herbst erscheint mit FIFA 10 
ein neuer Teil der Reihe. 

Jedes Jahr muss sich Elec- 
tronic Arts aufs Neue den Vor- 


wurf gefallen lassen, dass sie 
nur oberflächliche Updates ihrer 
Sportspiele veröffentlichen wür- 
den, um die sportbegeisterten 
Gamer zur Kasse zu bitten. 
Diesen Eindruck mögen Laien 
oder Lästermäuler vielleicht 
haben, der geneigte Zocker er- 
kennt aber schon seit Jahren 
auch diverse Änderungen und 
Verbesserungen in den Sport- 
Titeln von EA und weiß diese zu 


sp cm 
PORT è 


San Siro: Auch im neuen FIFA seid ihr im Mailänder Derby dabei. 
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schätzen. Das Paradebeispiel 
schlechthin ist FIFA 09, das sich 
im Vergleich zu seinem Vorgän- 
ger deutlich steigern und erst- 
mals seit Jahren auch in puncto 
Gameplay-Qualität den ärgsten 
Konkurrenten Pro Evolution 
Soccer hinter sich ließ. 

Auch FIFA 10 wird kein lauer 
Aufguss und sich lediglich auf 
grafische Verbesserungen be- 
schränken. Letztere wird es aber 
in der Tat auch geben. Das alles 
und noch viel mehr versprachen 
uns zumindest die Entwickler im 
Rahmen einer ersten Präsenta- 
tion des Spiels. „Wir bauen auf 
dem Erfolg von FIFA 09 auf, 
indem wir uns auf das konzen- 
trieren, was den Fans am wich- 
tigsten ist“, gab uns Produzent 
David Rutter zu verstehen. Die 
oberste Priorität seiner Mann- 
schaft läge zudem auf einer 
kontinuierlichen Verbesserung 
des Gameplays. 


VERBESSERTE FEINMOTORIK 
Dieses Vorhaben fängt in FIFA 
10 beim Druck an, den die 
Kicker auf ihre Gegenspieler 
ausüben. Über 50 neue Bewe- 
gungsabläufe und eine neue К! 
sollen dafür sorgen, dass die 
virtuellen Sportler ihre Gegen- 
spieler nun noch authentischer 
in Manndeckung nehmen oder 
die Räume eng machen und 
dabei nicht den Ball aus den 
Augen lassen. Auch das Tempo 
der Fußballer soll nun je nach 
Spielsituation variieren und re- 
alistischer ausfallen. 

Eines der größten Mankos 
des Vorgängers waren die mit- 
unter trägen Ballannahmen. 
Häufig dauerte es einfach einen 
Tick zu lange, bis euer Profi den 
Ball gestoppt hatte, sodass die 
Gegenspieler ihm auf die Pelle 
rückten. Auch in dieser Hinsicht 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: Electronic Arts 


verspricht EA Abhilfe. Die Spiel- 
figuren werden den Ball an- 
geblich viel wirklichkeitsnaher 
annehmen und dadurch realis- 
tischer auf eure Lenkeingaben 
reagieren. Dadurch sollt ihr das 
Leder einfacher und vor allem 
früher mit euren Kickern unter 
Kontrolle bekommen. 
Entscheidend verbessern will 
das Entwickler-Team auch das 
Stellungsspiel der Pixel-Sport- 
ler. Verlässt beispielsweise ein 
Verteidiger seine Position, so 
soll ein Abwehrkollege in Zu- 
kunft noch geschickter den 
dadurch für den Gegner frei ge- 
wordenen Raum decken. Von 
diesem Feature sollt ihr auch in 
der Offensive profitieren, wenn 
eure Angreifer Freiräume klüger 
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CONFIRMED TRANSFERS S 
| FGE NAME то PRICE {i à 


› MARCEL KUHN K. BENZEMA CHELSEA £22,000,000 Kë W 
MANAGERS REPUTATION РИ Лл ЕШ суны, (C. 


> 1. CASILLAS LIVERPOOL £14,000,000 ш 1 


11/01/2010 TRANSFER LISTED 


NAME FROM 
BOARD CONFIDENCE: — J. ALIADIERE M'BORO 


TRANSFER BUDGET: £86,470,000 T AIO MAN CITY 
REM. WAGE BUDGET: £140,000 Т RAMBLE WIGAN 
TRANSFER WINDOW: OPEN 


TRANSFER RUMOURS 
NEGOTIATION HISTORY . NAME SC Së то 
CLUB TRANSFER LIST CATTERMOLE WEST HAM 
TRANSFER SUMMARY . WOODGATE WERDER 
TRANSFER SHORTLIST M. HAREWOOD P'MOUTH 
SCOUTING 


EASPORTS MANC 4-2 WBA TOT 1-0 NEW AVL 1-1 WHAM MID 0-0 
Als Team-Manager (Trainer und Manager in Personalunion) bescherte Felix Magath in der 
jüngsten Fußballsaison erstmals dem VfL Wolfsburg den Titel des deutschen Fußballmeisters 
(zumindest sah es bei Redaktionsschluss schwer danach aus). Náchste Saison versucht er, 
das gleiche Ziel mit dem FC Schalke 04 zu verwirklichen. In der FIFA-Reihe habt ihr schon 
seit Jahren die Möglichkeit, die Geschicke eures Lieblingsvereins im Manager-Modus zu 
lenken. Auch in FIFA 10 dürft ihr euch auf diesen Spielmodus freuen. Die Entwickler arbeiten 
sogar an einem authentischeren Transfer-System. Spieler, die ihr verpflichten wollt, wägen 
noch realistischer die Finanzkraft, den Ruf und die Karrieremöglichkeiten bei eurem Club ab 
und entscheiden sich dann, ob sie zu eurem Verein kommen wollen oder nicht. 


EN 


© Ligue 1: Die Te 


Zweikampf: Die КІ der Torhüter soll verbessert werden. Angeblich kommen diese geschickter aus dem Tor heraus. 
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Electronic Arts wáhlte für die erstmalige Prásentation von F 


ENT. 


IFA 10 einen ganz besonderen Rahmen aus. Das im Juni 2006 in London eróffnete Emirates Stadium 


| bot ein perfektes Ambiente dafür, schließlich ist es doch die Heimat des englischen Erstligisten Arsenal London. Das Bauwerk brachte auch uns ins Staunen. 


“а, Л! d 


chon von außen macht das Stadion was her u 


S nd ist 
unter anderem mit dem Arsenal-Wappen verziert. 


MEINUNG 


Jedes Jahr erscheint ein 
neuer Teil der FIFA-Reihe. 
Und jedes Jahr wird die 
Fußballserie ein bisschen 
besser. Dies wird auch bei 
FIFA 10 der Fall sein, für 
diese Behauptung muss 
man kein Prophet sein. 
Wenn es dem Team von 
Produzent David Rutter tatsáchlich gelingt, die 
mitunter behábigen Ballannahmen aus dem Vor- 
gänger sowie weitere Schwächen auszumerzen, 
dann wird FIFA wahrscheinlich auch in diesem 
Jahr die Nase vor Konamis PES-Reihe haben. 
Ich freue mich jedenfalls auf das neue F/FA. Das 
war in der Vergangenheit eher selten der Fall. 


Hersteller: Electronic Arts 
Entwickler: EA Sports 
Termin: Herbst 2009 

WERTUNGSTENDENZ 


———————  — — 
10% 20% ЗО» 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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erkennen und selbstständiger 
steil gehen oder óffnende Päs- 
se spielen. 


T0000000000R! 

Apropos Pässe: Am Pass-Sys- 
tem arbeitet EA ebenfalls. Unter 
anderem sollen in FIFA 10 die 
Steilpässe an Authentizität ge- 
winnen, indem dem Empfänger 
eines solchen Passes mehr Op- 
tionen spendiert werden. Diese 
sollen es ihm beispielsweise 
ermöglichen, seinen Bewacher 
zu überlaufen. 

Das Salz in der Suppe jedes 
Fußballspiels sind Tore: Diese 
fallen freilich nur, wenn ihr ver- 
nünftige Schüsse aufs gegne- 
rische Gehäuse abfeuert. Daher 
passen die Entwickler auch die 
Schussmechanik an. Sie wollen 
dafür sorgen, dass sämtliche 
Faktoren einen physikalisch 
korrekten Einfluss auf den Ball 
haben. Deswegen soll in FIFA 
10 auch mit den unrealistischen 
Flugbahnen der Torschüsse aus 
den Vorgängern Schluss sein. 

Obendrein steht auch das 
Abwehrverhalten der virtuellen 


m e 


Von der Qualität dieses Rasens könnten sich die deut- 
schen Bundesligisten ruhig eine Scheibe abschneiden. 


Heiliger Rasen: Bei der Umsetzung der Stadien verausgabt sich EA erneut. 


Fußballer ganz oben auf der 
Agenda der Macher. Grätschen 
will man zum Beispiel dahin- 
gehend verbessern, dass Welt- 
klasse-Verteidiger nun weiter 
grätschen können als weniger 
bekannte Abwehrspieler. Im 
Gegenzug soll auch das Tack- 
ling im Stand verbessert wer- 
den, indem nun noch schwie- 
riger an den Abwehrrecken 
vorbeizukommen ist, wenn sich 
diese vor euch aufbäumen. 


ALLE MACHT DEM KEEPER 

Sehr akribisch wird auch das 
Spiel der Torhüter überarbeitet. 
Für FIFA 10 kündigt EA nämlich 
Schlussmänner an, die schlauer 
erkennen, wann sie einen hohen 
Ball abfangen können. Dies soll 
dazu führen, dass die Torwarte 
reaktionsschneller und tem- 
poreicher aus ihrem Gehäuse 
herauslaufen. Dafür wird auch 
deren Animations-Repertoire 
merklich aufgestockt, was wie- 
derum auch dazu führen soll, 
dass die Paraden der Torhüter 
häufiger variieren als bisher und 
somit auch zu abwechslungs- 


reicheren Strafraumszenen füh- 
ren als in FIFA 09. 

Darüber hinaus nehmen sich 
die Schöpfer von FIFA 10 auch 
das Feedback der Fans zu 
Herzen. Diese wünschen sich 
in FIFA 10 laut EA ein besse- 
res Balancing bei hohen Steil- 
pässen, weniger Pfosten- und 
Lattentreffer als im Vorgänger, 
noch bessere Animationen und 
mehr Realismus bei der Bewer- 
tung von  Abseitssituationen 
oder der Auslegung der Vor- 
teilsregel. Laut EA versuchen 
die Entwickler all diese Wün- 
sche umzusetzen. 

Bei der Steuerung bleibt er- 
wartungsgemäß alles beim 
Alten, lediglich die Dribblings 
möchte EA Sports interessanter 
gestalten. Mit dem sogenann- 
ten 360-Grad-Dribbling-System 
sollt ihr die Möglichkeit bekom- 
men, in jede Richtung zu drib- 
beln, um nun Lücken in der Ver- 
teidigung eines Kontrahenten 
zu finden, die bisher eben nicht 
da waren. Auch die seitlichen 
Dribblings aus FIFA 08 feiern in 
FIFA 10 ihr Comeback. MR 
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Hol’ dir gleich deine Eintrittskarte für die größte Spiele- & Entertainment-Messe Europas: 
Die gamescom in Köln! Tickets gibt’s hier im SATURN oder unter www.saturn.de/gamescom 


TIPP: Alle Karten gelten auch als Fahrausweis im Verkehrsverbund Rhein-Sieg (VRS) sowie im Verkehrsverbund Rhein-Ruhr! 


139 X IN DEUTSCHLAND Und einmal auch ganz in Ihrer Nähe. Wie nah, erfahren Sie unter: www.saturn.de 


SATURN 
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Wi Stuntman: Dustin Dollin springt mit einem waghalsigen Kickflip dem Sonnenuntergang entgegen. Hoffentlich landet er sauber. 


Skateboarding > Obwohl die 
Tony Hawk-Reihe nach wie vor auf 
eine treue Anhángerschaft bauen 


kann, hat ihr EAs Konkurrenz- 
Serie Skate längst den Rang ab- 
gelaufen. Innovativer und realis- 
tischer kann man Skateboarding 
einfach nicht umsetzen. Vermut- 
lich hat man sich bei Activision 


deshalb dazu entschlossen, das 


Neues Studio, neuer Ansatz, neuer Controller, | Fotoretveronügen völlig neu aut- 
neue Zielgruppe — RIDE soll jedermann aufs | "e^ «no nicht wieder aur den 


Vorgàngern aufzubauen. Oberste 


Skateboard locken! сеге ist dabei die Ausrich- 


лнн INFOS AUF | tung auf den Masserimarkt; wo- 
& - - bei man den Skateboard-Lifestyle 
durchaus einfangen und auch 
Hardcore-Zocker zufriedenstellen 
will. Aufgehalst hat sich dieses 
ambitionierte Vorhaben das neu 
gegründete Studio Robomodo, 
welches sich zum Teil aus ehe- 
maligen EA-Chicago-Mitarbei- 
tern (Def Jam: ICON, Fight Night 
Round 3) zusammensetzt. 
Das Gameplay von Tony Hawk 
RIDE wird sich laut Aussage 
‚ der Entwickler um kurze, par- 
Bi Designstudie: Dies ist die Konzeptzeichnung eines der offenen Level. tytaugliche Spiel-Sessions ohne 
Die Architektur lädt zum Erkunden und Herumtricksen ein. viel Drumherum oder ellenlan- 
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ge Zwischensequenzen drehen. 
Sämtliche Locations sind an 
echte Örtlichkeiten angelehnt, im 
Aufbau aber komplett auf Skate- 
board-Tauglichkeit getrimmt und 
optisch stilisiert bzw. verfrem- 
det. Bei den Brettartisten selbst 
standen zwar realistische Pro- 
portionen im Vordergrund, durch 
einen leichten Celshading-Look 
und dezent übertriebene Animati- 
onen haben diese aber ebenfalls 
einen gewissen Comic-Charakter. 
Überzogene Soundeffekte sollen 
schlieBlich auf klanglicher Ebene 
für mehr Action sorgen. 


RAUF AUFS BRETT! 

Tony Hawk RIDE wird komplett 
und ausschlieBlich mit dem bei- 
liegenden Skateboard-Controller 
gespielt (siehe Infokasten). Drei 
Schwierigkeitsgrade stellen 
hierbei unterschiedliche  Anfor- 
derungen an den Wohnzimmer- 
Skater. „Easy“ eignet sich für 
Gelegenheitsspieler und führt 
die eigene Figur wie auf Schie- 
nen durch die Levels. Dabei ist 
es nur möglich, leicht nach links 
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Alle Bilder: Activision 


4 


Sticker-Wahn: Product-Placement, Klamotten und Equipment von echten Skate-Firmen sorgen wie immer für Authentizitàt. 


oder rechts zu lenken und ge- 
legentlich eine Abzweigung zu 
nehmen. Ansonsten geht es rein 
darum, Tricks korrekt auszufüh- 
ren: Grinds und Slides, Liptricks, 
Manuals, Fliptricks to Liptricks, 
Rock ’n’ Roll, Axle Stall etc. kón- 
nen bzw. müssen ohne Hilfen 
weitere Einschränkungen 
ausgeführt werden. Geschick ist 
also gefragt. 

Auf dem mittleren Schwierig- 
keitsgrad ist nur noch eine kleine 
Fahrhilfe aktiviert, die Hindernisse 
automatisch umfährt und Trick- 
móglichkeiten gezielt anpeilt. Im 
„Hardcore“-Modus hingegen wird 
der virtuelle Skater komplett vom 
Spieler gesteuert – ganz ohne 
Unterstützung von der Game- 
Engine. Cool: Der gewählte 
Schwierigkeitsgrad soll auch Ein- 
fluss auf den Soundtrack haben. 
Auf „Easy“ werden eher poppige 
Mainstream-Songs gespielt, auf 
„Hardcore“ gibt's dagegen här- 
tere Rock- und Punk-Klänge auf 
die Lauscher. 

Das Layout der insgesamt 15 
Levels orientiert sich an den ers- 


oder 
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ten (nach wie vor beliebtesten) 
drei Teilen der Serie. Will heiBen, 
es gibt keine offene Spielwelt 
und auch kaum Story-Elemente, 
stattdessen zwei Arten von in 
sich geschlossenen Bereichen: 
schlauchartige Areale, in denen 
man von Punkt A nach Punkt B 
fährt, sowie größere Plätze. Hin- 
zu kommen Halfpipe- und Pool- 
Levels. Die wählbaren Spielmodi 
umfassen „Speed“ (Rennen, teil- 
weise als Slalom), „Trick“ (mög- 
lichst viele Punkte sammeln), 
„Challenge“ (15 Trickvorgaben 
pro Level) und „Free Skate“. 


VIEL KÖRPEREINSATZ 

Die für die Serie mittlerweile ty- 
pischen ellenlangen Fingerbre- 
cher-Combos gehören fortan der 
Vergangenheit an. In RIDE ist es 
bereits schwierig genug, Spots 
mit dem Skateboard-Controller 
zielgerichtet anzufahren und 
dann einen guten Trick aufs Par- 
kett zu legen. Wie bei Skate kann 
der Spieler von Anfang an auf 
das gesamte Move-Repertoire 
zurückgreifen, sofern er die Mo- 


ves auf dem Brett hinbekommt. 
Anschieben und „Grabben“ 
wird über die Sensoren an je- 
der Seite des Bretts registriert. 
Je nachdem, wie weit man nach 
unten zum Sensor greift, wird 
der Grab auch unterschiedlich 
ausgeführt. Es soll sogar ver- 
schiedene Animationen für ein 
und denselben Trick geben, 


PS3 ; 


DER SKATEBOARD- 
CONTROLLER 


Der Prototyp, mit dem die Robomodo-Mann- 
schaft sowohl die Activision-Chefetage als auch 
Tony Hawk von dem Projekt überzeugen konnte, 
war nichts anderes als ein regulares Skateboard 
ohne Achsen, auf dem mit Klebeband Wiimote, 
Entfernungssensoren und ein Gyroskop (Drehbe- 
wegungsmesser) befestigt wurden. Von diesem 
Provisorium bis zur finalen Verkaufsversion 

war es ein weiter Weg voller Experimente mit 
Automaten-Buttons, optischen Sensoren und 
elektronischen Kompassen. Natürlich ließen 

wir es uns bei unserem Besuch in Chicago 

nicht nehmen, selbst auf das Brett zu steigen 
und die neuartige Steuerung zu testen. Leider 
funktionierten bei dem zur Verfügung stehenden 
(fast finalen) Modell die Sensoren für Grabs 
noch nicht. Darum beschränkte sich unser 
Trick-Repertoire auf Flips und Grinds. Die gingen 
uns dafür auf Anhieb intuitiv vom Fuß. Ollies, 
Manuals und leichtere Fliptricks wie Shove-its 
funktionierten ohne Probleme. Kompliziertere 
Moves wie 360-Flips haben wir zwar auch 
hinbekommen, allerdings nicht immer gezielt. 
Ob das Übungssache ist oder vielleicht doch an 
mangelnder Genauigkeit des Boards liegt, lässt 
sich nach wenigen Minuten Testfahrt noch nicht 
sagen. Zumal auch am Controller immer noch 
Feinarbeiten vorgenommen werden. 


mit welcher 


abhängig davon, 


Bewegung man ihn ausführt. 


DUALES SYSTEM 

Grundsätzlich wird in Tony Hawk 
RIDE auf zwei verschiedene Arten 
geskatet. Beim Streetskaten steht 
man mit dem Board senkrecht 
zum Bildschirm, in der Halfpipe 
dagegen parallel zum TV. So soll 


E | 


29. 


digital im Spiel vertreten. Ob man wohl seinen 900er nachtricksen kann? 
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schon alleine durch die Ausrich- 


SKYRAMP ) tung ein unterschiedliches Gefühl 


H erzeugt werden, da sich die bei- 


den Disziplinen auch sehr unter- 


schiedlich gestalten. Ein Feature, 

für das Tony genauso verant- 

wortlich zeichnet wie für viele der 

Bewegungen, die man mit dem 

Skateboard-Controller ausfüh- 

ren muss. Ähnlich dem früheren 

Special-Meter gibt es jetzt das 

Style-Meter, welches sich durch 

gestandene Tricks langsam füllt. 

E One-Foot-Air: Während die Figur in die Luft geht, bleibt der Spieler sprichwörtlich auf dem Teppich. Bei voll aufgeladener Leiste kön- 
3 nen dann charakterabhängige 

Spezialmanöver ausgeführt wer- 
den, die fetter inszeniert sind als 
normale Tricks und auch wesent- 
lich mehr Punkte einbringen. De- 


Der kabellose Controller ist auf der Unterseite leicht 


nach außen gewölbt. So könnt ihr wie auf einem echten | ren Ausführung ist allerdings auch 
Skateboard lenken, indem ihr nach links oder rechts ` í erheblich schwerer. 

kippt. Für Stabilität beim Geradeausfahren sorgt ein M KN Zwar startet man im Spiel zu- 
schmaler, ebener Steg in der Mitte des Boards. ч ке! nächst mit einem eigens kreierten 


Angeschoben wird, indem ihr mit dem Fuß an 

einem der seitlichen Sensoren vorbei schwingt | | 

(das wird aber eventuell noch geándert). Aë auch Größen wie Daewon Song, 
Christian Hosoi oder Dustin Dollin 


bereit. Insgesamt wird es 16 regu- 
läre und einige freischaltbare Fi- 
guren geben. Interessantes, skur- 
riles Detail am Rande: Die Tattoos 


i er = | Skater, später stehen neben dem 
| titelgebenden Altmeister aber 


Einen Ollie startet ihr, indem ihr das Tail (das hochgebogene 

Ende des Bretts) nach unten drückt und so das Deck vorne in 
die Hóhe schnellen lasst. Um statt eines normalen Ollies etwa 
einen Pop-Shove-it auszuführen, müsst ihr das Brett schrág HT j 
zur Seite hochschnellen lassen. Einen Flip wiederum führt ihr E? WU fe für den Create-A-Skater-Modus 
aus, indem ihr einen Ollie einleitet und die Nose (die Spitze 1 а = stammen von Kat von D, bekannt 
des Bretts) erst zur Seite kickt, wenn das Brett bereits nach Ma ` aus den DMAX-Sendungen Mia- 
oben steht. Ob es ein 180-Flip oder ein 360-Flip wird, hängt 5 b mi Ink und L.A. Ink. TO 
davon ab, wie schnell ihr die Seitwártsbewegung ausführt. © 


Grabtricks werden eingeleitet, indem ihr eine Hand über = Hau Bis 


einen der vier Sensoren am Rand des Boards haltet. Je Die) Entscheiguno freine 


е Bee: BAM Steuerung ausschließlich 
- Kä | BE, weiter ihr dabei Richtung Deck greift, umso spektakulärer | рег ee 
NT Ne FR & fällt der Trick aus. Kniet ihr euch also im wahrsten Sinne des ist überaus mutig, aber 
i ke, Wortes mehr rein, legt ihr stylishere Moves hin. meiner Meinung nach auch 


der richtige Schritt, da das 


- Gameplay der Vorgánger 


Е ay = [ einfach überholt ist. Ob 
Manuals — auch Wheelies genannt — funktionieren exakt iw das Gezappel vor dem 
wie im echten Leben: Balanciert auf Tail oder Nose, um - Bildschirm dann tatsáchlich auch Hardcore- 
euren Polygonskater auf zwei Rollen fahren zu lassen. m re Zocker und vielleicht sogar echte Skater fordert, 
Natürlich könnt ihr aus einem Manual heraus auch ` ? P5 bleibt abzuwarten. Rein grafisch haut mich der 
# з А E i К = Titel noch überhaupt nicht aus den Latschen, 
weitere Tricks machen oder einen Trick direkt im Manual ** 


S. Dr: aber wenn das Skatefeeling richtig rüberkommt, 
landen — genug Feingefühl vorausgesetzt! f sehe ich mich schon nächtelang zwischen 
Я Couch und TV auf dem Spiel-Brett herumturnen. 

Fürs echte Board fühl ich mich nämlich langsam 
ein bisschen zu alt ... 
Bei Slides und Grinds orientiert sich RIDE an der Konkurrenz 
Skate: Je nachdem, wie ihr auf dem Rail landet, führt INFOS 
ihr einen anderen Trick aus. Um beispielsweise mit quer = DATEN 

LI gestelltem Rollbrett über das Rohr zu grinden, müsst ihr Hereteller: cccccccccceeee Activision 
* ~ vorher in der Luft euren Boardcontroller seitwärts drehen. ickler: ‚. Robomodo 
Für diesen Nosegrind gilt es, die Spitze des Controllers Ee SE 
vor der Landung nach unten zu drücken. Das Balancieren 
während des Grinds fällt im neuesten Tony-Teil weg. WERTUNGSTENDENZ 


10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% ВО» 90% 100 
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Entkräftet: Krieg erhält seine Fähigkeiten erst peu à peu zurück. Echte RPG-Elemente jenseits von Waffen-Upgrades dürften sich trotzdem in Grenzen halten. 


Habt ihr 
mal in der Bibel geblattert? Da 
gibt es eine Stelle in der Offenba- 
rung des Johannes, Vers 6: „Und 
ich sah, dass es das sechste Sie- 
gel auftat, und siehe, da ward ein 
großes Erdbeben, und die Sonne 
ward schwarz wie ein härener 
Sack, und der Mond ward wie 
Blut; und die Sterne des Himmels 
fielen auf die Erde [...].“ Das Ende 
der Welt. Wer dann weiterliest, der 
erfáhrt: Teil dieser Offenbarung 
sind auch die vier vielzitierten 
Reiter der Apokalypse. Genau so 


einen spielt ihr in Vigils Darksiders: 
Wrath of War! 


APOCALYPSE NOW 

Ihr schlüpft in die Rolle des Rei- 
ters Krieg. Anfangs erlebt man, 
wie er und seine Brüder Pestilenz, 
Tod und Hunger den biblischen 
Weltuntergang einleiten und es 
die Menschheit nahezu vollstän- 
dig zerlegt. Dann jedoch wird er 
von einer hóheren Macht betro- 
gen und seiner Кгайе beraubt 
- diesen Verrat aufzuklären und 
seine Stärke zurückzuerlangen, 


Mächtige Hörner: Grafisch sticht vor allem das dämonisch-böse Charakter- 
Design von Comic-Zeichner Joe Madureira heraus. 
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DARKSIDERS: WRATH OF WAR 


Zwischen Himmel und Hólle entbrennt ein episches Action-Abenteuer. 


E 


ist daher Ziel des Spiels. Das 
düstere Endzeit-Setting gibt sich 
modern und gegenwartsbezogen, 
verzichtet also auf Science-Fic- 
tion-Elemente wie etwa in Fallout 
3. Hinter dem finsteren Konzept 
steht Game Director Joe Madu- 
reira, der Comic-Fans vor allem 
als Zeichner für die X-Men-Reihe 
bekannt sein dürfte. Im Interview 
erzählt er uns: „In Darksiders triffst 
du auf die Máchte von Himmel 
und Hólle. Das Coole daran ist, 
dass Krieg kein netter Typ ist und 
sich keiner der beiden Seiten ver- 


Schreibt. Manchmal würde er En- 
gel umbringen, um seine Ziele zu 
erreichen, und manchmal würde 
er sich mit ihnen verbünden - so 
wie er sich auch mit Dämonen zu- 
sammentun kann." 


ERKUNDUNGSTOUR 

In Darksiders seid ihr in einer of- 
fenen Stadt unterwegs, von der 
aus man verschiedenste Levels 
erreicht. Dabei erwartet euch mehr 
als nur eine lineare Prügelorgie. 
Joe erklärt: „Wir nehmen den Ad- 
venture-Part ziemlich ernst! Die 


Hack & Slay: Mit seinem Schwert räumt Krieg ordentlich auf. Ihr könnt allerdings 
auch Mobiliar und andere Objekte als Waffen einsetzen. 
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Alle Bilder: THQ 
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Ruhig, Brauner! Ross und Reiter haben eine Mission. Leider war das flammende Hottehüh in der Vorschau-Version noch nicht spielbar. 


Spiele, mit denen man unseres 
häufig vergleicht, also God of War 
und Devil May Cry – die sind im 
Grunde doch EinbahnstraBen bis 
zum Bossgegner." Anders hinge- 
gen Darksiders, wie Joe weiter be- 
schreibt: „Indem Krieg neue Kräfte 
und Fähigkeiten lernt, werden ihm 
weitere Gebiete zugänglich, die er 
früher nicht erreichen konnte. Die 
Spielwelt wird also immer größer.“ 
Krieg lernt beispielweise einen 
Doppelsprung oder die Fähigkeit, 
dank dämonenartiger Schwingen 
einen Moment lang in der Luft zu 
gleiten — erst so meistert er auch 
die gelegentlichen Sprungeinla- 
gen, die ihn an neue Orte führen. 
Außerdem wird es eine Vielzahl 
an schwer zu knackenden Rät- 
seln geben, sodass die Entwick- 
ler selbst den Vergleich zu The 
Legend of Zelda nicht scheuen. 
Ganz schön große Worte! 


HELD IM WANDEL 

Als apokalyptischer Reiter erhält 
Krieg im späteren Spielverlauf na- 
türlich auch seinen Gaul zurück, 
der auf den lieblichen Namen 
„Ruin“ hört. Das brennende Biest 
schaut zwar cool aus, doch wie 
gut es sich letztendlich steuert, 
lässt sich derzeit nicht abschät- 
zen. Unser Tipp an die Entwickler: 
Spielt Shadow of the Colossus für 
die PS2, da war das Reiten super 
umgesetzt! Als sicher gilt jedoch: 
Es wird reichlich Waffen und Up- 
grades geben. Beim Seelenhänd- 
ler kauft man beispielsweise Ver- 
besserungen für Kriegs máchtiges 
Runenschwert, außerdem erlernt 
der Anti-Held magische Attacken 
und findet sogar ein paar kräftige 
Schusswaffen. Wie zum Beispiel 
einen riesigen Wurfstern, der sich 
per automatischer Zielerfassung 
auf die erfassten Gegner stürzt 


und diese in ihre Einzelteile zer- 
legt. Alternativ kann Krieg auch 
Laternenpfosten aus dem Asphalt 
reißen oder mit geparkten Autos 
um sich werfen. 


HAND ANGELEGT 

Drei sehr lange Levels durften 
wir auf dem letzten THQ-Event 
in London anzocken. Zwei da- 
von waren klassische Action- 
Adventure-Passagen, 
wir uns einen ersten Eindruck 
vom Kampfsystem verschaffen 
konnten. Es gibt zwei Angriffs- 
und eine Blocktaste. Durch Kom- 
bination der beiden Attacken 
entstehen verheerende Combos, 
die ihren Abschluss teilweise in 
einer blutigen Zeitlupensequenz 
finden. Gegnerische Angriffe las- 
sen sich zudem mit dem richtigen 
Timing kontern. Allerdings muss- 
ten wir nicht nur kleine und rich- 


in denen 


Fabulöses Fortbewegungsmittel: Der Greif hat den Rumpf eines Löwen sowie die Krallen und Flügel eines Adlers. 
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tig groBe Damonen schnetzeln, 
sondern auch knackige Ratsel 
lösen, die deutlich Uber simple 
Schalter-Tür-Puzzles hinausgin- 
gen. Abschnitt Nummer drei ver- 
frachtete uns schließlich in luftige 
Höhen. Auf dem Rücken einer 
geflügelten Bestie folgten wir in 
bester Panzer Dragoon-Manier 
einer vorgegebenen Route und 
holten allerlei Widersacher vom 
Himmel. FS/TO 


Darksiders schon im 


Vorfeld als zweitklassigen 
God of War- oder Devil May 


> Cry-Klon abzutun, ware 


= absolut falsch. Der Titel 
gewinnt sicher keinen In- 
novationspreis, bietet aber 
sowohl in grafischer wie 
auch in spielerischer Hin- 
sicht genug Potenzial, um neben den „großen“ 
Vorbildern existieren zu können. Gerade das 
Design mit seinen fiesen Dämonen-Hackfressen 
und der postapokalyptischen Welt sagt mir voll 
und ganz zu. Den Vergleich mit Zelda halte ich 
allerdings für ein bisschen zu weit hergeholt. 
Gefallen hat mir aber, dass man bei Rätseln 
und Erkundungspassagen nicht wie bei vielen 
aktuellen Spielen mit der Brechstange die Lö- 
sung, den weiteren Weg oder die verwundbaren 
Punkte von Bossgegnern aufgezeigt bekommt, 
sondern wirklich selbst ausprobieren und 
suchen muss. Nach Präsentation und Hands-on 
hab ich jedenfalls richtig Lust auf mehr. 


WERTUNGSTENDENZ 
———m 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% ВО» 90.100 
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Ж мее 


Und „massiv“ ist in die- 
sem Fall treffend. Stellt euch die 
riesigen Mehrspielerkarten von 
Battlefield: Bad Company vor, nur 
größer und mit bis zu 256 Kämp- 
fern. Gleichzeitig. Keine compu- 
tergesteuerten Soldaten, sondern 
echte Mitspieler. Zipper Interac- 
tive, der Macher der legendären 
SOCOM-Reihe, 
MAG nicht nur eine brandneue 
Grafik-Engine, sondern auch eine 


entwickelt für 


Lasst die Kirche im Dorf: Die Mehrspieler-Schlachten von MAG finden auch in einst friedlichen Siedlungen statt. 


für 


M „Massive Action Game“ — cool! 


Netzwerktechnik, die solch große 
Spielerzahlen ermóglicht. Bislang 
blieben virtuelle Welten mit drei- 
(und höher-)stelligen Teilnehmer- 
zahlen nämlich hauptsächlich 
den Online-Rollenspielen im PC- 
Sektor vorbehalten. 


PARTEIWAHL 

Konfliktszenarien, die auf realen 
Ereignissen wie etwa dem Zwei- 
ten Weltkrieg basieren, sind für 


Siedlungsráumung: Die Truppen der Valor-Kräfte rücken schrittweise ins Innere 
eines noch vor nicht allzu langer Zeit idyllischen Städchens vor. 


30 | Ausgabe 07/2009|play? 


viele Entwickler eine gern gese- 
hene Spielebasis — auch wenn 
das etwas makaber klingt. Zipper 
Interactive setzt für MAG indes 
auf eine mögliche, wenn nicht 
gar realitätsnahe Zukunftsvision: 
Um das Jahr 2030 (der exakte 
Zeitpunkt, zu dem MAG spielt, 
ist nicht bekannt) sind die Roh- 
stoffe so knapp, dass die großen 
Nationen dieser Welt lieber Blut 
als Erdöl vergießen – sie bekrie- 
gen sich um die Vorherrschaft bei 
der Verteilung der Erdressourcen. 
Dem Spieler stehen dabei drei mi- 
litarische Gruppen zur Auswahl: 
Raven, eine Hi-Tech-Armee mit 
modernen 


Kriegsspielzeugen; 
Valor, deren Truppen wie gewöhn- 
liche Soldaten der heutigen Zeit 


en 


aussehen sowie SVER (wofür das 


Steht, verrieten die Entwickler 
noch nicht), deren Mitglieder ihre 
Waffen und Rüstungen aus Ein- 
zelteilen basteln, die sie von Müll- 
halden und Altmetall-Containern 
gemopst haben. Welche spezi- 
fischen Vor- und Nachteile die je- 
weiligen Einsatzkräfte mitbringen, 
ist derzeit nicht bekannt. Wir tip- 
pen aber darauf, dass sämtliche 
Parteien zugunsten der Balance 
einander angeglichen sind. 


FÜHRUNGSSPITZE 

Die Spieler selbst sind jedoch 
nicht gleich - irgendwer muss die 
Söldner-Schar ja kommandieren. 
Deshalb gliedern sich die Kämp- 
fer in recht übersichtliche Acht- 


Wassermarsch: Auf einem Steg kommt es zum Kampf. Ob die SVER-Truppen 
(links) hier etwas verteidigen oder angreifen, ist nicht bekannt. 
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Alle Bilder: Sony 


Ez: CH BA: A | 


Mann-Kader, die jeweils einem 
Gruppenführer gehorchen. Vier 
Kader befolgen Befehle eines 
Zugführers (nein, nicht eines 
Bahn-Streikenden, sondern im 
militärischen Sinne) und vier Züge 
unterstehen einem Offizier. Wer 
die leitenden Rollen übernimmt, 
entscheidet ein rollenspielartiges 
Erfahrungspunktesystem. Ob ihr 
eurem Anführer gehorcht, liegt in- 
des bei euch. Für‘s Nichtbefolgen 
seiner Befehle kommt ihr zwar 
nicht vor ein Tribunal, kassiert 
aber weniger Erfahrungspunkte 
und erklimmt dementsprechend 
nur langsam eure Karriereleiter. 
Ob dieses Spielkonzept aufgeht, 
wird MAG voraussichtlich schon 
Ende dieses Jahres zeigen... AF 


Pi к 


Abwurf: Ihr könnt euch an bestimmten Kontrollpunkten 


mit einem Fallschirm abwerfen lassen. 
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Öl-Krieg: Die Söldner der Valor-Truppen (links) verteidigen eine Raffinerie. Die angreifenden SVER sind in der Überzahl. 


N 


| | RN х 


Rohstoff-Krieg: Die Raven-Truppen stoßen auf den Widerstand дег Valor- 
Kämpfer. Letztere verteidigen eine Industrieanlage (Bildhintergrund). 


Sone. 


m. NE 


Dachgeschoss: Ein Kämpfer der SVER-Gruppe nimmt 
seine Feinde aus einiger Entfernung aufs Korn. 


N S 
м N 
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XE кыы 


Da ich mich schon seit 
Jahren gern auf den virtu- 
ellen Schlachtfeldern von 
Battlefield tummle, würde 
ich für MAG sofort meine 
Freundin hergeben. Sie ist 
übrigens klein, schwarz 
und fault die ganze Zeit vor 
der Glotze herum. Ich teile 
sie auch gern mit meinen Kumpels, wenn sie mal 
vorbeikommen, was aber nur daran liegt, dass 
Sonya (das ist ihr Kosename) eine Playstation 3 
ist. Oh, da fällt mir auf, dass ich ja MAG gar nicht 
spielen kónnte, wenn ich sie hergeben wür- 

de! ... Wie auch immer, ich bin jedenfalls davon 
überzeugt, dass uns hier ein sehr actionreicher 
und spannender Shooter erwartet, wenn auch 
ohne großartige Genre-Innovationen. Nur einige 
Fragen sind bisher unbeantwortet geblieben: 
Finden sich denn genug Spieler (256!), um die 
Server stets zu füllen? Wird es computerge- 
steuerte Bots geben? Hoffentlich liefert die 
Spielemesse E3 bald Antworten darauf. 


INFOS Ҹ 
Hersteller..... eee Sony 
ЕпїмїсКЇег:.................. Zipper Interactive 
Termin: .......................... Ende 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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Hexenkessel: Abgefahrenes Stiling, schnelle Action, durchdachtes Kampfsystem. Bayonetta ist ernsthafte Konkurrenz für Dante & Co. 
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Gefährdet 


Nackedei: Fährt Bayonetta ihre Haare zu einer Attacke aus, sieht man BOOBIES! 


Hideki Kamiya, Shinji 
Mikami, Atsushi Inaba, das sind 
große Namen der japanischen 
Entwicklerzunft. Nach modernen 
Klassikern wie Resident Evil und 
Devil May Cry nahmen sie unter 
dem Banner des Clover Studios 
noch wagemutigere Projekte für 
Capcom in Angriff. Doch obwohl 
Titel wie Viewtiful Joe oder Okami 
spielerisch wie optisch innovativ 
waren, waren sie gleichzeitig fi- 
nanzielle Gurken - das Todesurteil 
für das Studio. Weil die drei Quer- 
denker aber weiter experimentie- 
ren und Spiele der etwas anderen 
Art veröffentlichen wollen, kon- 
terten sie mit dem Weggang von 
Capcom und der Gründung von 
Platinum Games. In deren Haupt- 
sitz in Osaka entsteht gerade 
Bayonetta, ein Spiel, mit dem Ka- 
miya seinem eigenen „Pixelsohn“ 
Dante Konkurrenz machen will. 
Und mit all den Absurditäten, 
die in Bayonetta stecken, ist das 
nicht mal ein unrealistisches Ziel. 


Cool, cooler, Dante. Brutal, brutaler, Kratos. 
das Action-Patriarchat? 


Kamiya bezeichnet sein neues 
Spiel gar als Climax Action. Will 
heißen: hier gibt es keinen Span- 
nungsbogen der steigt und fällt, 
sondern einen Höhepunkt nach 
dem anderen. 


HAARSTRÄUBEND 

Schon bei der Konzeptionierung 
der Hauptfigur setzt Kamiya auf 
den Faktor „Over The Top“. Hexe 
Bayonetta trägt eine neckische 
Nickelbrille, denn das sieht nach 
Bibliothekarin aus, ist verrucht 
und ein wenig pornös. Im neu- 
esten Trailer bestand Kamiya au- 
Berdem darauf, dass die Lady in 
einer Szene an einem Loli lutscht 
- für ihn das Epitom der Sexy- 
ness. Achja, Bayonetta ist wäh- 
rend des gesamten Spiels auch 
noch quasi nackt. Das, was auf 
Screenshots wie ein hautenger 
Lederoverall aussieht, ist nämlich 
eigentlich ihre wallende Haar- 
pracht, die sich um den wohlge- 
formten Frauenkörper schmiegt. 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: Sega 


Hexenzeit: Ausweichen und Kontern sind nur zwei Elemente des Kampfsystems. 


Pee TREE. ьс 


E ONT 


Eiserne Jungfrau: Die Finisher sind in Bewegung richtig abgefahren. 


Die kann Bayonetta für verhee- 
rende Spezialattacken zu einer 
riesigen Faust formen oder gar 
in Monstrositäten verwandeln. In 
eine gigantische Krähe etwa, die 
Gegner zu Tode hackt, oder einen 
Drachenkopf, der Widersacher 
mit einem Happs verschluckt. 


HEXENWERK 

Aber schon die regulären Kampf- 
taktiken versprechen abgedrehte 
Non-Stop-Action. Bayonetta 
trägt Waffen nämlich nicht nur 
in den Händen, sondern auch an 
den Stilettos. Ob Peitsche, Re- 
volver oder Schrotflinte, was wo 
verstaut wird, legt ihr selber fest. 
Dazu stehen euch zwei Slots 
zur Verfügung, in denen ihr Waf- 
fenkombinationen abspeichert 
und per Knopfdruck blitzschnell 
zwischen ihnen wechselt. Und 
weil Bayonetta eine Hexe ist, 
kann sie sich auch noch in einen 
schwarzen Panther verwandeln, 
in dessen Gestalt sie blitzschnell 
um Gegner tänzelt. Alle diese 
Aktionen können nahtlos mitei- 
nander zu ellenlangen Kombos 
verknüpft werden. Ähnlich wie 
in Devil May Cry sammelt ihr da- 
durch farbige Orbs, die euch die 
Ausführung von Finishing-Moves 
ermöglichen. Dabei steckt ihr 
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PORTFOLIO 


PS3 


Bislang wird bei Platinum Games an vier Projekten gearbeitet, die allesamt 
Grenzen ausloten und durchbrechen sollen. 


2 5900 


Ed 


Epic Win? Auch fett inszenierte Bosskämpfe gehören zu den Hóhepunkten. 


einen Gegner zum Beispiel in 
eine Eiserne Jungfrau, die ihr 
mit einem beherzten Kick dicht 
macht, oder köpft ihn mit einer 
Guillotine. Hektisches Durchei- 
nander scheint bei so viel Action 
vorprogrammiert, 
die Entwickler die sogenannte 
„Witch Time“ ins Spiel imple- 
mentiert haben. Weicht ihr einem 
Gegner durch geschicktes Ti- 
ming aus, verlangsamt sich das 
Spiel und ihr könnt euch voll und 
ganz auf die perfekte Ausführung 
eurer Kombo konzentrieren. 


weswegen 


KEINE ACTIONPAUSEN 

Spielerisch ist Bayonetta schon 
jetzt sehr rund und die Mecha- 
niken heben den Titel durchaus 
von Devil May Cry oder auch God 


of War ab. Und auch die Insze- 
nierung ist definitiv konkurrenzfä- 
hig. Die bislang gezeigten Levels 
sind sehr abwechslungsreich, 
einmal kämpft ihr euch in bester 
Hack&Slay-Manier durch ein 
recht offenes Gelände, in einem 
anderen Bereich erkundet ihr eine 
von Magmaströmen durchzogene 
Ruine und wieder ein anderes Mal 
rennt ihr auf einer einstürzenden 
Brücke einer gigantischen, flie- 
genden Schlange entgegen. „In 
Bayonetta gibt es keine Action- 
pausen“, kommentiert Kamiya 
dies grinsend während einer 
Präsentation. Glauben wir gerne 
und freuen uns tierisch auf das 
stilistisch mutige, und deswegen 
hoffentlich etwas andere Non- 
Stop-Geprügel. cs 


„In Bayonetta gibt es 


sondern nur einen 
Hohepunkt nach 
dem anderen.“ 


MEINUNG 


Von all den Titeln, die 
Platinum Games gerade 

in der Mache hat, scheint 
Bayonetta trotz des 
abgedrehten Settings und 
Kampfsystems noch der 
zahmste Titel zu sein. Hier 
erwartet uns in erster Linie 
ein rasanter Action-Cock- 
tail. Dass der trotzdem nicht bei allen gut an- 
kommen diirfte, liegt wohl in erster Linie an der 
Inszenierung. Schon allein das Charakter-Design 
spaltet die Lager. Ich für meinen Teil gehöre zu 
denen, die das Teil kaum noch erwarten können. 
Bayonetta ist einfach anders, sehr japanisch, 
aber trotzdem nicht knallbunt, kurzum: Hier 
traut sich jemand was, ohne irgendwelche 
Erwartungen erfüllen zu wollen. Und genau das 
spürt man bei allen Titeln von Platinum Games. 
Jungs, toi, toi, toi für die Zukunft! Und auf dass 
es mit Platinum Games länger klappt als mit 
Clover. Denn von solchen Spielen will ich noch 
viel mehr auf der PS3 sehen! 


INFOS Ҹ 
Hersteller... О КТЕ Sega 
Entwickler: ................... Platinum Games 
Termin: ......................... Herbst 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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PS3 


Instant Kill: Mit etwas Button-Herumgeklopfe trennt ihr mit eurer 
scharfen Sense die Köpfe der kleineren Dämonen ab. 


Der Feder schreibt man 
mitunter zu, mächtiger zu sein als 
das Schwert. Das dachte sich 
auch der Dichter Dante, der sich 
damit in dem epischen Gedicht 
Die Göttliche Komödie in die 
Tiefen der Hölle begibt, um sei- 
ne geliebte Beatrice den Fängen 
Luzifers zu entreißen. Nun fänden 
es die meisten Spieler wohl ziem- 
lich öde, Feuer speienden Höllen- 
kreaturen, ungetauften Babys mit 
Klingenarmen und letztlich dem 
Herrn der Finsternis mit nichts 
weiter als einer Schreibfeder in 
der Hand entgegenzutreten. Die 
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Entwickler, die das mittelalterliche 
Meisterwerk in ein Actionspiel pa- 
cken, sehen das auch so und ver- 
passen der Spielfigur Dante aus 
dem Action-Titel Dante’s Inferno 
eine Sense ... und zwar nicht ir- 
gendeine Sense, sondern jene 
von Gevatter Tod höchstpersön- 
lich, die ihm Dante geklaut hat! 


HÖLLISCHE REITSTUNDEN 
Wir 
schwingenden Helden auf dem 
Deck des lebendigen Schiffes 
Charon an (eine leichte Abwand- 
lung des Fährmanns aus der grie- 


treffen unseren sensen- 


Harter Knochen: Gegen König Minos ist abwechselnd ausweichen und 
angreifen angesagt. Auf das richtige Timing kommt es an. 


DANTE’S INFERNO = 


und bringt euch womöglich 
sogar ein literarisches Jahrhundertwerk näher. 


chischen Mythologie sowie der 
Göttlichen Komödie). Im Rahmen 
des EA Showcase in London, 
wo Electronic Arts Ende April die 
kommenden Spiele vorstellte, 
sahen wir uns vorab die Vorhölle 
an, den ersten von neun Spielab- 
schnitten. Die Vorhölle entspricht 
dem ersten der neun Ringe der 
Hölle, dementsprechend geht es 
dort noch einigermaßen gesittet 
zu, zumindest nach Höllenmaß- 
stäben. Wenige Sensenstreiche 
später haben wir ein paar untote 
Standardmonster zurück in die 
Tiefen der Hölle gefegt und ste- 


hen jetzt einem riesigen ... Tier 
gegenüber, das von irgendeinem 
Dämon gesteuert wird. Per Dop- 
pelsprung erreichen wir den 
Steuermann, der weniger aushält 
als erwartet. Dämonen sind eben 
auch nicht mehr das, was sie mal 
waren. Die Feuer speiende Bes- 
tie, die wir jetzt steuern, dafür 
umso mehr! Unserem Feuerodem 
haben die von mehreren Seiten 
auftauchenden Gegner 
entgegenzusetzen. Anschließend 
packen wir mithilfe der Pranken 
des Biests den gewaltigen Kopf 
Charons und drehen ihn zur Sei- 


nichts 
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Alle Bilder: Electronic Arts 


Hex, Hex: Mit Dantes Kreuz schmettert ihr den finsteren Höllenkreaturen allerlei fiese Zauber entgegen. 


Sensenmann: Die riesige, knócherne Sense von Gevatter Tod ist Dantes Haupt- 
waffe. Je nach Gegnertyp sind damit unterschiedliche Manöver möglich. 


te, bis er sich mit lautem Knacken 
vom Rest des Schiffes löst. Eklig. 


REAKTIONSTEST 

Hmm, den Sensenmann entwaff- 
net und den Fährmann, der die 
Toten über den Totenfluss bringt, 
enthauptet? So langsam dürften 
die sündigen Toten Schlange ste- 
hen. Und Dante ist noch nicht fer- 
tig. Auf seiner Reise in die Tiefen 
der Hölle begegnen wir als Nächs- 
tes Kónig Minos. Zuvor geht 
es aber wieder ein paar kleinen 
Monstern an die Gurgel. Wir pro- 
bieren ein paar Spezialmanóver 
aus, darunter einen Instant-Kill, 
bei dem sich Dante einem Geg- 
ner von hinten nähert, ihm dann 
auf den Rücken springt und per 
Quick-Time-Event mit der Sense 
unter Berücksichtigung des He- 
belgesetzes den Kopf abtrennt. 

In einem alten Gemäuer treffen 
wir auf verschlossene Tore. Über 
ihnen ragt der Torso des Torwäch- 
ters aus der Wand, mit den Armen 
hält er den Riegel im Schloss. 
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Kein Problem für unsere Sense. 
Wir hämmern auf die B-Taste und 
— krack! – rammen das scharfe 
Teil in den Kopf des Wächters. 
Zwischendurch kreuzen Schatten 
(Menschen, die vom rechten Weg 
abgekommen sind) unseren Weg, 
bei denen das Spiel uns die Wahl 
lässt: bestraft sie und rammt ih- 
nen Dantes Heiliges Kreuz in 
die Stirn, worauf euch Seelen- 
punkte gutgeschrieben werden. 
Oder erlöst sie und absolviert ein 
Minispiel. Bei Erfolg wird euch 
ein Vielfaches an Seelenpunkten 
gutgeschrieben. Mit diesen rüstet 
ihr nach und nach die Sense auf 
oder kauft Zaubersprüche für das 
Kreuz eures Helden. 


ENDKAMPF-CHOREOGRAPHIE 
Endlich stehen wir dem König 
gegenüber: einem haushohen 
Wesen mit dem Oberkörper eines 
Menschen, dessen knöcherne 
Krone mit dem Kopf verwachsen 
scheint. Der Unterleib besteht 
aus mehreren Tentakeln. In der 


Satansbraten: Die Glatzen mit den Klingenhänden sind ungetaufte Babys. 
Einzeln sind sie kein Problem, aber in der Masse kann es eng werden. 


literarischen Vorlage richtet der 
König die Sünder und entschei- 
det darüber, in welchem der neun 
Höllenringe die 
schmoren sollen. Der Kampf ge- 


Verdammten 


gen diesen Obermotz gestaltet 
sich - selbst auf dem einfachsten 
Schwierigkeitsgrad - ziemlich 
hart. Mehrmals nibbelt Dante un- 
ter unseren Händen ab, und das, 
obwohl es sich beim Kampf nur 
um eine stur heruntergeleierte 
Choreographie aus Hieben ge- 
gen bestimmte Körperregionen 
und Quick-Time-Events handelt. 
Ziemlich brutal ist allerdings die 
Art und Weise, mit der wir den 
Monarchen zum Abdanken zwin- 
gen: Wir klemmen seine Zunge in 
ein drehendes Zahnrad, das aber 
nach dem Erreichen der Wurzel 
des zunächst in die Länge gezo- 
genen Geschmacksorgans nicht 
Halt macht. Den Rest solltet ihr 
euch möglichst plastisch und 
blutig vorstellen, denn so sieht’s 
auf dem Bildschirm aus (und hört 


sich auch so widerlich an)! HOH 


MEINUNG 


Ja, ja, Dante’s Inferno ist 
ein God of War-Klon. Na 
und? Erstens hat nicht 
jeder dieses richtungswei- 
sende Action-Epos auf der 
PlayStation 2 gezockt und 
zweitens kann es doch 
nicht sein, dass jetzt keine 
vergleichbaren Spiele 
mehr erscheinen dürfen. Wenn man aber schon 
kopiert, dann wenigstens richtig. Am ersten 
Level gibt es nämlich einiges auszusetzen: die 
sich wiederholenden Quick-Time-Events etwa 
oder das Herumgerenne vor König Minos, um 
den lästigen Stachelangriffen aus dem Boden zu 
entgehen. Die gab es übrigens auch schon bei 
Conan zu sehen. Doch weil die neun Abschnitte 
insgesamt viel Abwechslung versprechen und 
weil mich das Setting anmacht, bin ich trotzdem 
heiß auf das Teil. Ich bin auch gespannt, welche 
Rolle Dantes Ratgeber Vergil haben wird. Die 
Szenen mit ihm wurden während der Anspiel- 
session noch ausgeblendet. 


INFOS y 
Hersteller:................. März 2010 
Entwickler: . nnm Electronic Arts 
Termin: .... . .EA Redwood Shores 
WERTUNGSTENDENZ 
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Alles Gute kommt von oben: Effektive und bekannte Vorgehensweise: Die versteckte Klinge gepaart mit einem Sprung auf den ahnungslosen Kerl. 


Die Ent- 
täuschung war bei manchem 
Spieler groß. Trotz der grandiosen 
Technik und der spannenden Sto- 
ry von Assassin's Creed machte 
sich bald Langeweile breit, denn 
Altairs Attentaten während der 
Kreuzzüge mangelte es an Ab- 
wechslung. Dass Entwickler und 
Publisher lernfähig sind, 
Ubisoft mit Assassin’s Creed 2; 
es soll all die Fehler seines Vor- 
gängers ausbügeln. 


zeigt 


KEINE VERSCHNAUFSPAUSE 
Assassin’s Creed 2 setzt naht- 
los da an, wo Ubisofts Atten- 


täter Ende 2007 seinen letzten 
Kampf ausgefochten hat. Noch 
immer dreht sich alles um Bar- 
keeper Desmond Miles, der im 
sogenannten Animus die Erinne- 
rungen seiner Vorfahren nach- 
erlebt. Ihr schlüpft in die Haut 
eines neuen Killers: Ezio Audi- 
tore di Firenze. Der Edelmann 
lebt Ende des 15. Jahrhunderts 
und will sich im Verlauf der Ge- 
schichte an Clans (Vorläufer der 
heutigen Mafia) in Florenz, Ve- 
nedig und der Toskana rächen, 
die den Namen seiner Familie 
in Verruf gebracht haben. Die 
genannten Städte fallen größer 


=. {^ч 


Im Schutz der Dunkelheit: Der Tag-und-Nacht-Wechsel könnte neue Taktiken 
ermöglichen, da ihr leichter unbemerkt an Gegner herankommt. 
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ASSASSIN'S CREED 2 


Der neue Altair 


soll alles besser machen als sein Vorgánger. 


aus als die in Assassin's Creed. 
Fünf Bezirke soll Venedig um- 
fassen, also zwei mehr als die 
Metropolen des Vorgängers. 
Das Kónigreich, das zuvor dazu 
diente, die Einsatzgebiete zu 
verbinden, fállt weg. 

Euer neuer Ansprechpartner 
sollte euch bekannt vorkom- 
men: Leonardo da Vinci. Das 
Universalgenie versorgt euch 
nicht nur mit Aufgaben, sondern 
auch mit allerlei Spielzeug, das 
eure Einsátze spannend macht. 
Und nicht allein dadurch sollen 
Ezios Attentate nervenaufrei- 
bender werden: Im Gegensatz 


acs; s 


Schlechte Karten: Mancher Gegner in Assassin's Creed 2 soll so flink sein wie 


zu Altair versteckt Ezio an je- 
dem Handgelenk eine Klinge. 
So schaltet ihr mit etwas Ge- 
schick Gegner im Doppelpack 
aus. Zudem hat jeder Wider- 
sacher eigene Schwachstellen, 
die ihr herausfinden müsst, um 
ihn zu besiegen. Da gibt es den 
Wachtypus „Grobian“, der dank 
schwerer Rüstung nur müde 
láchelt, wenn ihr mit eurem 
Schwert vor ihm herumfuch- 
telt. Der „Paranoide“ schleicht 
extrem vorsichtig durch die 
Gassen, was euch das Leben 
schwer macht. Der ,Agile" hat 
hingegen im Kampf nicht viel 
drauf, bewegt sich aber ähnlich 
flink durch die Stádte wie Ezio. 
So sollen die Passagen, in de- 
nen ihr über die Dácher hetzt, 
dynamischer und anspruchs- 
voller ausfallen. 


d. y E ч „гы 


Ezio. Wir freuen uns auf spannende Verfolgungsjagden. 
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Alle Bilder: Ubisoft 


Tödliches Nass: Da Ezio schwimmen kann, entkommt ihr in Venedig leicht den Wachen oder habt die Möglichkeit, manchen Widersacher verschwinden zu lassen. 


DAZUGELERNT 
Ezio hat all das auf dem Ka- 
sten, was ihr von Altair gewohnt 
seid. Ubisoft erweitert seine 
Akrobatik-Palette sogar: Der 
Italiener kann schwimmen und 
tauchen, was neue Taktiken 
ermöglicht. Ob ihr an Wachen 
heranschleicht, um sie dann ins 
Wasser zu ziehen, oder wäh- 
rend der Flucht im kühlen Nass 
verschwindet, die Entwickler 
setzen eurer Kreativität noch 
weniger Grenzen. 

Auf der Flucht verschwindet 
Ezio per Knopfdruck in größe- 


LS 


ren Menschengruppen (nicht 
nur unter Mönchen wie Altair). 
Da diese sogar eurem Willen un- 
terliegen, hat das spielerischen 
Nutzen. Unterm Volk versteckt 
ihr euch vor alarmierten Wa- 
chen. Eine Gruppe von Dieben 
steuert ihr dagegen an ein Ziel, 
an dem ihr wichtige Informati- 
onen stehlen lasst. 


Die erwähnten Halunken 


stellen eine von drei Gilden 
dar, die in den Städten mit Auf- 
gaben für euch warten. Wie 
die GTA-Reihe soll Assassin's 
Creed 2 längere Quest-Reihen 


Starker Kämpfer: Ezio schnappt sich nun auch die Waffen seiner Gegner (wie diese Lanze), was ihn im Kampf deutlich 


bieten. Ihr erledigt somit auch 
für die Diebe, die Söldner und 
die Kurtisanen die Drecksar- 
beit. Das erweitert die Missi- 
onstypen von 6 auf 16, unter 
anderem durch Eskort- oder 
Fluchteinsätze. Als Belohnung 
für die Gildenaufträge lernt 
Ezio diverse neue Manöver, 
die je nach Gruppierung unter- 
schiedlich ausfallen. 
Assassin's Creed 2 basiert 
auf der Grafik-Engine, die 
schon Far Cry 2 und Prince of 
Persia nutzen, jedoch haben 
die Entwickler an den Licht- 


wehrhafter macht, als Altair es in Assassin's Creed war. Sobald er losspurtet, wirft er sie aber weg. 
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und Schatteneffekten gefeilt 
und einen flieBenden Tag-und- 
Nacht-Wechsel realisiert. Skep- 
tisch bleiben wir jedoch bei den 
gezeigten Screenshots. Ob die- 
se tatsächlich der Grafikqualität 
von Assassin's Creed 2 ent- 
sprechen oder nachbearbeitet 
wurden, wissen wir spátestens 
im vierten Quartal 2009. Dann 
soll Ezio endlich zu meucheln 


beginnen. WEB 
Ubisoft scheint sich die 


Kritik an Assassin's Creed 
zu Herzen genommen zu 
haben. Die versprochenen 
Neuerungen klingen 
zumindest so, als kónnte 
Ezios Abenteuer genau 

das werden, was alle vom 
ersten Teil erwartet hatten. 
Neue Fáhigkeiten, mehr Spieltiefe dank Gilden 
und erlernbarer Manóver, das alles lásst darauf 
hoffen, dass Ubisoft Montreal die Monotonie des 
Vorgángers ausráumt. Lediglich die Screenshots 
stimmen mich etwas skeptisch. Denn die sehen 
teilweise eher nach einem Artwork aus als 

nach einer Spielgrafik. Ich freue mich dennoch 
tierisch auf das Spiel! 


INFOS Ҹ 
НегѕїеПег:........................... Ubisoft 
Entwickler: .................. Ubisoft Montreal 
Termin: ...................... 4. Quartal 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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Spie- 
leredakteure haben den zweit- 
coolsten Job, den es gibt. Da liegt 
esnahe, den Кеп, derdencoolsten 
Job von allen macht, wahrend ei- 
ner ausführlichen Spielepräsenta- 
tion in London auszuquetschen: 
Entwicklerlegende Tim Schafer, 
seines Zeichens Schöpfer von 
Brütal Legend. Dieses wiederum 
scheint das coolste Videospiel al- 
ler Zeiten zu werden. Zumindest 
für langhaarige, nietenarmband- 
tragende Headbanger mit Gehör- 
schaden. Eine liebevolle, aus Bits 


Metal-Welt Eddie steuert einen dampfbetriebenen Stelzenläufer. 
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Let’s Rock: Die Gibson-Gitarre Clementine besitzt im Zeitalter des Metal magische Fähigkeiten. 


BRUTAL LEGEND 5 


Zuerst die schlechten Neuigkeiten: Dämonen wollen die 
Welt erobern. Die gute Nachricht: 


und Bytes geschmiedete Hom- 
mage an den Heavy Metal. 


SYMPATHISCHER HELD 
Eddie Riggs ist Roadie und hat 
einen schlechten Tag. Durch das 
Gebrüll des Feuerdämons Orma- 
göden reißt das Raum-Zeit-Kon- 
tinuum und katapultiert Eddie in 
das Zeitalter des Metal. In dieser 
magischen Fantasy-Welt „ist alles 
Realität, was mit Rock und Metal 
zu tun hat“, erklärt Schafer. 

Jede Spielszene der Fantasy- 
Welt soll wie ein Heavy-Metal- 
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Plattencover wirken. Das Ergeb- 
nis: headbangendes Fußvolk, 
dessen Stumpfheit an Beavis 
und Butthead erinnert, bóse Dru- 
iden, ein gewaltiger Turm, der 
aus Knochen und Totenschádeln 
angehäuft wurde und, und, und. 
Irgendwie muss die 64 Quadrat- 
kilometer große Welt ja sinnvoll 
gefüllt werden. Sinnvoll nach 
Heavy-Metal-Standards. 

Unsere Reise mit Eddie beginnt 
an einem Opferplatz, an dem er 
von den besagten bösen Druiden 
eingekreist wird. Während die in 


KA 


Roben gehüllten Wesen über den 
Boden gleitend auf Eddie zukom- 
men, spielt dieser mit der Gitarre, 
die er aus seiner Welt mitgenom- 
men hat, ein paar Riffs. Blitze zu- 
cken vom Himmel und strecken 
einige Druiden nieder. Die Macht, 
die im Metal steckt, wird durch 
Eddies Gitarre Clementine zur 
Realität. „Eine verschollene Ras- 
se von Titanen ließ überall in der 
Welt Bauteile zurück, aus denen 
man Schönheit durch Rockmusik 
erschaffen kann.“ Im Metal-Zeit- 
alter weiß niemand, was man mit 
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Meeting: Eddie im Lager der Rebellen. Sieht Blondie da hinten nicht aus wie Dave Mustaine? 


den Relikten anstellt, aber Eddie 
ist Roadie. Und Roadies können 
schließlich blind gigantische und 
fantasievolle Bühnen aufbauen. 


ES LEBE DER DRUIDENPFLUG 
Als Erstes baut er sich einen Hot 
Rod namens „The Deuce“ (Der 
Teufel) mit dem Spitznamen Drui- 
denpflug, ein Chrom gewordener 
Traum eines jeden adrenalinsüch- 
tigen Metal-Jüngers. Gemeinsam 
mit der bildhübschen Ophelia, 
die er früh im Spiel trifft, pflügen 
die beiden in Armee-der-Finster- 
nis-Manier durch die feindlichen 
Reihen. Die AufreiBerkarre ist üb- 
rigens mit einem zielsuchenden 
Maschinengewehr und Flammen- 
werfern ausgestattet und lässt 
sich weiter aufrüsten. Im Auto- 
radio schmettern derweil Heavy- 
Metal-Songs, von denen ihr nach 
und nach weitere erhaltet. 

Der Humor des Monkey Island- 
Dialogschreibers darf nicht fehlen. 
Gleich nachdem Eddie Ophelia in 
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aller Freundschaft anbietet, ihr 
den Franzósischen Kuss beizu- 
bringen, verkündet sie ihm mit 
beinahe kindlicher Naivität, dass 
Sie es kaum erwarten kónne, Lars, 
dem Anführer der Résistance, 
The Deuce zu zeigen. Eddies ver- 
steinerte Miene ist góttlich, als er 
den Namen Lars hórt. Man spürt 
fórmlich, wie das Blut in das Ge- 
hirn zurückgluckert. 


ARMY OF DUMBNESS 

Lars sieht übrigens so aus wie 
der Megadeth-Frontmann Dave 
Mustaine in jungen Jahren. Dieser 
erzählt Eddie von versklavten Mi- 
nenarbeitern und das bringt den 
freiheitsliebenden Roadie auf die 
Idee, mit den Sklaven eine Armee 
aufzubauen und eine Rebellion zu 
starten. Die zutraulichen, dump- 
fen Minenarbeiter hauen aber 
nicht etwa mit Pickeln gegen die 
Wände, sondern mit ihren harten 
Kópfen. Die geborenen Headban- 
ger kónnen nicht anders! 


Aufreißer: Ophelia zögert nur kurz, bevor sie in den Hot Rod einsteigt. 


Drei Befehle kann Eddie geben: 
Angriff, Verteidigen, Folgen. Laut 
Schafer erinnern einige Solda- 
ten an Typen, wie man sie auf 
Parkplätzen vor Heavy-Metal- 
Konzerten antreffen könnte - nur 
ein wenig abgefahrener. Die total 
scharfe Braut zum Beispiel, die 
mit einer Bolzen verschießenden 
Minikanone bewaffnet ist. Andere 
findet man nur auf Heavy-Metal- 
Covern: Die Zaulia-Amazonen, 
die auf riesigen, Feuer speienden 
Monstern reiten. Oder Ratgut, 
in dessen fettem Leib sich Rat- 
ten tummeln, die er auf Feinde 
erbricht. Wenn ihr eure Mannen 
gegen die dämonischen Krea- 
turen schickt, habt ihr die Wahl, 
ob ihr sie aktiv im Kampf mit eu- 
rer Axt unterstützt, oder lieber im 
Hintergrund Gitarrenriffs spielt — 
das stärkt die Moral eurer Armee. 
Bestimmte Gitarrensolos lassen 
beispielsweise die Dämonenfrat- 
zen schmelzen oder Blitze vom 
HOH 


Himmel zucken. 


> 
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MEINUNG 


Brütal Legend — so viel ist 
sicher — wird die virtuelle 
Manifestation der Gedan- 
ken eines durch Heavy Me- 
tal gepragten Gehirns. Wer 
auch nur im Entferntesten 
etwas mit der Musikrich- 
tung anfangen kann, dürfte 
im Oktober einen Zustand 
absoluter Glückseligkeit erreichen. Die Grafik 
bewegt sich zwar eher auf gutem PS2-Niveau, 
strotzt aber an vielen Stellen vor liebevollen 
Details. Die Mimik der Charaktere finde ich 
grandios! Allerdings wiederholten sich die Kom- 
mentare der Headbanger mehrmals und ob die 
riesige Spielwelt dauerhaft begeistert, kann nur 
ein ausführlicher Test zeigen. Angesichts der 
munteren Genremischung (ein bisschen story- 
lastiges Action-Adventure hier, Strategie da und 
daneben gibt's die riesige offene Welt) besteht 
nur noch die Gefahr, dass Brütal Legend nichts 
Ganzes und nichts Halbes wird. Aber malen wir 
den Deuce mal nicht an die Wand. 


INFOS Ҹ 
Hersteller:............. ala dee Electronic Arts 
Entwickler: ........... ‚+. 16. Oktober 2009 
Termin: з. саша аалазажалка йа 16. Oktober 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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Metal-Postkarte: Viele Spielszenen sehen wie ein Heavy-Metal-Cover aus. 
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ROCK ON! 


DIE ROCK-BAND- 
UNPLUGGED-SETLISTE 


AFI - Miss Murder 

All-American Rejects - Move Along 
Audioslave - Gasoline 

Black Tide - Show Me the Way 
Freezepop - Less Talk More Rokk 
Jimmy Eat World - The Middle 

The Killers - Mr. Brightside 

Lacuna Coil - Our Truth 

Lamb of God - Laid to Rest 

Modest Mouse - Float On 

Queens of the Stone Age - 3's and 7's 
System of a Down - Chop Suey! 
Tenacious D - Rock Your Socks 

3 Doors Down - Kryptonite 

Alice in Chains - Would? 

Blink 182 - What's My Age Again 
Foo Fighters - Everlong 

Judas Priest - Painkiller 

Lit - My Own Worst Enemy 

Lush - De-Luxe 

Mighty Mighty Bosstones - Where'd You Go? 
Nine Inch Nails - The Perfect Drug 
Nirvana - Drain You 


The Offspring - Come Out and lay (Keeni em 
parated) 


Pearl en Alive 

Smashing Pumpkins - Today 

Social Distortion - | Was Wrong 
Soundgarden - Spoonman 

Weezer - Buddy Holly 

Billy Idol - White Wedding Part 1 

Bon Jovi - Livin' on a Prayer 

Dead Kennedys - Holiday in Cambodia 
Motörhead - Ace of Spades 

The Police - Message in a Bottle 
Siouxsie & the Banshees - The Killing Jar 
Boston - More Than a Feeling 
Jackson 5 - ABC 

Jethro Tull - Aqualung 

Kansas - Carry on Wayward Son 

Rush - The Trees 

The Who - Pinball Wizard 


Mobil: Rock Band Unplugged lässt euch rocken, wo ihr wollt. So werdet ihr dank der PSP zur mobilen Band. 


CD ROCK BAND === 
UNPLUGGED 


Das Gitarrengeschrammel findet seinen Weg auf die PSP. 


Eins vorweg: 
Fans des groBen Bruders auf 
Konsolen müssen Abstriche ma- 


zeug) durch 24 Städte die Kar- 
riereleiter empor, verdient Geld, 
bekommt Fans und erobert so den 
Rock-Himmel. Da ihr allerdings al- 
leine spielt, gilt es, alle Instrumente 
gleichzeitig zu beherrschen. So 
wechselt ihr während eines Liedes 


und dafür sorgen, dass ihr die 
Songs heil übersteht. 

Damit euch dabei nicht die 
Finger verknoten, erlaubt euch 
Rock Band Unplugged, die Tas- 
ten der PSP individuell zu bele- 
gen. AuBerdem kónnt ihr mit den 
Game Modifiers etwa beinharte 
Soli abschalten oder einen Un- 
besiegbarkeitsmodus 


chen. Denn ein innovatives Ein- 
gabegerát wird Unplugged nicht 
enthalten, gespielt wird mit den 
Standard-Eingabetasten. Da- 
durch geht sicherlich ein ganzes 
Stück Atmosphäre verloren. Den- 
noch will die PSP-Version in allen 


immer wieder durch die Reihen, 
um erfolgreich zu sein. Instru- 


mente, die ihr nicht spielt, laufen anwer- 


MEINUNG 


Party-Spiele wie Rock 
Band haben Spiele- 
Geschichte geschrieben. 
Ich habe mir damals extra 
für Guitar Hero eine PS2 


anderen Bereichen punkten und 
So echtes Rock-Feeling aufkom- 
men lassen. So finden sich 41 
Kracher im Spiel, weitere zehn 
Lieder dürft ihr nach Verkaufs- 
start herunterladen. 


eigenständig weiter. Das klingt zu- 
náchst verwirrend, gibt euch aber 
zumindest das Gefühl, das kom- 
plette Sortiment und damit die 
gesamte Band zu beherrschen. 
Im Band Survival Mode geht es 
sogar noch eine Spur härter zu: 
Dort müsst ihr alle Teile der Band 


fen. Sechs Spielmodi sollen für 
Abwechslung sorgen, 
der bekannte Karriere-Modus, 
Warm-up-Modus oder der bereits 
erwáhnte Band Survival Mode. 
Wer lieber schnell ein Liedchen 


darunter 


durchschrammeln will, stellt im 


ALLEIN, ALLEIN 

Aber wie funktioniert das Party- 
Spiel auf der PSP? Wie in dem 
Genre üblich, spielt ihr euch mit 
eurer Band (bestehend aus Ge- 
sang, Gitarre, Bass und Schlag- 


Schnellen Spiel einfach eine eige- 
ne Setliste zusammen. Als erstes 
Spiel für die PSP unterstützt Un- 
plugged auBerdem den Kauf von 
neuem Liedgut online über den 
Rock Band Music Store. RH 


zugelegt und monatelang 
gedaddelt. Seit dieser 
Zeit ist das Genre weit 
fortgeschritten, hat neue 
Spielmodi und Instrumente bekommen und die 
größten Kracher der Rockgeschichte bereits 
abgefeiert. Eine Umsetzung für die PSP ist aus 
Entwickler-Sicht einfach nur logisch, doch ich 
frage mich: Kann ohne Plastikklampfe und 
Schlagzeug überhaupt Spaß aufkommen? Wird 
sich Unplugged anfühlen wie ein richtiges Rock 
Band? Oder endet es im simplen, stupiden 
Knópfchendrücken? Warten wir's ab. 


im Auge behalten. Denn wenn ein 
Part nicht besetzt ist, rast das 
Band Meter dem Boden entgegen! 
So müsst ihr immer selbstständig 
durch die Instrumente wechseln 


P INFOS | x 
e? Ti -N 
Hersteller: Electronic Arts 
Entwickler: Harmonix/Backbone Entertainment N Se 
Termin: 2. Quartal 2009 т 
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Vielseitig: Habt ihr eine Passage erfolgreich überstan- 
den, geht es direkt weiter zum nächsten Instrument. 


e » N 
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Arbeit: Oft kontrolliert ihr die komplette Band alleine. 
Dafür müsst ihr zwischen den Instrumenten wechseln. 


WERTUNGSTENDENZ 
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Alle Bilder: Square Enix 
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„Die 3D-Prügel-Action mit Rollenspielbezügen ist 
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J Funken-Feuerwerk: Wenn ihr eine Trefferkette landet, verliert der 
Widersacher Hunderte von Tapferkeitspunkten. 


- 


PSPs einschlagen. Die Entwickler versprechen ein Fanprodu: 


Up> „Wir haben uns 
schon vor einiger Zeit entschie- 
den, ein Final Fantasy-Beat-'em- 
Up zu produzieren, auch um das 
20-jährige Bestehen der Serie zu 
feiern", verrát uns Star-Entwickler 
Takeshi Arakawa wáhrend einer 
Square-Enix-Präsentation des Ti- 
tels am 28. April in München. „Und 
wir wollten ein Spiel machen, das 
neue Freiheiten erschlieBt. Die 
Wandläufe und Kampfhandlun- 
gen in der Luft sind gute Beispiele 
dafür.“ Diese Freiheiten sind in 
Japan schon gut angekommen. 
Dort verkaufte sich Dissidia: Final 
Fantasy seit seinem Erscheinen 
am 1. Februar dieses Jahres über 
900.000 Mal. Im Herbst soll der 
Titel auch in Deutschland veröf- 
fentlicht werden. Sicher mit deut- 
schen Texten und wahrscheinlich 
mit englischer Sprachausgabe. 
Die 3D-Prügel-Action mit Rollen- 
spielbezügen wie Charakter-Ge- 
genstánden und Magie-Effekten 
ist komplett im Final Fantasy- 
Universum beheimatet und zieht 
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euch in eine Geschichte, in der 
ihr als Krieger wahlweise im Auf- 
trag des Gottes Chaos oder der 
Góttin Cosmos um den Erhalt 
des Weltgleichgewichts ringt. So 
dürft ihr im Story-Modus und im 
ebenfalls erhaltenen Ad-hoc- 
Modus-tauglichen Quick-Match 
als Bartz Klauser, Tidus oder Zi- 
dane losschlagen. Weniger har- 
moniebedürftige Naturen treten 
mit Sepiroth, Kuja oder Gabranth 
in diversen Arenen an. Das Spiel 
beinhaltet insgesamt 22 Charak- 
tere: elf Helden und elf Schurken, 
die alle Final Fantasy-Teile bis FF 
X repräsentieren. Dabei ist der ju- 
gendliche Look der Figuren kein 
Wunder — ein Großteil des Ent- 
wicklungsteams war zuvor mit 
der Programmierung der Disney- 
Action Kingdom Hearts 2 für die 
PlayStation 2 befasst. 


SPIELTIEFE UND EINSTEIGER- 
FREUNDLICHKEIT 

Für Yoshinori Kitase, den erfah- 
renen Produzenten des Titels, 


war am Ende des drei Jahre 
währenden Schöpfungspro- 
zesses die größte Freude, „dass 
Dissidia auch Spieler anspricht, 
die noch nicht dem Reiz des Fi- 
nal Fantasy-Universums erlegen 
sind“. Auch wir mussten beim 
Anspielen nicht lange nachden- 
ken: In den eher karg gehaltenen 
3D-Arenen zeigt euch ein Marker, 
wo der Widersacher zu finden ist, 
wenn ihr nicht gerade einen An- 
griff abwehrt oder der Gegensei- 
te die Punkteleiste dezimiert. Da 
die Umgebungen sehr weitläufig 
sind, zoomt die Kamera situa- 
tionsbedingt sehr weit heraus, 
damit ihr den Überblick behaltet. 
Die eigentliche Stärke des Spiels 
ist der direkte, teils von Minispiel- 
Einlagen begleitete Nahkampf, 
der durch funkelnde Waffen- 
und Magie-Effekte glänzt. Mit 
Spezialattacken für Fortgeschrit- 
tene ist auch ein langfristiger 
Anreiz gegeben, ebenso durch 
die qualitativ hochwertigen Zwi- 
schensequenzen. FB 


DISSIDIA: FINAL FANTASY 


Japan ist im Final-Fantasy-Prügelfieber. Ab Herbst soll Dissidia auch auf deutschen 


T I 


Square Enix wird mit 
Dissidia: Final Fantasy 
einen starken Actionprüg- 
ler für Fans und Einsteiger 
nach Deutschland bringen, 
der in der Wertung mit 
einer hohen Trefferquote 
punkten sollte. Zudem 
sichert der Erwerb von 
Rüstungsteilen, Erfahrungspunkten und neuen 
Manövern die Nähe zur beliebten RPG-Vorlage. 
Die Kameraführung ist intelligent gelöst, die Ge- 
fechte funktionieren auch in der Luft. Und dass 
die Arenen eher spärlich mit Umgebungsmerk- 
malen ausgestattet sind, wird durch die optisch 
fulminanten Nahkämpfe wettgemacht. Für Japan 
gibt es offenbar schon neue Pläne: Im Interview 
(aktuell unter www.playdrei.de) äußerte sich 
Kitase-san dahingehend, dass eine Fortsetzung 
„sehr interessant“ sei. Vielleicht dann auch mit 
Kingdom Hearts-Figuren? „Ja, das ist prinzipiell 
möglich, aber das müssten wir natürlich mit 
Disney abstimmen ...“, antwortete er. 


ШУЫША 
Hersteller: Square Enix 
Entwickler: Square Enix 
Termin: Herbst 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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DAS ROCKT 


THE CHRONICLES OF 
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ASSAULT ON DARK ATHENAS 
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CHRONICLES OF RIDDICK: 
ASSAULT ON DARK ATHENA (PS3) 


Nach dem großen Erfolg der Filme und des Games 
Escape from Butcher Bay ist Richard B. Riddick endlich 
zurück. Übernimm die Kontrolle über den coolsten 
Anti-Helden des Universums und kämpfe dich durch 
ein brandneues Konsolenabenteuer! Nach seiner Flucht 
aus dem Gefángnis Butcher Bay befindet sich Riddick 
keineswegs in Sicherheit. Er wird ein weiteres Mal ge- 
fangen genommen und gelangt so auf das Sóldnerschiff 
Dark Athena. Die erbarmungslose und blutrünstige 
Crew unter dem Kommando von Captain Revas hat ihre 
Rechnung aber ohne Riddick gemacht. Mithilfe seiner 
speziellen Fähigkeiten kämpft Riddick um sein Leben, 
umgeben von Misstrauen und Feinden, die bereit sind, 
ihn bei jeder sich bietenden Gelegenheit sofort zu töten. 
Wird er überleben und von der Dark Athena flüchten 
können? 

Ausweiskopie des Prämienempfängers notwendig. 
Zuzahlung: nur € 20,00 


DICKE PRÄMIE 
4,5 % PREISVORTEIL 


PÜNKTLICH & AKTUELL 


RESIDENT EVIL 5 (PS3) 


In dem Moment, als es scheint, die Gefahren aus 
Resident Evil 4 seien besiegt, kündigt sich eine neue 
Bedrohung an ... Chris Redfield ist dem Bösen rund um 
den Globus auf den Fersen: Nachdem er einer neuen 
Organisation beigetreten ist, macht er sich auf nach 
Afrika, wo ihn das Grauen erwartet. Menschen und Tiere 
verwandeln sich aufgrund von Bioterrorismus in gänzlich 
willenlose, verrückt gewordene Kreaturen. 

Ausweiskopie des Prämienempfängers notwendig. 
Zuzahlung: nur € 25,00 


-VIDEOS 
Alle pS3-Videos in Originatqualität 


NAL FANTASY m 


WAHNSINN IN BIL UND TON: 
Video-Special zus РО" 
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SACRED 2: FALLEN ANGEL (PS3) 


Nach der Erfolgsstory der Action-Adventures Sacred 
und Sacred Underworld (beide PC) mit über 2 Millionen 
verkauften Spielen erscheint nun die lang erwartete 
Fortsetzung auch für PlayStation 3. 

Zuzahlung: nur € 25,00 

Lieferung solange Vorrat reicht. 


FTE PLAYSTATION- 
DAS MEISTVERKAUF! DEUTSCHLANDS 


pas finale ` ` 
rhelden-Action! 


HIGH-END-HDMI-KABEL ~ 
FUR PS3 


Das störungsfreie HDMI Cable bietet neben verlustarmen 
vergoldeten Anschlüssen einen Hi-Fi-Stereo-Cinch- 
Anschluss für beste Tonqualität. 

Lieferung solange Vorrat reicht. 


USB-STICK 
SANDISK CRUZER TITANIUM U3 4 GB 


Der Cruzer Titanium verbindet hohe Leistungsfähigkeit 
mit extremer Widerstandsfähigkeit und Langlebigkeit. 
Die Schreib/Lese-Geschwindigkeit von 15 MB/Se- 
kunde** erlaubt den schnellen Transfer selbst großer 
Dateien und macht ihn zu einem der schnellsten USB- 


PLAYSTATION EYE KAMERA 


Die Sony PlayStation Eye Kamera wurde speziell für 

die PlayStation 3 entwickelt und verfügt über aktuelle 
USB-Kamera- und Mikrofon-Technologien, mit deren Hilfe 
Online-Gaming im PlayStationNetwork revolutioniert wird. 
PlayStation Eye ergänzt die zukunftsweisenden Merkmale 
und Funktionen der PlayStation 3 — und das alles in einer 


Karte ausfüllen, 
ausschneiden und gleich 
noch abschicken! 


Unser Service 
für ganz Eilige: 


Tel.: +49 (0) 89 20 959 125 
Fax: +49 (0) 89 20 028 111 


E-Mail: computec@csj.de 
Web: http://abo.computec.de 


Laufwerke auf dem Markt. 
Lieferung solange Vorrat reicht. 


edel gestalteten, dezenten Optik. 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 


80452 München, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de 


DI JA, ich möchte das play3-Abo! 


(€ 63,-/12 Ausg. (= € 5,25/Ausg.); Ausland: € 75,-/12 Ausg.; Österreich: € 71,-/12 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 


(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail 
über interessante Angebote informieren. (ggf. streichen) 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
Prämie 


Prämien-Nr. 


Lieferung, solange der Vorrat reicht 


P3PR0609 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich 
zwei Ausgaben kostenlos! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
EI Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr.: | 


Bankleitzahl: 
Kontoinhaber: 


L1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der play?! 

Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein 

und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und kann danach 
jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekündigt werden. Die Prämie 
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung 
aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten 
Ausgabe beginnen kann. 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjáhrigen gesetzlicher Vertreter) 


wertung play? 


WERTUNGSERKLARUNG 


So testet play’: Wer über 60 Euro für ein Spiel ausgeben soll, der möchte schon 
ganz genau wissen, ob der Titel sein Geld auch wert ist. Wir sagen's euch. 


в VOR- UND NACHTEILE 


Das Fahrgefühl sämtlicher Fahrzeuge 

ist hervorragend gelungen. 

Über 50 Ferraris! Da schlägt jedes 
Autonarren-Herz hóher. 

Die Fahrzeuge wurden detailliert und 
authentisch modelliert. 

Der Aufbau des Spiels wirkt nicht sehr gut 
durchdacht und ist auf Dauer ermüdend. 
Trotz der 30 Bilder pro Sekunde ruckelt 
das Renngeschehen háufig. 

Leider zu geringer Umfang und unbefriedi- 
gender Online-Modus 


GRAFIK SOUND 


7 mm 7 


MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


TESTKASTEN \ 
| INFOS N INFOS 
в TECHNISCHE ANGABEN Hier sind alle relevanten Spieldaten 
Maximale Auflösung: kompakt zusammengefasst. Wir listen also 
1080p ў : * 
Soundformate: die wesentlichen technischen Angaben, 
Dolby Digital 5.1 allgemeine Daten inklusive einer groben 
Шашынын: Einschätzung des Schwierigkeitsgrads so- 
Sixaxis/DualShock: ja/ja wie alle Infos zu den Mehrspieler-Modi auf. 
Zubehör: 
Lenkrad 
= DATEN WERTUNGEN 
Termin: A. A am Vor- und Nachteile : 
Hersteller: System 3 Die wichtigsten Kritikpunkte noch einmal 
Entwickler: Eutechnyx indivi " H 
Sprache/Text: englisch/deutsch individuell gewichtet, kurz und knackig auf 
Schwierigkeitsgrad: normal I hart den Punkt gebracht. 
USK: ohne Beschränkung 
Preis: ca. 70 Euro = 
Grafik 
в MEHRSPIELERHNGRBEN " e Se " 
A : Zwei wesentliche Aspekte prägen diese 
Anzahl Spielmodi: 1 i . R = 
Мах. Spieleranzahl (online/LAN): 16/16 Beurteilung: zum einen die grundsätz- 
Splitscreen (Spieler): nein liche Qualität der grafischen Darstellung 
Voice-Chat: nein 2 fi ; SEE i 
in Bezug auf die Leistungsfähigkeit der 
Plattform, zum anderen die technische 
Umsetzung. Ruckeln oder Flimmern führt 


zur Abwertung. 


Sound 

Gleiches gilt für die Tonbeurteilung. Wie 
originell und abwechslungsreich sind 
Musik, Effekte und Sprachausgabe? 
Unterstützen oder fördern sie sogar die At- 
mosphäre? In technischer Hinsicht stehen 
Räumlichkeit, Dynamik und Tiefbass auf 
dem Prüfstand. 


Multiplayer 

Hier erfahrt ihr, wie viel Spaß ein Spiel mit 
mehreren Leuten macht. Dafür probieren 
wir alle Mehrspieler-Modi aus, die während 
der Testphase verfügbar sind. Die Bewer- 
tung noch nicht aktiver Online-Modi liefern 
wir in einer der nächsten Ausgaben nach. 


Spielspaß 

Die finale Wertung bringt zum Ausdruck, 
wie sehr uns ein Spiel insgesamt gefallen 
hat. Dabei berechnen wir nicht einfach den 
Durchschnitt der Einzelwertungen für Gra- 
fik, Sound und Multiplayer. Im Vordergrund 
stehen vielmehr der Spielspaß und die 
Gesamtqualität eines Titels im Vergleich zu 
Konkurrenzprodukten. 


0-14% katastrophal 
15-29% schlecht 
30-44% unterdurchschnittlich 
45-55% durchschnittlich 
56-69% überdurchschnittlich 
70-79% gut 
80-89% sehr gut 
90-100% hervorragend 
[TESTKASTEN \ 


BUTTONS 


Systemkennzeichnung 

Uber jedem Artikel ist die entsprechende 
Konsole abgebildet. So könnt ihr auf 

den ersten Blick erkennen, auf welche 
Plattform sich eine Vorschau oder ein Test 
bezieht. 


www.playdrei.de 


* WEITERE TRAILER 
* SCREENSHOTS 


Playdrei-Button 

Unter diesem Symbol listen wir zusätzliche 
Inhalte zum Thema auf, die ihr in unserem 
Online-Entertainment-Portal www. 
playdrei.de findet. Das können Trailer, von 
uns erstellte Videos zu Spielen, weitere 
Screenshots oder erganzende Artikel sein. 


VIDEO AUF 


DVD 


DVD-Button 

Erspaht ihr diesen Button, gibt es weitere 
Inhalte zum jeweiligen Spiel auf unserer 
Heft-DVD, zum Beispiel Trailer, Videos oder 
Specials. 


play? 


mehrspieler 


Einzelspieler- und 
Mehrspieler-Award 

Hervorragende Spiele mit einer Wertung 
von 85 Prozent oder mehr erhalten von 
uns den play?-Award. Es gibt eine Aus- 
zeichnung für den Einzelspieler- und eine 
für den Mehrspieler-Modus. Im Idealfall 
erhält ein Titel beide. 


GENRES \ 


Die Spiele sind in folgende Genres untergliedert: 


American Sports | Fußball Sonstige Sportspiele | Rennsimulation 
Action-Rennspiel | Beat‘em Up Rollenspiel Action 
Ego-Shooter Taktik-Shooter Strategie Adventure 
Action-Adventure | Partyspiel Jump & Run Sonstige 


Eine Auflistung der besten Titel eines jeden Genres findet ihr im Serviceteil auf Seite 68. 


Mit Veröffentlichung der PlayStation 3 wichti- 
ger denn je: Nur mit entsprechend hochwerti- 
ger Hardware lassen sich die hoch aufgelöste 
Grafik und der digitale Mehrkanal-Sound von 
Spielen sowie Blu-ray-Filmen kompetent 
beurteilen. Dem tragen wir in play? zu 100 
Prozent Rechnung. Wir testen für euch mit den 
besten Geräten, die aktuell erhältlich sind. 


Die ganze Welt der Pl: 


play? 


WiRedaktionshardware Fernseher, Verstärker und Boxensysteme der Redaktion genügen höchsten Ansprüchen. 
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DAS TEAM STELLT SICH VOR 


Was hat uns diesen Monat neben all der Arbeit beschäftigt, erfre уей ? Hier lest 
ihr die volle Wahrheit. Garantiert subjektiv aus der Sicht eines jeden Teammitglleds. 


> Infamous und Prototype 
>. Anti-Flag und Chickenfoot 
> Star Trek, Crank 2, Knowing 


. Sich über die Software- 
Industrie aufregen zu müssen. Wo bleiben 
die Ideen, wo der Mut zu Neuem? Naja, 
dann werden eben die alten Klassiker 
wieder ausgegraben — gegen Vagrant Story 
Stinkt bis zum heutigen Tag jedes andere 
Rollenspiel ab. Ach ja, noch eins: Kernige 
Rockmusik regiert die Welt — basta! 


- Plants vs. Zombies (PC) 
dan le sac vs. Scroobius Pip 
Allerlei Coen-Filme 


.. ein nettes Foto aus 
seinem Urlaub zeigen, jedoch müssen die 
600 (meist eher unscharfen) Bilder erst 
sortiert werden. Und das schreckt ab. Da 
wünscht man sich doch den guten alten 
Analogfilm zurück. Damals überlegte man 
drei Mal, bevor man abdrückte. Und diese 
Spannung beim Entwickeln! Hach ... 


œ Penny Arcade Adventures: 
0. t. R. S. P. o. D. Episode 2 


The Gaslight Anthem — 
The ‘59 Sound 


Aufsätze über Spiel- und 
Lern-Theorien 


€ . dass er seine Magister- 
Arbeit bis 15. Juli fertig haben sollte, 
damit er ruhigen Gewissens zum Melt!- 
Festival tuckern kann. Vielleicht sieht man 
sich ja beim Parkplatz-Raven! :D 


Indiaca 
> Ché: Sounds of Liberation 


œ Henry David Thoreau: Über 
die Pflicht zum Ungehorsam 
gegen den Staat 


t . dass es an der Zeit ist 
sich mit einem Pump- -Action-Technic- 
Markierer und einem Semiautomaten in 
den Fränkischen Urwald zurückzuziehen 
und alles zu markieren was sich bewegt. 
Kinder, es ist doch nur Farbe. 


Schallplatten drehen mit 
Motion Tween. 


> Dave Brubeck 
: msi. Georgica 


€ а . dass es nach seinem 
Berlin- Kurzurlaub wieder Zeit ist die 
Gitarre abzustauben und die Wiesen- 
Mitbesucher mit schlechten Blues-Soli in 
den Wahnsinn zu treiben. 
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~ Street Fighter IV, 
ZEN Pinball, UFC 2009 


Neaera: Omnicide — 
Creation Unleashed 


> Death Race (Ext. Vers.) 


=... allen Lesern, die sich 
am ersten (über playdrei.de angekündig- 
ten) Leser-Vs.-Redakteure-Zock beteiligt 
haben. Nächstes Mal dürfen's gern noch 
ein paar Herausforderer mehr sein. Und 
fleißig weiterüben, meine Herren! :-p 


PES, Street Fighter IV 
Defy the Laws of Tradition 


gutes norddeutsches 
Astra-Bier. 


dem Kasten. Endlich ist wieder Festival- 
Saison mit Bier, Grillfleisch und lautem 
Krach. Hach, der Sommer ist schon. 
Außerdem möchte er an dieser Stelle eine 
Prognose wagen: Wenn ihr dies hier lest, 
ist der FCB NICHT Meister! ;) 


. an das da rechts neben | 
| 
| 


i 
Rock Band 2 
> Dropkick Murphys 
~ auf die ЕЗ. 


-. Verspricht in diesem 
Jahr endlich wieder zurück zu ihren 
Wurzeln zu kehren. Was ich sehen will? 
God of War Ill und das neue Projekt von 
Team ICO. Sebastian, der Lucker des 
Monats, fáhrt zur E3 und wird von dort 
live berichten. Auf www.playdrei.de! 


і 
Final Fantasy XIII 

Tom Albrecht: Radio Tom 
Battlestar Galactica 


.. dass das Eiscafé 
„Cappuccino“ in der Fürther Südstadt 
das beste Pizzaeis in der Gegend macht. 
Wer in der Gegend wohnt — einfach mal 
vorbeischauen und durchschlemmen! 
Zu schade, dass man sich das leckere 
Zeug nicht direkt in die Redaktion liefern 
lassen kann. 


Infamous. Awesome. 


<.. The Ultimate Fighter 
Season 7/9 


. seinen Mädels die 
GER und freut sich auf ein geiles Wo- 
chenende im Europapark Rust. Lagerfeuer- 
romantik, Achterbahnfahren, Sonnenschein, 
eine Cheerleader-Competition und Wojtek 
mit seiner Kamera mittendrin! Was kanns 
schöneres geben? Richtig. Nix. 
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Doch kann 

dieser Titel auf Dauer auch mehr bieten? 
Wir haben uns durchs apokalyptische 
Manhattan gekämpft und sagen: definitiv! 


Ca 2 2 : dni 


E Marathonmann: Habt ihr einen besonderen Schild aktiviert, rennt Alex alles 
nieder und rammt Mensch wie Mutant einfach beiseite. 
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Action > „Gewalt ist keine Ló- 
sung. Aber sie beseitigt das Pro- 


blem!“ Dieser reichlich sarkas- 
tische Spruch klingt nicht nur im 
ersten Moment bóse, passt dafür 
aber zu Prototype wie die sprich- 
wórtliche Faust aufs Auge. Denn 
sobald ihr die Kontrolle über Alex 
Mercer übernehmt, lasst ihr euch 
auf einen äußerst blutigen Ra- 
chefeldzug ein. Der Titel gehört 
definitiv nicht in Kinderhände! 
Das sollte bei dieser Handlung 
allerdings auch niemanden wun- 
dern. Ein gefährliches Virus bricht 
aus und verwandelt die Bevöl- 
kerung von New York nach und 
nach in blutrünstige Mutanten. 
Die Armee kesselt die Stadt ein 
und geht mit aller Brutalität gegen 
die Feindesschar vor. Knapp zwei 
Wochen nach Ausbruch der Seu- 
che gelten 80% der Bevölkerung 


als infiziert, die Metropole steckt 
tief im Bürgerkrieg und schreitet 
mit großen Schritten voran gen 
Apokalypse. 


DES PUDELS KERN 

Wie bei Actiontiteln eben üblich, 
kristallisiert sich in Zeiten des Ter- 
rors eine Person als Held und Ret- 
ter heraus. In diesem Fall über- 
nimmt der ehemalige Genforscher 
Alex, seines Zeichens Supermu- 
tant wider Willen, diese Rolle. Wie 
er zu seinen übermenschlichen 
Kräften gelangte, was es mit dem 
Virus wirklich auf sich hat und 
wie ihr den Untergang abwenden 
kónnt, das gilt es herauszufinden. 
Unser Protagonist leidet nàmlich 
an Gedáchtnisverlust. Um dem 
guten alten Heldenhirn wieder auf 
die Sprünge zu helfen und zudem 
die nótigen Infos zur Weltenret- 
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.. Tod aus der Tiefe: Eine von Mex; Spezialfáhigkeiten lässt tódliche Stacheln aus 


tung zu erlangen, „konsumiert“ ihr 
Wissenschaftler und Militärperso- 
nal, das mit der Verschwórung zu 
tun hat. Die Erinnerungen laufen 
in ziemlich konfusen Clips ab, 
dementsprechend fällt es teil- 
weise schwer, der Handlung zu 
folgen. Allgemein haben die Ent- 
wickler aber, was die Geschichte 
anbelangt, überraschend gute 
Arbeit geleistet. Gegen Ende 
wird die Handlung zunehmend 
düsterer und kann mit der einen 
oder anderen Wendung glänzen. 
Gerade die bedrohliche Stim- 
mung gehórt zu den herausra- 
genden Merkmalen Prototypes. 
Die Metropole, die mit zuneh- 
mender Spieldauer immer weiter 
im Chaos versinkt, wurde perfekt 
umgesetzt. Es kommt tatsächlich 
grandiose Endzeitstimmung auf, 
dickes Lob dafür. 


www.playdrei.de 


dem Boden hervorschießen und spießt Gegner auf. 


< 


HANDLUNGSWAISE 

Leider schaffen es die Missionen 
spannenden 
Handlung gerecht zu werden. 


nicht ganz, der 
Die Abwechslung bleibt etwas 
auf der Strecke und gerade die 
Nebenaufträge entpuppen sich 
als einfallsloser Dienst nach Vor- 
schrift. Töte so viele Gegner wie 
möglich im Zeitlimit, sprinte mög- 
lichst schnell einige Checkpoints 
ab oder töte so viele Gegner wie 
möglich ohne Zeitlimit — liebe- 
volles Missionsdesign geht an- 
ders! Die Hauptquest schafft es 
allerdings trotzdem, den Spieler 
zu fesseln und sorgt rechtzeitig 
mit gigantischen Bosskämpfen für 
Höhepunkte. Zum zweiten großen 
Motivationsbringer avancieren die 
Fähigkeiten. Diese nach und nach 
freizuschalten und aufzuwerten, 
motiviert ungemein. Mehr dazu 


PROTOTYPE VS. INFAMOUS 


Zwei Actionspiele, die beide auf eine offene Spielwelt 
und übermächtige Superhelden setzen — doch wer 
steht am Ende ganz oben? Das müsst ihr entscheiden! 


Prototype holt durch 
seine Vielzahl verschie- 
dener Angriffskombina- 
tionen ein Maximum an 
Abwechslung heraus. 
Starke Leistung! 


Im Vergleich zu /nFa- 
mous ist auf den Stra- 
Ben deutlich mehr los, 
dadurch wirkt die Stadt 
wesentlich lebendiger 
und apokalyptischer. 


Prototype kommt düster 
und brutal daher. Der 
guten Geschichte 

kann man allerdings 
aufgrund der wirren 
Inszenierung teils nur 
schwer folgen. 


INFAMOUS 


u 


INFAMOU. 


wu 
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INFAMOUS 
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GROUNDSPIKE UPGRADE 1 


MENU A LA CARTE 


Hier kauft ihr neue 


2222 


BLADE POWER 


BLADE FRENZY 


CLAWS POWER 


GROUNOSPIKE 


GROUNDSPIKE UPGRADE MAX 


POWERS MOVEMENT 


ACQUIRED 
ACQUIRED 
P 


ACQUIRED 


ACQUI 


Fr. 


ACQUIRED ^ 


ACQUIRED " 


Zhinlzar DASHING SLICE ACQUIRED 
Fahigkeiten oder schaut - _ 
euch die Tastenkom- 44 (HOLDYC3) + @ » BLADE 
binationen für Spezial- SHIELD POWER ACQUIRED 
attacken nochmal an. ARMOR POWER ACQUIRED weer 
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E Totale Zerstörung: Devastator-Moves stellen die mächtigsten Attacken im Spiel 
dar. Deshalb kostet ihr Einsatz auch viel Energie. Doch glaubt uns, es lohnt sich! 
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E Zum Abschuss frei: Helikopter stellen gerade zu Beginn gefährliche Gegner dar. 
Sobald ihr sie jedoch selbst fliegen dürft, geraten die Luftkámpfe einfacher. 


~] Gleich zwei Open-World-Spiele in einem Monat, in denen 
ich einen Superhelden spielen darf. Prototype ist dabei so 
etwas wie der kriminelle, dreckige Bruder von /nFamous. Mir 
persönlich gefällt Letzteres ein klein wenig besser. Prototype 
macht schon eine Weile SpaB, da man so ziemlich alles in 
Schutt und Asche legen kann und jeden umklopft, der einem 
im Weg steht. Nach ein paar Stunden jedoch nutzt sich das 
Spielprinzip ab und man merkt, dass es nicht ganz mit dem 
direkten Konkurrenten mithalten kann. Zu eintönig ist das 
Spielprinzip auf Dauer, zu langweilig wirken Atmosphäre und 
Hintergrundgeschichte. Die Gewalt dürfte auch für Diskussionen sorgen. Nichtsde- 
stotrotz ist Prototype als kurzer Actiontitel für zwischendurch sicherlich geeignet, 
für langfristige Motivation empfehle ich jedoch /nFamous. Für rabiate Naturen wie 
den Kollegen Schuster eignet sich Prototype jedoch offensichtlich prima. 
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im Extrakasten „Evolutionsthe- 
orie“. Des Öfteren nahmen wir 
sogar öde Nebenmissionen und 
Umwege in Kauf, um noch die be- 
nötigten Evolutionspunkte zu ver- 
dienen. Ein deutliches Anzeichen 
dafür, dass die Entwickler hier 


alles richtig gemacht haben! 


SCHLAGANFALL 

Die Fähigkeiten wissen nicht nur 
durch Aufwertbarkeit, 
auch durch ihre Vielfalt zu über- 
zeugen. Keine der Varianten gerät 
im Spielverlauf übermächtig oder 
nutzlos. Je nach Vorliebe darf Alex 
seinen Peitschenarm schwingen, 
Gegner 
aufspießen oder mit gewaltigen 
Fäusten alles platt dreschen. Eine 
bestimmte Taktik erfordert zwar 
keiner der Gegner, doch generell 
fällt der Sieg je nach Widersacher 
mit bestimmten Fähigkeiten durch- 
aus einfacher. Dies spornt an, auch 
andere Attacken auszuprobieren. 
Da man zudem noch Panzer und 
Helikopter kann, 
braucht sich niemand über man- 
gelnde Abwechslung zu beschwe- 
ren. Dieser Kniff mit der großen 
Auswahl unterschiedlicher, starker 
Fähigkeiten katapultiert das Spiel 
erst in höhere Spielspaßsphären. 
Denn rein theoretisch gerät das 
stumpfe Schlachten schnell zur 
öden Pflicht. Praktisch wechsel- 
ten wir jedoch einfach regelmäßig 
die Fähigkeit und umgingen so 
das Problem möglicher Eintönig- 
keit. Zusätzlich aufgepeppt durch 
spektakuläre Devastator-Moves, 


sondern 


mit ` Wolverine-Krallen 


übernehmen 


regelrechte Überfáhigkeiten, holen 
die Entwickler das Maximum aus 
der eigentlich simplen Spielme- 
chanik heraus. 


HIMMELSSTÜRMER 

Ein einfaches Grundprinzip und 
eine offene Spielwelt. So man- 
cher Titel stolperte schon über 
diese Kombination und tat sich 
mit dem Feature Open World 
keinen Gefallen. Ganz anders je- 
doch bei Prototype. Dieser Titel 
kann nur mit einer offenen Spiel- 
welt funktionieren. Das resultiert 
einerseits aus dem Setting, einer 
Stadt im Endzeit-Zustand. Durch 
lineare Levels hätte man die Welt- 
untergangsstimmung niemals so 
eindrucksvoll und glaubwürdig 
darstellen kónnen. GroBes Kino! 
Andererseits hat euer Held noch 
eine Superfáhigkeit in petto, die 
wir bisher nicht erwähnt haben: Er 
kann wahnsinnig hoch springen, 
Wände hochlaufen und mit genü- 
gend Schwung über weite Stre- 
cken gleiten. Ganz großes Kino!! 
Übung vorausgesetzt, 
fliegt ihr über ganze Stadtviertel 
hinweg und erreicht in kürzester 
Zeit beinahe jeden Punkt der 
Stadt. Dementsprechend lang- 
weilt euch dieser Titel nicht etwa 
mit langer Latscherei zur nächsten 
Mission, sondern machte besagte 
„Lauf“-wege beinahe schon zum 
Highlight. Wir konnten zumindest 
nicht genug davon kriegen, denn 
was gibt es Schöneres als Fliegen 
(Urlaub mit heißen Damen in der 
Karibik mal ausgeschlossen)? 


Etwas 
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— Schlitzohr: Dies 


— Kratzbürste: Diese Stahlklauen erinnern nicht gerade 
dezent an Wolverine. Egal, so lange es Spaß macht 


STEUERERKLÄRUNG 

Wer als erfahrener Zocker all das 
liest, bei dem müssten eigentlich 
die Alarmglocken schrillen. Zig 
Fähigkeiten und Kombinationen, 
Fahrzeuge und athletische Meis- 
terleistungen sowie zu guter Letzt 
auch noch durch die Gegend 
fliegen – ein kurzer Blick aufs 
Gamepad verrät hingegen: zehn 
Knöpfe, zwei Sticks und ein Digi- 
Kreuz. Wie soll das funktionie- 
ren? Die überraschende Antwort 
lautet: Fantastisch! Bereits nach 
kurzer Zeit jagen wir wie von der 
Tarantel gestochen durch die 
Häuserschluchten und nehmen 
ganze Armeen auseinander. Eine 
intuitive und einfache Steuerung, 
die dennoch jederzeit die volle 
Kontrolle über das Geschehen er- 
möglicht. Bravo Radical, ihr habt 
hier hervorragende Arbeit gelei- 
stet! Ebenso überzeugen kann 
der Sound: Gute Synchronspre- 
cher verleihen den Charakteren 


Lebendigkeit, Explosionen und 
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e Hunter machen euch lange Zeit das Leber-schwer: Gegen Ende hat dieses Mutantenpack allerdings keine 
Chance mehr gegen ейге Schwertkünste und Komboattacken. In der Masse bleiben sie jedoch gefáhrlich ... 


EH 


dergleichen dröhnen wuchtig aus 
den Boxen - so muss das sein! 
Dass eine dermaBen riesige Welt 
ohne Ladepausen Abstriche bei 
der Grafik erfordert, dafür haben 
wir Verständnis. Den optischen 
Glanz eines Killzone 2 braucht 
ihr dementsprechend nicht zu 
erwarten. Dennoch sieht Proto- 
type nicht wirklich schlecht aus 
und schafft es vor allem, für 
dichte Atmospháre zu sorgen. 


E Stahlkoloss: Ihr könnt Panzer nicht nur zerstören, sondern sie auch einfach 
übernehmen und damit ganze Straßenzüge platt walzen. Ein Heidenspaß! 


dem 100. Stock springen — für Alex Mercer kein Problem: 


Ich gestehe es ganz offen: 
d Nachdem ich Prototype 

te fiir die Vorschau in der 
letzten Ausgabe angespielt 


hatte, hielt sich meine 
Begeisterung in Grenzen. 
Ich glaubte nicht, dass 
das stumpfe Metzeln und 
і Herumhüpfen länger als 
drei Stunden Spaß machen würde. Doch ich 
habe mich getäuscht. Der Titel fesselte mich 
gut zehn Stunden an die Mattscheibe und 
| entwickelte eine echte Sogwirkung. Fähigkeiten 


x = _ 
» erspielen, Erinnerungsschnipsel zusammensu- 
>. chen und immer wieder Massen an Mutanten 
~~ und Soldaten umhauen. Aufgrund seiner Macken 
= bleibt dem Titel zwar ein Gold-Award verwehrt 
-~ 


und müssten wir nüchtern anhand einer Checkli- 
ste Punkte abhaken und bewerten, so fiele die 
Wertung sicher niedriger aus. Doch Spiele sollen 
unterhalten, sie sollen Spaß machen. Dies muss 
das entscheidende Kriterium bei der Bewertung 
eines Titels bleiben. Deshalb hat sich Prototype 
die hohe Wertung redlich verdient. Denn Spaß 
hatte ich damit definitiv. Und zwar eine Menge! 


Maximale Auflösung: 

1080p 

Soundformate: 

=.) Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 
657 MByte 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


12. Juni 2009 
Activision 

Radical Entertainment 
englisch 

leicht | normal І hart 
noch nicht geprüft 

ca. 55 Euro 


Termin: 

Hersteller: 
Entwickler: 
Sprache/Text: 
Schwierigkeitsgrad: 
USK: 

Preis: 


Unglaublich, wie viel hier auf 
dem Bildschirm los ist: Hunderte 
Passanten bevólkern die StraBen 


oder flüchten panisch schreiend 
в MEHRSE I BE 
Anzahl Spielmodi: kein Mehrspielermodus 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 

Splitscreen (Spieler): 

Voice-Chat: 


vor dem Chaos. Dazwischen lie- 
fern sich Armee und Mutanten 
Straßenschlachten, 
gen Trümmer oder explodieren 
Dinge. Diese Daueraction konnte 
uns unterm Strich dann tatsäch- 


überall flie- 


lich überzeugen, so dass wir zu 


einer 80-er-Wertung griffen! CPS Brachiale und flotte Daueraction — echt 


rabiat, aber verdammt spaßig! 


Coole Fähigkeiten und Angriffsvarianten, die 
den Radau abwechslunsgreich gestalten. 


Motivierendes Evolutionssystem, man will 
sich wirklich alle Fähigkeiten erspielen. 


KI teils hanebüchen — Typ springt vom Hoch- 
haus und niemand schöpft Verdacht? Hallo?? 


T) Einfallslose Nebenmissionen, die Stadt bietet 
viel weniger Móglichkeiten als z.B. GTA. 


T) Vollkommen überzogene Brutalität — so was 
hätte das gute Spiel nicht gebraucht ... 


GRAFIK 
E17 
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E Gutes Teamwork: Die Geisterjäger unterstützen euch meistens gut oder fangen sogar manchen Geist auf eigene Faust. 


GHOSTBUSTERS 
THE VIDEO GAME 


* VIDEO 
* SCREENSHOTS 


I ain't afraid of no ghosts - diesen Satz aus dem Refrain des Titelsongs dürft ihr bald 
lauthals losschmettern. Die Geisterjáger suchen endlich wieder euer Wohnzimmer heim! 


Action-Adventure > Bekann- 
te Lizenzen haben einen Vorteil: 
Die Wahrscheinlichkeit, mit einem 
Spiel, das deren Stempel trägt, er- 
folgreich zu sein, ist hoch - gerade 
wenn die Fans seit etwa 20 Jahren 
auf neues Futter warten. Gleich- 
zeitig hängt über einem solchen 
Projekt jedoch das allgegenwär- 
tige Damokles-Schwert, ebendie- 
se Spieler maßlos zu enttäuschen. 
Die Entwickler von Ghostbusters: 
The Video Game tragen genau 
solch eine Last von Erwartungs- 
druck auf ihren Schultern. Ob sie 
unter ihr zusammenbrechen? 


HABT IHR'S ERKANNT? 


Ghostbusters: The Video Game strotzt vor Anspielungen auf die Filme, 
manche sind offensichtlich, andere versteckt. Am spannendsten ist 
eine Erkundungstour durch das Hauptquartier der Geisterjáger. 


GESCHICHTSSTUNDE 

Die Handlung setzt zwei Jah- 
re nach Ende des zweiten Films 
ein. Ihr heuert als neuer und 
gleichsam identitátsloser Rekrut 
bei den Geisterjágern an, deren 
digitale Ebenbilder verblüffend 
nahe an das Aussehen der 80er- 
Jahre-Versionen der Schauspieler 
heranreichen. Entwickler Terminal 
Reality hat es aber nicht nur ge- 
schafft, Bill Murray und Co. per- 
fekt nachzubauen, auch deren 
Mimik und Bewegungen passen 
wunderbar auf die Situationen. 
Wáhlt ihr zudem die englische 


vem 


E Der tanzende Toaster: In 
Ghostbusters 2 bestrichen die 
Geisterjäger den Toaster mit 
Я Geisterschleim, woraufhin er bei 
Musik tanzte. Interagiert ihr mit 
A ihm, legt er eine kurze Einlage hin. 


emir” 


Sprachausgabe (die von Haus 
aus eingestellt ist), dürft ihr euch 
sogar an den originalen Stimmen 
erfreuen. Nicht so leider in der 
deutschen Synchronisation, denn 
statt der gewohnten Sprecher der 
Mimen, ertönen nur ähnliche - das 
raubt Atmosphäre. Und genau die 
ist es, die Ghostbusters: The Vi- 
deo Game exzellent einfängt. 


SCHAUDERHAFT 


Wo Ghostbusters: The Video 


Game allerdings in Sachen Stim- 
mung und Charme punktet, da 
patzt es allzu oft im Spielverlauf. 


. Zweiten Film Steht nun 
E Ka Eingangshalle des 

, Sterjáger-Hai, 
a uf Knopfdruck e 
і = Vigo einen vom Pferd 
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rzählt euch 


Eure Hauptaufgabe in den acht 
bis zehn Stunden Spielzeit ist na- 
türlich, fiese Geister zu jagen und 
zu fangen. Das macht die erste 
Stunde lang einen Heidenspaß, 
da man sich als Teil der Filme 
fühlt, jedoch sinkt die Motivation 
dann aufgrund des sich wieder- 
holenden Vorgehens: Mit dem 
Protonenpaket auf die Spektral- 
wesen feuern, bis deren „Lebens- 
energie“ in den roten Bereich fällt, 
dann auf den Fangstrahl wechseln 
und den Untoten in die Falle zie- 
hen. Zwar inszeniert Ghostbusters 
das alles action- und effektreich, 


Й BÓ 
| W Kultflitzer: Nicht überra- 
schend, aber nett anzuse- 
hen — Ecto 1. Zwischen den 
Einsätzen schraubt Winston 
an der Karre und ihr dürft 
einen genauen Blick auf das 
coole Gefáhrt der Ghostbu- 


sters werfen. 
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Analog-Stick oder mittels Sixaxis-Steuerung. 


aber ihr habt schnell den Dreh 
raus, wie ihr die Standardgegner 
aus dem Weg räumt. 

Für jeden gefangenen Geist 
bekommt ihr Geld auf eurem 
Konto gutgeschrieben, das ihr 
in Verbesserungen eurer Ausrü- 
stung stecken dürft. Die besteht 
nicht nur aus dem Protonen- 
strahl, den man aus dem Film 
kennt, sondern bietet bis zum 
Ende des Spiels insgesamt vier 
Feueroptionen, 
eine Schleimkanone oder eine 
Art Geister-Schock-Schrotflinte. 
So unterschiedlich die vier Feu- 
ermodi auch ausfallen, Ghostbu- 
sters nutzt die darin enthaltene 
taktische Komponente zu wenig 
aus, denn ihr seid selten gezwun- 
gen, für bestimmte Widersacher 
zu speziellen Waffenmodi zu 
greifen. Die Verbesserungen, die 


unter anderem 


Wi Harte Brocken: Die Geister, auf die ihr später im Spiel trefft, 
sind schwer einzufangen, da sie sich vehement wehren. 
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ihr für eure Wumme kaufen dürft, 
verringern Energiebedarf 
oder andere anfängliche Nach- 


den 


teile, allerdings habt ihr zu früh 
alle Upgrades im Warenkorb. 


BLÖDE KOLLEGEN? 

Die anderen Geisterjäger unter- 
stützen euch in den Kämpfen 
und das erstaunlich gut, wenn 
auch nicht immer optimal. Greift 
ihr nicht ein, nehmen die Jungs 
Geister unter Beschuss oder fan- 
gen sogar hin und wieder einen 
ohne euch ein. Teilweise kommt 
es aber vor, dass die Kl doo- 
fe Fehler begeht und euch zum 
Beispiel wiederbeleben móchte, 
während eine Flut von Attacken 
auf sie einprasselt. Das kostet 
nerven, denn gehen alle an der 
Mission beteiligten Geisterjäger 
zu Boden, zählt der Einsatz als 


gescheitert, ein Neustart wird nö- 
tig. Bei Ladezeiten von teils mehr 
als 40 Sekunden kann einen das 
zur Weißglut treiben. 

Apropos Wiederbeleben: 
Sinkt eure Lebensenergie unter 
einen bestimmten Punkt, geht 
euer Charakter zu Boden und ihr 
müsst warten, bis einer der KI- 
Kameraden zu euch eilt und euch 
wieder aufhebt. Gleiches gilt um- 
gekehrt für die Geisterjäger. Das 
System funktioniert mit der Kl 
überraschend gut, mit kleinen 
Ausnahmen. Einen Splitscreen- 
Koop-Modus, der sich hier prima 
angeboten hätte, bietet Ghost- 
busters aber nicht, dafür zwei 
Online-Modi. Der Mehrspieler- 
Part war mit unserer Version 
allerdings noch nicht testbar. 
Wir liefern unsere Eindrücke im 
WEB 


nächsten Heft nach! 


H = = я. 3 eg: 


Bi Arachnophobie? Es warten nicht nur bekannte Bosse 
(etwa der Marshmallow-Mann) auf euch, sondern auch neue. 


PSS test 


MEINUNG 


в SEBASTIAN WEBER 


Eines ist klar, wer mit den 
Filmen nichts anfangen 
kann, sollte einen weiten 
Bogen um dieses Spiel ma- 
chen. Terminal Reality setzt 
alles auf die Wiedererken- 
nungswert-Karte, was Fans 
über die spielerischen 
Mängel hinwegsehen 

lässt. Ihr macht nämlich acht bis zehn Stunden 
lang nichts anderes, als durch lineare Levels zu 
hetzen und auf Gegner zu ballern — abgesehen 
von seltenen Rätseleinlagen. Und die fallen meist 
so einfach aus, dass man sie binnen weniger 
Sekunden erfolgreich lösen kann. Da dies alles 
aber von der bekannten Musik, den wunderbar 
nachgebildeten Figuren und der grandiosen 
englischen Synchronisation untermalt wird, 
kommt echtes Ghostbusters-Feeling auf, das 

die komplette Spielzeit über begeistern kann. 
Ein Koop-Modus wäre das Sahnehäubchen für 
jeden Hobby-Geisterjäger, die beiden Spielmodi, 
die uns Sony als Inhalt des Mehrspielermodus 
nannte, klingen jedoch nicht danach. Wir werden 
sie uns aber noch zu Gemüte führen. 


INFOS Ҹ 
m TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 
1080p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 

/ Installationsgröße: 

4 GByte 
Sixaxis/DualShock: ja/ja 
Zubehör: 


GHOSTBUST 


в DATEN 

Termin: T . . 24. Juni 2009 
Hersteller: . . . . . Sony Computer Entertainment 
Entwickler: .. . ... Terminal Reality 
Sprache/Text: . deutsch und englisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:. . . .leicht | normal I hart 
USK: "E ab 12 Jahren 
Preis: 65 Euro 
= MEHRSPIELERRNGRBEN 

Anzahl Spielmodi: ..... 2 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 4/- 
Splitscreen (Spieler): . . . ... nein 
Voice-Chat:. . . . noch nicht bekannt 


в VOR- UND NACHTEILE 


Hervorragende englische Sprachausgabe, 
welche die Charaktere passend widerspiegelt. 
Charme und Witz der Filme sind dank des 
gelungenen Skripts gut eingefangen. 
Abwechslungsreiche Einsatzorte, ob Time 
Square, Museum oder Hotel. 

Lange Ladezeiten, die gerade an Stellen, an 
denen man háufig stirbt, arg nerven. 
Deutsche Sprachausgabe klingt ohne origi- 
nale Synchronsprecher befremdlich. 

Zu wenig Abwechslung in Sachen Gegner 
und Spielverlauf 


GRRFIK SOUND 
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MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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einzelspieler 


Zerstörung, Chaos und dazwischen ein Superheld - klingt nach einem Actionfest. 
Wir haben für euch geprüft, ob InFamous auch wirklich Festlaune verbreitet. 


Action > Eine offene Spielwelt, 
eine Stadt, die im Chaos versinkt 
und ein Protagonist, der plötzlich 
Superkräfte entwickelt — die mei- 
sten Spieler denken bei dieser 
Beschreibung an Prototype. Die 
Hintergrundgeschichte von ln- 
Famous verlàuft aber in den sel- 
ben Bahnen. Nach einer riesigen 
Detonation findet sich Haupt- 
charakter Cole McGrath inmitten 
von Trümmern wieder und weiß 
nicht, wie um ihn geschehen ist. 
Das Nächste, was ihm auffällt ist, 
dass er über elektrische Super- 
kráfte verfügt. Im Folgenden ent- 
wickelt sich eine spannende und 


D A 


wendungsreiche Hintergrundge- 
schichte um Liebe, Verrat, Terro- 
rismus und eine Geheimorganisa- 
tion, verpackt in stimmungsvolle 
Comic-Zwischensequenzen. 
Mehr wollen wir an dieser Stelle 
auch nicht verraten. 


GUT UND BÖSE 

Die fiktive Metropole Empire City 
versinkt nach der Detonation 
im Chaos und wird von der Re- 
gierung hermetisch abgeriegelt. 
In diesen Wirren versucht Cole 
mehr über seine neu erworbenen 
Fähigkeiten herauszufinden und 
gleichzeitig für Ruhe und Ord- 


Bi Artistisch: Sogar auf Straßenlaternen könnt ihr klettern — waghalsig. 
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nung zu sorgen. An Gegenspie- 
lern mangelt es ihm dabei nicht: 
Die Stadtviertel werden nun von 
Verbrecherbanden kontrolliert, 
die das Chaos ausnutzten, um 
sich zur Macht aufzuschwingen. 
Angeführt werden die einzelnen 
Gruppierungen ebenfalls 
Menschen mit Superkräften. Als 


von 


wäre dies nicht genug, kann der 
Protagonist auch noch die Bürger 
der Stadt sowie die Sicherheits- 
kräfte gegen sich aufbringen, je 
nachdem wie er handelt. An be- 
stimmten Stellen wählt ihr nämlich 
zwischen zwei Vorgehensweisen. 
Selbstloser Streiter oder brutaler 


Egoist - InFamous überlässt euch 
die Entscheidung, aber ihr tragt 
auch die Konsequenzen. 


SUPER, KRAFT! 

Für jeden besiegten Gegner und 
jede geschaffte Mission erhält 
eure Spielfigur Erfahrungspunkte. 
Diese investiert ihr im Krafteme- 
nü in verbesserte Superkräfte 
oder erhöhte Widerstandskraft. 
Je nachdem wie euer Heldensta- 
tus ist, also ob ihr gut oder böse 
durch Empire City schlurft, ste- 
hen euch andere Fähigkeiten zur 
Verfügung. Im Verlauf des Spiels 
greift ihr auf immer desaströsere 


E Blitzregen: Wenn es Elektrizität regnet, werden ganze Straßenzüge zerstört. 
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Wi Der rote Blitz: Verhaltet ihr euch böse, so erstrahlen eure Superkräfte in strahlendem Rot. 


Mittel zurück, um euch eurer 
Gegner zu entledigen. Wie es 
sich für einen Superhelden in ei- 
ner Großstadt gehört, erklimmt ihr 
auch so ziemlich jedes Gebäude, 
das in die Gegend gepflanzt wur- 
de. Oftmals ist dies auch nötig, 
wenn etwa ein Zielpunkt auf dem 
Dach eines Hochhauses liegt 
oder wenn ihr allerlei Fluggerät- 
schaften verfolgen und ausschal- 
ten sollt. Aber auch das feindliche 
Fußvolk lässt sich aus erhöhter 
Position weitaus leichter mit Elek- 
trizität brutzeln. 


DIE TECHNIK MACHT'S 

Grafisch ist /nFamous durchaus 
schick anzusehen, wenn auch 
kein Überflieger. Die Zwischen- 


sequenzen hingegen trafen 
genau unseren Nerv: 
Comic-Strips — passend zum 
Superhelden-Thema. Die Soun- 
deffekte und die Sprachausga- 
be sind ebenfalls gelungen, die 
deutschen Sprecher machen ei- 
nen guten Job und verleihen den 
einzelnen Figuren einen wiederer- 
kennbaren Charakter. Die gelun- 
gene Steuerung ermöglicht flüs- 
siges Kämpfen und spektakuläre 
Stunts. Leider ist die gelungene 
Steuerung auch ein Kritikpunkt. 
Klingt wie ein Widerspruch - ist 
es aber nicht. Bei Stunteinlagen 
funktioniert die Steuerung wie 
erwähnt tadellos, 
automatisch auf Geländern, Vor- 
sprüngen und dergleichen. Will 


schicke 


man landet 


man jedoch zwischen zwei Ge- 
länder hüpfen, oder auch über 
ein Hindernis springen, bleibt 
man oft hängen. Gerade in hek- 
tischen Situationen ist so etwas 
nervig. Hin und wieder versagte 
die Steuerung sogar total und 
man segelte in einen Abgrund, 
weil sich die Spielfigur partout 
nirgendwo festhalten wollte. Zu- 
dem wiederholen sich die Ne- 
benmissionen nach einer Weile 
und langweilen im Vergleich zu 
den spannenden Storyaufträgen. 
Das alles ist jedoch Meckern 
auf einem hohen Niveau. Open- 
World-Anhänger, Actionfreunde 
und Superheldenfans werfen ge- 
trost einen Blick auf /nFamous, 
es lohnt sich. SL 


Bi Gewitter: Spät im Spiel erhaltet ihr diesen alles vernichtenden und steuerbaren Sturm aus Blitzen. 
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MEINLING 


= SASCHA LOHMÜLLER 


Die größten Pluspunkte 

von /nFamous sind die 
großartige Inszenierung, 
die Atmosphäre und die 
spaßigen Superkräfte. Folgt 
man nur der Hauptstory 
brennt das Spiel spätestens 
ab der zweiten Hälfte ein 
Action-Feuerwerk am lau- 
fenden Band ab, inklusive fetter Zwischen- und 
Endgegner. Lässt man sich jedoch auf die ganzen 
Feinheiten ein, werden einige Schwächen 
offenbart. Die Nebenquests haben mich nach 
dem ersten Stadtteil eher genervt als motiviert, 
da sie sich recht schnell wiederholen. Und wenn 
man ins Leere segelt, weil sich der dämliche Kerl 
nicht an einem dummen Rohr festhalten will, 
möchte man das Gamepad am liebsten selbst 
mit einem Stromschlag töten. Dennoch packte 
InFamous mich mit seiner großartigen Story 

und dank des Moralsystems werd ich das Ganze 
noch einmal durchspielen. Dann bringe ich Tod 
und Vernichtung über Empire City! Stellt euch an 
dieser Stelle einfach eine dreckige James-Bond- 
Fiesewicht-Lache vor. 


| INFOS Ҹ 

в TECHNISCHE ANGABEN 

[ = Maximale Auflösung: 
720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 
1.301 MByte 
Sixaxis/DualShock: ja/ja 
Zubehör: 

noch nicht bekannt 


в DATEN 

Termin: ........................ 27. Mai 2009 
Hersteller:. RR Sony 
Entwickler: .......... ПЕТРА Sucker Punch 
Sprache/Text: ............. .deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:.........! I normal | hart 
|i qe Е И keine Jugendfreigabe 
EE са. 65 Euro 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Anzahl Spielmodi: .........................- 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): ............. - 


Voice-Chat:........... EE T 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Die offene Spielwelt lädt zum Erkunden 
und Erforschen ein. 
Cool inszenierte Spezialfähigkeiten geben 
dem Spieler viele Möglichkeiten. 
Die Comic-Zwischensequenzen erzählen 
eine spannende Hintergrundgeschichte. 
Das Moralsystem macht ein 
zweites Durchspielen reizvoll. 

@ Die vielen Nebenmissionen werden 
mit der Zeit eintönig. 


@ Gelegentlich leistet sich die Steuerung 
nervige Aussetzer. 


GRAFIK SOUND 


=) 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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linen rbei 


E Bescheuerte Hüte: Das Design der Charaktere 


DAMNATION 


Eine Mod wird Vollpreistitel: Peinliche Cowboys, 
katastrophales Gamedesign und Grusel-Optik. 


Action > Damnation ist ein 
Szenario-Mix aus Western und 
Science-Fiction. Darin stellt sich 
der grimmige Cowboy Hamil- 
ton Rourke dem größenwahn- 
sinnigen Industriellen Prescott. 
Dabei zerlegt der Held drogen- 
süchtige Soldaten und Roboter. 
Doch genug geschwafelt. Wir 
brauchen den Platz noch, um die 
Dinge aufzulisten, die Damnation 
zu einem unspaßigen Rohrkre- 
pierer machen. 


IM WESTEN NICHTS NEUES 
Protagonist Rourke und seine 
Weggefährten wirken mit ihren 


Р. siekampfen\wie Tiere! 


4 


überdimensionalen Hüten und 
peinlichen Outfits so, als hätten 
sich die Spieldesigner an den 
Darstellern eines 
Wild-West-Pornos 
Die gut ausgestattete Dame im 
Team, deren knapper Fummel 
gerade mal die Brustwarzen be- 
deckt, soll männliche Spieler be- 
geistern, wirkt aber so anregend 
wie Katharina Saalfrank bei ihren 
Standpauken für unfähige Eltern. 
Sobald ein Kollege angeschossen 
am Boden liegt und auf eure le- 
bensrettende Unterstützung war- 
tet, lässt er völlig emotionslos fol- 
genden Spruch ab: „Mir geht es 


rumänischen 
orientiert. 


an Klettereinlagen a la Prince of Persia. Dies ging jedoch gewaltig in die Hose. 
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(Mitte: Held Hamilton Rourke) ist lieblos und kitschig. 


nicht gut.“ Wie bitte? Dich haben 
gerade zwanzig gottverdammte 
Supersoldaten durchsiebt! Eben- 
falls schwach ist die Grafik. Zwar 
hat Damnation seine Wurzeln 
in der Mod-Szene von Unreal 
Tournament 2004, doch dies ist 
keine Entschuldigung dafür, dass 
Codemasters Vollpreistitel sogar 
schlechter aussieht als eine in die 
Jahre gekommene Gratis-Modifi- 
kation. Die Animationen flimmern 
abgehackt und hólzern über den 
Bildschirm. Lichteffekte in dunk- 
len Räumen fehlen teilweise vól- 
lig. Gelegentlich nerven Clipping- 
Fehler. Es ruckelt und die Levels 
präsentieren sich so trostlos wie 
die Gesichter von Waisenkindern. 
Als groBes Feature kündigten die 
Macher die Turneinlagen des Hel- 
den an. Die Geschicklichkeitspas- 
sagen sollten für Abwechslung im 
Baller-Alltag sorgen. Das Gegen- 
teil ist der Fall. Man wünscht sich 
Schon nach kurzer Zeit deutlich 
mehr Action und weniger nervige 
Kletterei. SchieBe- 
reien immer wieder durch ideen- 


Wenn zwei 


loses Jump'n'Run unterbrochen 
werden, verliert auch der größte 
Prince of Persia-Fan die Lust am 
Kraxeln - ein schlechter Witz! LC 


MEINUNG 


в LUKASZ CISZEWSKI 


So hart es klingt: Damna- 
tion macht einfach keinen 
Spaß. Die Schusswechsel 
sind so spannend wie 

eine Folge GZSZ, die 
Kletterei nervt von der 
ersten Sekunde an, die 
farblose Grafik liegt auf 
Playstation-2-Niveau, die 
KI hat krasse Aussetzer, die Hintergrundge- 
schichte ist kitschig, die Charaktere peinlich und 
die Synchronisation lustlos. Selten hat uns ein 
Actionspiel so enttäuscht, schließlich gehörte 
die gleichnamige Total Conversion zu den Perlen 
in der Mod-Szene von Unreal Tournament 2004. 
Zudem gibt es Details, die wir einfach nicht 
verstehen: Wieso blinzelt Protagonist Rourke 
nie, wenn die Kamera auf ihn schwenkt? Warum 
kann man hinter Häuserwänden oder Objekten 
nicht in Deckung gehen? Und wieso trägt die 
Tochter von Winslow den Männernamen Jack? 
Unfassbar! Positiver Aspekt in Damnation: Man 
kann in der Packung des Spiels auch andere 
Silberscheiben aufbewahren, beispielsweise die 
DVD von Kevin: Allein in New York. Immerhin. 


| INFOS Ҹ 

в TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 
| 1080p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 


Installationsgröße: 
AMNATION IE 


SZ Le, Sixaxis/DualShock: nein/ja 


KW Zubehör: - 

в DATEN 

Тептїп:........................ 22. Mai 2009 
Hersteller:.... Codemasters 
Entwickler: ..................... Blue Omega 
Sprache/Text: ......... deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:. . . . leicht | normal | hart 
USK: ........ DEUS ab 16 Jahren 
Preis: ca. 70 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: ..... TT : 2 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): š 8/2 
Splitscreen ($рїеїег):....................... 2 
Voice-Chat:. . . m ja 


в VOR- UND NACHTEILE 

T) Unspaßige Schusswechsel und langweiliges 
Klettern: Spieldesign aus der Hölle 
Die Grafik hätte man 2003 akzeptieren 
können, heute jedoch nicht mehr. 
Belanglose Hintergrundgeschichte mit 
peinlichen Charakteren 
Die penetrante Lautsprecheransage aus dem 
Minen-Level ist nahezu unerträglich. 

T) Feinde bleiben bei Beschuss stehen oder 
drehen sich im Kreis. 


T) Schäbiger Sound, schlampige Synchronisati- 
on: Die Atmosphäre geht baden. 


GRAFIK SOUND 


ШШ Uu EN 000013 


EINZELSPIELER 


MEHRSPIELER 


www.playdrei.de 


Bil Volle Deckung: Hinter Schutt und Geröll duckt ihr euch vor zu heftigem Feindbeschuss und huscht von Deckung zu Deckung. 


TERMINATOR 
DIE ERLOSUNG 


Der Kampf Mensch gegen Maschine geht in 
die náchste Runde — Ballern für die Erlósung! 


Action > Ihr steuert John Connor, 
im Film verkörpert von Christian 
Bale alias The Dark Knight, durch 
das post-apokalyptische Los An- 
geles. Sagt die Pressemitteilung. 
Erkennen lässt sich das virtuelle LA 
als solches nicht. Das Setting bietet 
schlicht einen Standard zerbombter 
Gebäude und verlassener Hallen. 
Die Entwickler entwarfen gefühlte 
unterschiedliche Abschnitte, 
die sie dem Spieler vorwerfen. Im- 


drei 


mer und immer wieder. Bleibt die 
Frage: Waren wir hier nicht schon 
mal? Oder ist das erneut der sel- 


be Level mit gleichen Gegnern? 
Es klingt übertrieben, aber solche 
Momente hatten wir wirklich! Abge- 
sehen davon bleibt der Spieler von 
Fragen verschont. Terminator: Die 
Erlösung liefert Actionkost aus der 
Schulterperspektive inklusive De- 
ckungssystem. In Fahrsequenzen 
ballert ihr, bis die Rohre glühen. An- 
sonsten herrscht das immer gleiche 
Prozedere vor: Flugdrohnen und 
Terminatoren abknallen, spinnen- 
ähnliche Blechkisten umkreisen 
und von hinten zerlegen. Dort sind 
die Viecher leicht verwundbar. Gra- 


naten oder Panzerfäuste lassen 
jedoch selbst dieses Minimum an 
Taktik dahinschwinden. Und so 
mäht sich der Spieler gelangweilt 
durch strenglineare Levelschläu- 
che. Dazwischen wartet ег... und 
wartet ... und wartet. Denn der neue 
Terminator leidet an übler Ladezei- 
teritis. Was da geladen wird, weiß 
niemand. Grafisch regiert triste Öd- 
nis, Schüsse klingen blechern und 
die Skripts hätte ebenso gut ein 
Praktikant schreiben kónnen. Wer 
weiß, vielleicht hat er das sogar. 
Die Entwickler werkelten schließ- 
lich parallel an den weit besseren 
Wanted und Bionic Commando. 
Dass die Handlung der Versoftung 
zwei Jahre vor den Geschehnissen 
in Teil vier spielt, wissen wir übri- 
gens ebenso aus der Presseinfo. 
Im Spiel merkt man davon wenig. 
Die Geschichte bleibt so matt und 
flach wie die Charaktere. Schade, 
da wäre mehr drin gewesen! GPS 


Wi Terminierend: So nahe solltet ihr einen Terminator, wie 
diesen T-600 mit Gummihaut, lieber nicht kommen lassen. 


www.playdrei.de 


W Ach du dickes Rohr: In einigen Fahrsequenzen feuert ihr 
mit Maschinengewehren oder Panzerfäusten auf Verfolger. 


PSS test 


VIDEO AUF 


DVD 


MEINUNG 


в CHRISTOPH SCHUSTER 


Filmversoftungen genießen 
bekanntlich einen äußerst 
zweifelhaften Ruf. Wer sich 
x nun fragt, warum dem so 
ist, dem lege ich Termina- 
rj tor: Die Erlósung ans Herz. 
Dieses Spiel könnte als 
Blaupause für sámtlichen 
Lizenzschrott herhalten 


und erkämpft sich Hóchstwertungen in Sachen 
liebloser Umsetzung und spielerischer Belang- 
losigkeit. Stándig die gleichen Gegner in den 
selben баеп Levels. Das provoziert spätestens 
nach 30 Minuten Spielzeit heftige Gähnattacken. 
In Anbetracht dessen bin ich geneigt, die kurze 
Spieldauer als echten Pluspunkt zu werten. 

So erlangt man wenigstens halbwegs fix die 
angestrebte Erlósung. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 
1080p 


© 


Lj 

Se Soundformate: 

З - Dolby Digital 5.1/Stereo 
to ERMINATO Installationsgröße: 

" 1.143 MByte 

Ө j Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Ө Zubehör: 

в DATEN 

Termin: . 29. Mai 2009 
Hersteller:. . . . Warner Bros. 
Entwickler: .. Grin Inc. 
Sprache/Text: englisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:. . . . t | normal | hart 
USK: A ab 16 Jahren 
Preis:........ ca. 60 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: ..... А : 1 
Max. Spieleranzahl (oniine/LAN: -/- 
Splitscreen (Spieler): . Р Ee 
Voice-Chat:. . . sis . nein 


в VOR- UND NACHTEILE 


Es ist Terminator. Es mag nicht allzu gut sein, 
aber es ist und bleibt Terminator! 
Splitscreen-Koop - definitiv eine coole 
Sache, sollten mehr Titel unterstützen. 

Kurze Spieldauer — wenigstens findet die 
Langeweile nach 5-6 Stunden ein Ende. 
Eintöniger Spielablauf, zu wenige Waffen- 
und Gegnertypen ... laaaangweilig! 

Öde Präsentation inklusive 

schnarchiger Zwischensequenzen. 


Lange Ladezeiten ... und viele Ladezeiten ... 
was lädt der eigentlich die ganze Zeit??? 


GRAFIK SOUND 


7 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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АЛ 


\ 


ES 


E Unausweichlich: Der Feuersturm der Hochelfe hat gegen mehrere Gegner die größte Wirkung, da jeder Schaden einsteckt, der in ihrem Wirkungsradius steht. 


SACRED 2 
FALLEN ANGEL 


Sich ambitionierte Ziele zu stecken, spornt 
zu Hóchstleistungen an oder man verliert das 
Ende aus den Augen. Ascaron zeigt teilweise, 
wie schnell man sich verzetteln kann. 


Action-Rollenspiel > Eine rie- 
sige Spielwelt mit verschiedenen 
Vegetationszonen und vollge- 
packt mit NPCs und Orten, die 
zum Erkunden einladen; sechs 
unterschiedliche Charakterklas- 
sen, vom traditionellen Magier- 
typus über den Krieger bis hin zu 
abgefahrenen Robotern mit aus- 
tauschbaren Gliedmaßen; aber- 
hunderte Gegenstände, die ihr 
sammeln, handeln oder auspro- 
bieren dürft und die so nach und 


NM = 
Мы: Me 7_ 


Wi Schlechtes Balancing: Ein Zauber des Inquisitors und alle Gegner sind tot. 
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nach die Sammelwut wecken; 
Gegnermassen, welche die Ac- 
tion auf dem Bildschirm nie abeb- 
ben lassen - das alles spricht für 
ein kurzweiliges Action-Rollen- 
spiel, das tage-, wenn nicht wo- 
chenlang beschäftigt. Das alles 
sind im Grunde Charakteristika 
von Ascarons Hack-’n’-Slay-Titel 
Sacred 2: Fallen Angel, doch es 
gibt einige groBe Aber, welche 
die vielversprechenden Eigen- 
schaften nur zu einem guten, je- 


doch leider nicht herausragenden 
Spiel verpacken. 


STORY UND SPIELWELT 

Das größte Problem, mit dem Sa- 
cred 2 schnell zu kämpfen hat, 
hört auf den Namen Belanglo- 
sigkeit. Es fängt bei der Hinter- 
grundgeschichte an. Alles dreht 
sich um die T-Energie, irgendeine 
göttliche Macht, die Ancaria zu- 
sammenhält. Die gerät irgendwie 
außer Kontrolle, dazu schwelt ein 
Konflikt zwischen den Völkern der 
Spielwelt im Untergrund, weshalb 
der Held im Verlauf des Spiels 
auch alle aufsucht. Was man am 
Anfang interessiert verfolgt und 
in jedem Textkästchen der Story- 
NPCs nachliest, klickt man nach 
und nach genervt weg. Genervt 
deshalb, weil die Geschichte in 
unnötig lange Laufquests ver- 
packt ist. Da rennt ihr zum Bei- 
spiel zu einem Bibliothekar, der 
euch bittet, einen General aufzu- 


suchen, der euch wiederum zu 
einem Kommandanten schickt. 
Von dem geht’s zurück zum Ge- 
neral, dem ihr berichten sollt, und 
dann natürlich auch wieder zu- 
rück zum Bibliothekar. So ähnlich 
laufen viele der Aufgaben ab. 

Wo wir gerade über die 
Quests sprechen: Die glänzen 
nicht gerade mit innovativen 
Ideen. Die meisten Jobs, die 
euch die NPCs anvertrauen, lau- 
fen nach demselben Schema 
ab. Entweder sollt ihr bestimmte 
Dinge besorgen beziehungs- 
weise irgendwo hinbringen oder 
eine gewisse Zahl von Gegnern 
in der Nähe zerlegen, um eure 
Belohnung zu kassieren. Kleine 
Lichtblicke sind die ab und zu 
vorkommenden Boss-Kämpfe 
– ob gegen riesige Steingolems 
oder fiese Monsterkraken -, doch 
mehr als die richtige Waffe in 
der Hand, genug Heiltránke im 
Rucksack und etwas Ausdauer 


Y 


Bi Schnell unterwegs: Später bekommt ihr ein klassenspezifisches Reittier. 


www.playdrei.de 


im Daumen ist nicht nötig, um 
auch die imposanten Viecher 
niederzumetzeln. Dazu kommt, 
dass die Welt Ancaria derart groß 
ausgefallen ist, dass ihr zwar jede 
Menge Charaktere mit Aufgaben 
und Monster auf dem Weg an- 
trefft, dafür aber auch elend lange 
Strecken zurücklegen müsst. Wer 
hier also das Geld für ein Reittier 
spart, sollte einiges an Geduld 


mitbringen. 
Alles in allem hat Ascaron es 
zwar geschafft, einen detail- 


reichen und enorm großen Spiel- 
platz zusammenzustellen, doch 
es stellt sich schnell das Gefühl 
ein, dass eine kleinere Welt mit 
abwechslungsreicheren Gegnern 
und Missionen hier die bessere 
Wahl gewesen wäre. 


KAMPF UND ITEMS 

Das Kampfsystem fällt simpel, 
aber effektiv aus. Betätigt ihr etwa 
den Knopf mit dem Schwert- 


www.playdrei.de 


angriff, vermóbelt euer Held den 
nächstgelegenen Gegner. Solan- 
ge ihr den Button gedrückt haltet, 
wiederholt er seine Attacke. Das 
Auto-Aim funktioniert dabei meist 
gut. Lediglich bei flüchtenden 
Monstern reagiert euer Recke 
oftmals nachvollziehbar, 
rennt etwa einem kleinen Goblin 
hinterher, statt sich auf den rie- 
sigen Oger zu konzentrieren, der 
gerade neben ihm steht. Wer je- 
doch schnell genug dagegenhált, 
wechselt das Ziel manuell. Auf 
die vier Buttons des Gamepads 
legt ihr Fáhigkeiten, Zauber und 
Attacken frei, mithilfe der beiden 
Schultertasten schaltet ihr zudem 
auf zwei weitere Ebenen, sodass 
auf den vier Knópfen maximal 
zwölf Aktionen liegen. Das klingt 
kompliziert und erweist sich ge- 
rade in hektischen Kàmpfen als 
kaum praktikabel, denn bis man 
Sich überlegt, auf welcher Ebe- 
ne nun welche Fähigkeit liegt, 


nicht 


segnet der Held schon das Zeit- 
liche. So platziert ihr nach einigen 
Spielstunden die Fähigkeiten, die 
ihr regelmáBig nutzt, auf die erste 
Ebene, die Schultertasten kom- 
men dann kaum zum Einsatz. 
Aber so schlecht sich das bis 
hierhin anhóren mag, Sacred 2 
schafft es, dass den Spieler 
schnell die Sammelleidenschaft 
packt. Zieht ihr mit eurem Recken 
los, sackt ihr schon mit dem ersten 
besiegten Unhold Gegenstände 
ein, die euren Helden verbessern. 
So findet ihr schnell stärkere Waf- 
fen, bessere Rüstungen oder Zau- 
ber. Denn Letztgenannte lernt ihr 
nicht etwa über einen Talentbaum, 
sondern mithilfe von Runen, die 
ihr kauft oder euren Gegnern ab- 
luchst. Klingt spannend, erweist 
sich aber als Balancing-Problem. 
Denn ,mit Pech* beherrscht euer 
Charakter schon nach kurzer 
Spielzeit alle wichtigen Sprüche, 
sodass euch im weiteren Verlauf 
nur noch der Ausbau ebendie- 
ser bleibt. Aber dennoch, diese 
schnellen Erfolgserlebnisse sowie 
die Flut an Items, die ihr immer 
wieder ausprobiert, handelt oder 
beim Schmied verbessern lasst, 
retten Sacred 2. Zwar wáren bes- 
sere Vergleichs- und Handelsme- 
nüs ein Segen gewesen, aber hier 
spielt Ascaron seine Trümpfe aus. 
Die Jagd nach Items und Erfah- 
rungspunkten ist es, die einen bei 
der Stange hált, die Spielwelt bis 
ins Letzte zu erkunden. WEB 


MEINUNG \ 
в SEBASTIAN WEBER 


Sacred 2 ist ohne Frage ein 
gutes Action-Rollenspiel, 
jedoch macht Ascaron 
einige unnótige Fehler. Die 
Geschichte, die eigentlich 
den roten Faden für all 

das Gekloppe bilden sollte, 
verliert sich schnell in den 
vielen Nebenschauplätzen 
und verkommt zum netten Beiwerk, das eher 
nicht stört als zu fesseln. Aber auch die Quests 
sind etwas einfallslos, zu sehr nach Schema F 
zusammengeklöppelt, sodass nur Charakterent- 
wicklung und gefundene Items motivieren, am 
Ball zu bleiben. Eine spannendere Welt hätte der 
Hack-’n’-Slay-Kost die Krone aufgesetzt. Ange- 
sichts der PS3-RPG-Flaute dennoch cool! 


| INFOS Ҹ 
в TECHNISCHE ANGABEN 

o X Maximale Auflösung: 

А 1080р 

Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 
4.9 GByte 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


ЖУЛТ СОУЛ 29. Маї 2009 
ЧТ КУЛУК ОУ С Г Deep Silver 
Entwickler: ........................ Ascaron 
Sprache/Text: ................ deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht | normal І hart 
ШБК а En IP Ab 16 Jahren 
Preis... ca. 65 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: ......................... 3 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): ........... 4/4 
Splitscreen (Spieler): nein (2 Spieler, ein Blidschirm) 
үоісе-Сһаї:.............................. ја 


в VOR- UND NACHTEILE 
Abwechslungsreiche Klassen lassen 
Spielraum für verschiedene Taktiken. 

Q Mehrspieler fließend integriert, sodass 
eure Freunde jederzeit beitreten können. 
Riesige Spielwelt, die Unmengen an Aufträ- 
gen und viel Entdeckungspotenzial bietet. 

@ Eintönige Quests und Story senken die 
Motivation, am Ball zu bleiben, schnell. 

@ Teilweise umständlich zu bedienen, 
gerade in hektischen Situationen. 


T Tearing und Performanceeinbrüche, am 
häufigsten bei Wettereffekten. 


GRAFIK SOUND 


2 
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test PS3 


MEINUNG 


в MANFRED REICHL 


Als langjähriger Fan des 
Kampfsportverbandes 
Ultimate Fighting Cham- 
pionship (UFC) taugt mir 
dieses Spiel total und ich 
kann es Gleichgesinnten ca 
nur empfehlen. Die ) 
umfangreiche Steuerung h 
schreckt mich dabei null 
ab, denn Mixed Martial Arts (MMA) ist nun mal 
ein extrem facettenreicher Sport. Selbst nach 
unzähligen Kämpfen und vielen Spielstunden 
gibt es noch viel zu lernen und ich freue mich 
über jeden neuen Kniff im Bodenkampf, den ich 
mir aneigne. Im Nachfolger (den es bestimmt 
geben wird, so viel prophezeie ich jetzt einfach 
mal) will ich aber bitte authentischer durch den 
Ring tänzeln können. Gibt's dann auch noch 
mehr Abwechslung im Karriere-Modus in Form 
von ausgefallenen Mini-Games als Trainings- 
einheiten, dann wäre auch dieser Kritikpunkt 
behoben. Außerdem will ich als Manfred „The 
Bavarian Barbarian“ Reichl im Nachfolger mei- 
nen UFC-Middleweight-Titel gegen Toni „Shin to 
the Chin“ Opl verteidigen dürfen. 


т TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 
720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


4.649 kByte 

Sixaxis/DualShock: 

nein/nein 

Zubehör: - 

= DATEN 

Termin: 22. Mai 2009 
Hersteller: THQ 
Entwickler: Yuke’s 
Sprache/Text: englisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal I hart 
USK: keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 65 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi:. . . 1 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 2/- 
Splitscreen (Spieler): nein 
Voice-Chat: nein 
в VOR- UND NACHTEILE 


80 verschiedene UFC-Kämpfer, die jeweils 
zwei von sechs Kampfsportarten beherrschen. 
Viele Facetten der Sportart MMA dank sehr 
umfangreicher Steuerung integriert 

In zwölf Classic-Fight-Szenarien können 
berühmte Kämpfe nachgespielt werden. 
Erstklassige Präsentation, die den TV- 
Übertragungen der UFC in nichts nachsteht. 
Die Beinarbeit der Kämpfer funktioniert zu 
unpräzise und behäbig. 

Der Karriere-Modus läuft ohne Trainings- 
Mini-Games etwas zu theoretisch ab. 


D0000 


GRAFIK SOUND 
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MEHRSPIELER 
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Wi Luft rauslassen: Die Charaktermodelle sehen spitze aus, der Großteil der Animationen ebenfalls. 


UFG 2009: UNDISPUTED 


Kampfsport 2.0: Das ultimative 
Kräftemessen hat begonnen! 


Sportsimulation > Ein neues 
Zeitalter ist für Kampfsport-Fans 
angebrochen. In Mixed Martial 
Arts messen sich Fighter aus ver- 
schiedenen Disziplinen. Seit Ende 
Mai ist mit UFC 2009: Undisputed 
auch das neueste Videospiel rund 
um diese Sportart erhältlich. 

Euch erwartet kein arcade- 
lastiges Beat ‘em Up, sondern 
eine ausgefeilte Sportsimulation. 
Genau 80 UFC-Stars geben sich 
in fünf Gewichtsklassen die Ehre. 
Alle beherrschen jeweils eine 
Schlag- und eine Griff-Disziplin. 
Zu den Schlag-Disziplinen gehö- 
ren Kickboxen, Muay Thai und 
Boxen, zu den Griff-Disziplinen 
Judo, Ringen und Jiu Jitsu. 

Das Zuschlagen im Stand funk- 
tioniert simpel. Ihr braucht dazu 
lediglich die vier Haupttasten 
und variiert die Höhe der Schlä- 
ge und Tritte mit den Schulterta- 
sten. Grifftechniken und Würfe 


Wi Tapout: Georges St. Pierre überstreckt das Ellbogengelenk 
von Matt Hughes, der schmerzerfüllt aufgeben muss. 


x 


т N BR. OA 


führt ihr mit dem rechten Stick 
aus. Auch auf der Matte wird 
gekámpft, beispielsweise indem 
ihr einen Aufgabegriff an eurem 
Gegner ansetzt. Die Tastenbe- 
legung ist in jeder Position sehr 
logisch, allerdings solltet ihr euch 
das komplette Tutorial mehrfach 
reinziehen, um in jeder Situation 
den Durchblick zu behalten. Die 
Entwickler haben es nämlich ge- 
schafft, die zahlreichen Facetten 
des MMA prima umzusetzen. 
Perfekt ist die Spielmechanik 
aber noch nicht. Vor allem die 
Beinarbeit der Kämpfer geht für 
unseren Geschmack viel zu träge 
und unpräzise von der Hand. 


WERDET ZUM UFC-STAR 

Im Karriere-Modus tretet ihr mit 
einem selbst erstellten Kämpfer 
an. Zwischen den Fights geht es 
jedoch zu theoretisch zur Sache. 
In Sparrings-Kàmpfen verbessert 


VIDEO AUF 


Franklin 


ihr die Attribute eures Kämpfers, 
im Kampfsportunterricht feilt ihr 
an euren Schlag- und Grifftech- 
niken und erlernt neue Moves. 
Das Кгай-, Geschwindigkeits- 
und Ausdauertraining findet aller- 
dings nur in Menüs statt. Warum 
keine Mini-Games? 

Daneben dürft ihr in zwölf Clas- 
sic-Fights den jeweiligen Aus- 
gang denkwürdiger UFC-Kämpfe 
nachspielen. Leider habt ihr in 
UFC 2009 nicht die Möglichkeit, 
die Titelgürtel der fünf UFC-Ge- 
wichtsklassen aufs Spiel zu set- 
zen. Sehr schade! 

Absolut TV-reif umgesetzt ist 
dafür die Präsentation des Spiels. 
Die Charaktermodelle sehen super 
aus und sind den realen Vorbildern 
verblüffend ähnlich. Lediglich ei- 
nige Kampftechniken sind noch 
etwas zu hakelig animiert und ins- 
gesamt fehlt auch etwas die Dyna- 
mik der echten Kämpfe. MR 


SC 
Wi Ein Brocken: Der ehemalige WWE-Showkampfer Brock 
Lesnar haut jetzt „in echt“ und ist UFC-Heavyweight-Champ. 


www.playdrei.de 


Bi Quartett: Am meisten Laune macht es, wenn man sich im Doppel zu viert die gelben Filzbälle um die Ohren haut. 


Tennis > Seit Pong sind Tennis- 
Games nicht mehr aus der Welt 
der Spiele wegzudenken. Einen 
sehr guten Ruf in diesem Genre 
genieBt die Virtua Tennis-Serie. 
Nachdem vor knapp zwei Jahren 
der letzte Teil der Reihe aber zu 
viele Doppelfehler produzierte, 
will Virtua Tennis 2009 nun wieder 
mehr Asse schlagen. 

An der Spielmechanik hat sich 
allerdings fast nichts geändert. Die 
Schläge gehen allesamt einfach 
von der Hand, selbst Anfänger 
kommen sofort zurecht. Fortge- 
schrittene dürfen sich aber auch 
auf raffinierte Ballwechsel freuen. 
Dabei gilt wie in der Realität: Wer 
richtig zum Ball steht, ist im Vor- 
teil. War dies im Vorgänger nicht 
der Fall, legten sich eure Tennis- 
Asse viel zu häufig mit einem 
Becker-Hecht auf den Bauch und 
der Punktgewinn rückte in weite 
Ferne. Dieses Problem ist in Virtua 
Tennis 2009 nicht mehr so akut. 


Мева! 
Federer,” 


VIRTUA TENNIS 200 


Mit dem roten Baron alias Bobbele 
zurtick zu alter Starke? 


Bi Unverkennbar: Die Bewegungen der lizenzierten Stars sind authentisch. 


Die Entwickler haben die Becker- 
Hecht-Animation nämlich 
durch eine andere ersetzt: Eure 


nun 


Sportler gehen nur noch in die 
Knie, geraten dadurch aber trotz- 
dem noch leicht ins Hintertreffen. 
Dies bremst den Spielfluss leider 
immer noch ein wenig. Abgesehen 
davon blieb das Tempo aber wei- 
terhin sehr hoch, auch das neues- 
te Virtua Tennis ist daher Arcade- 
Tennis und keine Simulation wie 
die Top Spin-Serie. 


oma Tour 


E Albern: „Schiffe versenken“ ist in einem der Mini-Games angesagt. 
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NUMERO UNO 

Auch bei den Spielmodi gibt es 
kaum Änderungen. In der World 
Tour levelt ihr wieder ein Tennis- 
Ass hoch und kämpft euch auf der 
Weltrangliste nach oben. Lediglich 
neue alberne Mini-Games sorgen 
hier für Abwechslung. 

20 lizenzierte Tennis-Cracks (elf 
Männer, neun Frauen) stehen euch 
von Beginn an zur Verfügung, da- 
runter auch Top-Stars wie Fe- 
derer, Nadal und Sharapova. Fünf 
weitere Charaktere könnt ihr frei- 
schalten, drei Legenden sind mit 
dabei, darunter Boris Becker. Neu 
ist auch die Davis-Cup-Lizenz. 

Selbst grafische 
rungen sucht ihr mit der Lupe. Die 
Animationen sehen immer noch 
prima aus, aber mehr Abwechs- 
lung und Detailverliebtheit in den 
Zwischensequenzen hätten wir 
uns schon gewünscht. Die Sound- 
untermalung ist erneut Virtua Ten- 
nis-typisch: schrecklich! MR 


Verbesse- 


T PS3 test 
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MEINUNG 


| > MANFRED REICHL 


Auf den ersten Blick mag 
der Eindruck entstehen, 
dass es sich nur um ein 
maues Update des Vor- 
gängers handelt. Das kann 
man so sehen, ich sehe es 
anders. Mir gefällt Virtua 
Tennis 2009 klar besser 
als sein Vorgänger. Dass 
die virtuellen Abbilder der Tennis-Stars jetzt nur 
noch in die Knie gehen und keinen Hechtsprung 
mehr zeigen, sobald sie aus dem Feld getrieben 
werden, ist ein Schritt in die richtige Richtung, 
trotzdem flutscht das Gameplay dadurch noch 
nicht perfekt. Immerhin darf ich aber erstmals 
mit Boris Becker aufschlagen, meinem einstigen 
Meister im Geiste, dem ich mein Interesse am 
weißen Sport überhaupt zu verdanken habe. 


| INFOS Ҹ 

в TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 
720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


ITI 29. Mai 2009 

GER Sega 
Entwickler: ..................... Sumo Digital 
Sprache/Text: ............... deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:. . . . . . . . .leicht | normal | hart 
USK: ........ ee ohne Altersbeschränkung 
Preis:......... . са. 60 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: ..................... Pe 
Max. Spieleranzahl (oniine/LAN: AR 4l- 
Splitscreen (Spielen; : nein 
Voice-Chat:........... nein 


в VOR- UND NACHTEILE 


Einsteigerfreundliche Spielmechanik, die 
auch Fortgeschrittene langfristig motiviert 
Neue alberne Mini-Games zur Charakter- 
Aufwertung im World-Tour-Modus 
25 lizenzierte Spielcharaktere, darunter erst- 
mals auch der „rote Baron“ Boris Becker 
Charaktere machen nicht mehr so oft 
Hechtsprünge und verlieren dadurch Zeit, ... 
@ .. sondern gehen nur in die Knie. Dadurch 
stockt der Spielfluss dennoch weiterhin. 
Mehr Abwechslung und Detailverliebtheit in 
den Zwischensequenzen wäre nett gewesen. 


GRAFIK SOUND 
Б ШИШ |5 


EINZELSPIELER MEHRSPIELER 
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test PS3 


в ТОМІ OPL 


A 


Was habe ich mich darauf 
gefreut, endlich mal ,Sk8er 
Boi“ von Punkrock-Göre 
Avril Lavigne nachspielen 
zu dürfen ... Nicht wirk- 
lich! Und dann auch noch 
als schäbige Cover-Version. 
Aber hey, da ist ja „Chop 
Suey*vonSOAD...Mist, | Е | 
Cover! Ui, „The End of Heartache“ von Killswitch 
... Argh, auch nur 'n Cover! Ihr seht schon, wo- 
rauf ich hinaus will. Nachgespielte Songs sind 
einfach nicht mehr zeitgemáB. Dasselbe gilt im 
Übrigen für den Gesamtumfang und die lahme 
Prásentation. Live-Atmospháre? Pustekuchen! 
Es ist schon wirklich der Hammer, wie sehr die 
einstigen Genre-Begründer mittlerweile der 
Konkurrenz hinterherhinken. Seinerzeit sorgten 
Spiele wie Guitar Freaks und Drum Mania unter 
dem legendären Bemani-Label für feuchte 
Hös... аһ... Hände bei musikbegeisterten, 
importfreudigen PSone-Besitzern (mich ein- 
geschlossen). Das ist allerdings ein ganzes Jahr- 
zehnt her und in der Zwischenzeit hat Hersteller 
Konami den Trend schlichtweg verpennt. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


Sixaxis/DualShock: 


nein/nein Ч 

Zubehör: Gitarre, Drums P 

= DATEN 

Termin: 21. Mai 2009 
Hersteller: Konami 
Entwickler: Konami 
Sprache/Text: -/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal I hart 
USK: ohne Altersbeschránkung 
Preis: ca. 30 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: 3 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 6/- 


Splitscreen (Spieler): 3 (ein Bildschirm) 


Voice-Chat: ja 
WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Die Schlagzeug-Spur mit sieben Feldern stellt 
theoretisch eine neue Herausforderung dar. 


Das Spiel kommt zum günstigen Preis von 
rund 30 Euro. Mehr wäre auch frech. 


Im Karriere-Modus bringen Herausforde- 
rungen Abwechslung ins Gameplay. 

Bis auf zwei Ausnahmen sind alle 41 Songs 
Coverversionen von Steve Ouimette. 

Das Spiel bietet keinen Gesang und keinen 
Charakter-Editor. 


Die Präsentation ist uninteressant und dürf- 
tig, der Umfang vergleichsweise mager. 


D0000 


GRAFIK SOUND 


PS ШШШ e 


EINZELSPIELER 


MEHRSPIELER 
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Wi Der Schein trügt: Mikros (und damit Gesang) werden vom Spiel nicht unterstützt. 


ROCK 


REVOLUTION 


COMBO % 


359505 ` 
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COMBO 


Konamis Versuch, ein Stück vom groBen 
Musikspiel-Kuchen abzubekommen ... 


Party-Spiel » Rock Revolution 
wirkt im Direktvergleich mit Rock 
Band 2 oder Guitar Hero: Metal- 
lica wie eine vóllig uninspirierte 
B-Seiten-Compilation, die direkt 
auf dem Nice-Price-Grabbeltisch 
beim órtlichen Media Markt lan- 
det. Der Mangel an Aktualität, 
Esprit und Atmosphäre zieht sich 
von den langweiligen Menüs über 
die rückschrittliche vertikale Dar- 
stellung der Notenhighways bis 
zu den 41 - zugegeben sehr gut 
ausgewählten – Songs selbst. 
Darunter finden sich nàmlich nur 
zwei (I) Originalversionen („Given 
up“ und „Paralyzer“), der Rest ist 
nachgespielt und damit schon 
wieder deutlich uninteressanter 
als die teils genialen Originale. 
Sämtliche Bandnamen werden im 
Spiel gar nicht erst angezeigt. 


KLAPPE HALTEN! 

Eine Gesangsspur gibt es nicht, 
dafür wird in puncto Instrumente 
so ziemlich alles unterstützt, was 
derzeit auf dem Plastik-Equip- 
ment-Markt erhältlich 
funktioniert beim Schlagzeug 
aber nicht ohne Einschränkungen, 
denn wenn ihr mit den GHWT- 
oder Rock Band-Drums antretet, 
wird eine bzw. zwei von den sie- 
ben Spuren weggerechnet. (Das 
hauseigene Rock Revolution-Set 
bietet Konami in Europa nicht 
an.) Im Mehrspieler-Modus dürft 
ihr wahlweise offline zu dritt bzw. 
online zu sechst ran, doch muss 
man erst einmal Kumpels finden, 
die auch willens sind, hier mitzu- 


ist. Das 


machen. Alternativ könnt ihr im 
Editor überaus dürftig klingende 
Songs selbst basteln. TO 


E Grofispurig: Die Schlagzeug-Noten verteilen sich auf sieben Bahnen. 
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M etes 
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* SCREENSHOTS 
* VIDEO 
* NEWS 


DIE TRACKLIST 


„All My Life“ 

„All The Small Things“ 

„Am I Evil?“ 

„Are You Gonna Be My Girl?“ 
„Bad Reputation“ 


Foo Fighters 
Blink-182 
Metallica 
Jet 

Joan Jett 
„Blitzkrieg Bop“ Ramones 
„Chop Suey!“ System Of A Down 
Quiet Riot 

Fall Out Boy 


Kiss 


„Cum on Feel the Noize“ 
„Dance, Dance“ 

„Detroit Rock City“ 

„The Diary of Jane“ 
„Dirty Little Secret“ 

„Dr. Feelgood“ 

„The End of Heartache“ 
„Falling Away from Me“ 


Breaking Benjamin 
All-American Rejects 
Mötley Crüe 
Killswitch Engage 
Korn 

Linkin Park 
Judas Priest 


„Given Up“ 

„Heading Out to the Highway“ 
„Highway Star“ Deep Purple 
„Holy Wars... The Punishment Due“ Megadeth 
„Joker & the Thief“ Wolfmother 
„Kiss Me Deadly“ Lita Ford 
„Last Resort“ Papa Roach 
Heart 


Scorpions 


„Magic Man“ 

„No One Like You“ 
„Our Truth“ 

„Pain“ 


Lacuna Coil 
Three Days Grace 
„Paralyzer“ 

„Pull Me Under“ 
„Round and Round“ 
„Run to the Hills“ 
„Sk8er Boi“ 
„somebody Told Me“ 
„The Spirit of Radio“ 
„Spoonman“ 

„Still of the Night“ 


Finger Eleven 
Dream Theater 
Ratt 

Iron Maiden 
Avril Lavigne 
The Killers 
Rush 
Soundgarden 
Whitesnake 
Queen 


„Stone Cold Crazy“ 
„Walk“ 

„We’re Not Gonna Take It“ 
„White Room“ 

,Won't Get Fooled Again“ 
„Youth Gone Wild“ 


Pantera 
Twisted Sister 
Cream 

The Who 

Skid Row 


www.playdrei.de 


mehrspieler 


einzelspieler 


wegl 


D Bombastische Backpfeife: Dank der superben Boxermodelle sieht das Spiel (fast) so gut aus wie eine TV- Übertragung: 


Sportspiel > „Faustrecht war 
nie schlecht“, so lautet ein altes 
deutsches Sprichwort. Und Fight 
Night Round 4 ist der beste Be- 
weis für die These: Selten hat es 
so viel Spaß gemacht, virtuelle 
Schwinger auszuteilen! Das liegt 
vor allem daran, dass die Box- 
Simulation noch besser aussieht 
als der Autor dieser Zeilen - näm- 
lich hinreißend gut. Besonders die 
Digi-Prügelknaben gehören zum 
Besten, was die Cell-Chips je 
ausgespuckt haben: Jeder Mus- 
kelstrang, jede Beule und (das 
kennt man von der Abi-Party) jede 
Hautunreinheit wird knackscharf 
dargestellt. Nur eine TV-Übertra- 
gung sieht noch echter aus! 


SOLO MIT ZWEI FÄUSTEN 

In Sachen Steuerung orientiert 
sich EA am beliebten Vorgänger: 
Haken, Geraden und sonstige 
Nettigkeiten aktiviert ihr durch 
entsprechende Bewegung des 
rechten Analogsticks. Diese di- 
rekte Art des Kloppens vermittelt 
ein erstaunlich 
tendrin-Gefühl — klasse! Weniger 
toll: Der zentrale Karriere-Modus 


intensives Mit- 


protzt zwar mit unzähligen Sta- 
tistiken und vielen netten Details, 
versprüht aber den Charme einer 
Hausstaubmilbe. Ein paar mo- 
tiverende — Zwischensequenzen 

Pflicht gewesen! 
ist und bleibt Fight 


Round 4 ein Lehrstück 


wären hier 
Dennoch 


Night 


FIGHT NIGHT ROUND 4 


Der Spiel gewordene Leberhaken: EA haut die Genre- 
Konkurrenz mit einem K.o.-Sieg aus dem PS3-Ring! 


der PS3-Unterhaltung. Diverse 
Online-Modi inklusive Weltmei- 
sterschaft? Check! 40 lizenzierte 
Box-Berühmtheiten? Check! Auf- 
lockernde Trainings-Spielchen? 
Check! Nackte Frauen im Ring? 
Аһ, leider nicht. 
Neuerung ist hingegen der Video- 
Editor: Ihr könnt das Geschehen 
jederzeit anhalten und die letzten 
Szenen des Kampfs zu einem 
Filmchen verwursten – mitsamt 
Farbfiltern und anderem Schnick- 
schnack. Diese Clips lassen sich 
dann abspeichern oder (so ihr 
kleine Angeber seid) auf den EA- 
Server hochladen. 
von YouTube & Co. eine durchaus 
spannende Angelegenheit. TK 


Eine schöne 


Im Zeitalter 


Wi Ein Gesicht zum Reinschlagen: An Mike Tysons Visage kann man gut erkennen, wie brillant das Schadensmodell ist. 


www.playdrei.de 


MEINLING 


в THORSTEN KÜCHLER 


Muskulöse Typen, die sich 
verschwitzt zu nahe kom- 
men, sind normalerweise 
nicht meine Baustelle. 
Aber in diesem Fall mache 
ich gerne eine Ausnahme, 
denn viel besser kann man 
den Boxsport virtuell nicht 
einfangen. Die Steue- 
rung mittels Analogstick ist intuitiv und doch 
vielschichtig, die Präsentation stimmig und die 
Muskeln-Schweiß-Blut-Grafik schlichtweg ein 
Traum. Allerdings kapiere ich nicht, warum EA 
den Karrieremodus so tranig gestaltet hat. Durch 
digitale Kalender klicke ich mich jeden Tag bei 
der Arbeit, sowas möchte ich nicht noch beim 
Zocken cuecen Außerdem fehlen einige meiner 


unser aller Fallobst- und Grillkönig Axel Schulz? 
Nichtsdestotrotz müssen Faustkampf-Freunde 
hier einfach (Vorsicht, es folgt ein mäßiges Wort- 
spiel) zuschlagen! Es sei denn, ihr seid stolzer 
Besitzer des ähnlich brillanten Vorgängers: Die 
Verbesserungen in Runde 4 sind zwar spürbar, 
rechtfertigen aber nicht wirklich einen Neukauf. 


INFOS Ҹ 
m TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 

720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

1.292 MByte 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: — 


в DATEN 

Termin: 2. Juli 2009 
Hersteller: Electronic Arts 
Entwickler: EA Canada 
Sprache/Text: englisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht I normal I hart 
USK: ab 16 Jahren 
Preis: ca. 60 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: 1 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 2/- 
Splitscreen (Spieler): 2 
Voice-Chat: nein 


в VOR- UND NACHTEILE 


Fantastische Boxermodelle mit fast 

schon fotorealistischen Visagen 
Authentische Schlag-Steuerung mit 

dem rechten Analogstick 

Toller Athletenkader inklusive Roy Jones Jr., 
Mike Tyson und Muhammad Ali 
Integriertes Video-Tool, mit dem ihr eure 
besten Kämpfe aufzeichnen könnt 

Dürftige Ausstattung: Wo sind die skurrilen 
Minispiele? Wo die alternativen Spielmodi? 
Die trockenen Kalenderblätter machen den 
Karrieremodus zur zähen Angelegenheit. 


GRAFIK SOUND 
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TRAILER AUF 


DVD 


* GAMEPLAY-VIDEOS 
* SCREENSHOTS 


So sehr ich mich auf 

FUEL gefreut habe, im 
Hinterkopf klopfte ständig 
dieser eine Gedanke an 
die Schädeldecke, dass 
die riesige Spielwelt 
einfach nur langweilig sein 
könnte. Und genau so ist 
es auch. FUEL ist offline im \ 
Grunde nur eine gigantische und optisch sehr 
ansprechende Technik-Demo, in die ein ganz 
nettes Rennspiel integriert wurde. FUEL ist aber 
auch die vielversprechende Bühne für ein Open- 
World-Online-Rennspiel. Wenn sich genügend 
Spieler auf den Servern tummeln, dürfte FUEL 
eine Art Off-Road- Test Drive Unlimited werden. 
Das klären wir in unserem Nachtest. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 
720p/1080i/1080p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1/Stereo 
Installationsgröße: 

2.252 MByte 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


= DATEN 

Termin: ........................ 28. Mai 2009 
Hersteller: ...................... Codemasters 
Entwickler: ..................... Asobo Studio 
Sprache/Text: ...................... -/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht | normal | hart 
TEE ab 6 Jahren 
РГӨ К елы ыркка cn nn OCA nh a oa ca. 70 Euro 


OR- UND NACHTEILE 
Riesige, vielfältige Spielwelt, die komplett 
ohne Ladezeiten befahren werden kann 


Das sehr gute Navi passt den optimalen 
Weg ständig an die gewählte Strecke an. 
Fahrverhalten manchmal fragwürdig; es gibt 
nicht mal ein optisches Schadensmodell. 

Im Freeride-Modus ist offline 

fast überhaupt nichts los. 

Kein gutes Geschwindigkeitsgefühl, 

außer in der Stoßstangensicht 

Kleinere Design- und Technikfehler 

(Kein Rückblick, Clippingfehler, Abstürze, ...) 


©©©©©ю! 
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ENTFERNUNG. 
14.350 KM 
ZEIT: 


~ 00:0149:37, 


Bi Hübsch: Im Freeride — hier ist ein Karriererennen zu sehen — gibt es dynamische Wettereffekte und einen Tag-Nacht-Wechsel. 


Rennspiel > FUEL ist gut gewor- 
den. Nicht sehr gut oder gar der 
Überflieger, der das Open-World- 
Rennspiel hätte werden können, 
wenn die Entwickler mehr Spiel 
in die riesige Spielwelt eingebaut 
hätten. Mit riesig meinen wir: 
14.000 Quadratkilometer riesig. 
Und abgesehen von sporadischen, 
keineswegs störenden Nachla- 
derucklern dürft ihr stundenlang 
durch die abwechslungsreiche 
Landschaft cruisen. Durch dichte 
Wälder, über staubige Highways, 
vorbei an Seen und roten Felsfor- 
mationen, über einen Salzsee, ei- 
nen schneebedeckten Berg hinauf 
oder an der Pazifikküste entlang. 
Der größte Pluspunktist zugleich 
der größte Kritikpunkt. Abgesehen 
von einigen Trucks wirkt die Welt 
wie ausgestorben. Kein Lebewe- 


02/03 


zem 
00:01:30:27 


FUEL 


14.000 Quadratkilometer: Das Eldorado für Freiheits- 
liebende oder nur ein gigantisches Spielspaßgrab? 


sen bevölkert die Landschaft. Wir 
sprechen vom Offline-Freeride- 
Modus. Im Mehrspielermodus, für 
den der Titel ausgelegt ist, ist das 
sicher anders. Dann trefft ihr stets 
auf jene 15 Spieler, die euch gera- 
de am nächsten sind. 


ÜBER STOCK UND STEIN 

Im Einzelspielermodus schaltet 
ihr im Laufe der Karriere die 19 
Camps frei, in die die Welt unter- 
teilt ist. Sterne und Fuel sind die 
beiden Währungseinheiten im 
Spiel. Je mehr Sterne ihr habt, in 
umso mehr Camps könnt ihr di- 
rekt springen. Mit Fuel kauft ihr 
neue Fahrzeuge, von diversen 
Motocross-Maschinen über Stra- 
Ben-Motorráder, Muscle Cars 
oder Buggys hin zu Trucks. Jedes 
Camp bietet Karriererennen (brin- 


W Action: Die Karriere bietet gute Standardkost vor abwechslungsreicher Kulisse. 


gen Sterne und etwas Fuel) und 
Herausforderungen (keine Sterne 
und jede Menge Fuel). 
Helikopterverfolgungen oder 
Ausscheidungsrennen, bei denen 
immer der Rundenletzte ausschei- 
det, sind typische Herausforde- 
rungen. Bei der Variante Suchen 
und Zerstören gewinnt ihr, indem 
ihr ein flüchtendes Fahrzeug be- 
rührt. Das ist nicht sehr prickelnd, 
die Jagd nach Fuel motiviert Gen- 
refans trotzdem. Wesentlich in- 
teressanter sind die klassischen 
Runden- oder Checkpointrennen 
im Karrieremodus. Die Kl-Fahrer 
machen nämlich hin und wieder 
Fehler oder nehmen sinnvolle 
Abkürzungen. Hier spielt FUEL 
seinen Trumpf aus. Stándig müsst 
ihr abwägen, ob ihr bei hoher Ge- 
schwindigkeit auf der StraBe bleibt 
oder querfeldein fahrt. Das ver- 
kürzt zwar die Strecke, dafür seid 
ihr langsamer unterwegs, was aber 
wiederum vom gewáhlten Vehikel 
abhängt. Umso ärgerlicher ist das 
arcadelastige Fahrgefühl. Prallt ihr 
mit 120 Sachen gegen einen noch 
so dünnen Baum, kommt ihr nicht 
nur in null Sekunden zum Stehen, 
auch der Baum wirkt so starr wie 
ein unerschütterlicher Stahlpfos- 
ten. Wenigstens ein optisches 
Schadensmodell wäre schön ge- 


wesen, liebe Entwickler! HOH 


www.playdrei.de 


*8,99 EUR pro SMS, **4,99 EUR pro SMS inklusive 
ANZEIGE VF D2 Transportanteil 0,12 EUR pro SMS, zuzüg- 
lich T-Mobile Transportantel 0,12 EUR pro SMS. 
Für Einwahl und Datenübertragung fallen Gebühren 


= 
(f J) n 1 O b | | е entsprechend der jeweiligen Tarife der Netzbetreiber. 


Spiel mobil 


ie besten Games für Dein Handy! 


Gehirnjogging 2 1195 os рае Worms 2008 
Worms 2008 é Д Game-Code: 
FIFA 09 Ws |? — IGAMEPCG| 2055 | 


The Sims 2 | Silent Hill 
Gothic 3 The Beginning Lech Mobile 2 
Wer wird Millionär Edition 3 | Е | Came- Cois 


WWE Smackdown vs. Raw 2009 


Tetris ) Batman The 
Guitar Hero III Mobile Jin | T Dark Knight 


Game-Code: 


IGAMEPCG| 2168 | 


© N = 


OO D d oO P 


mh 


Fussball Manager 08 


Glücksrad Deluxe WWE Smackdown vs. Raw 2009 


IGAMEPCG [8 CODE. 


NUR 
€ 3,99. 


pro Spiel! ` 


Call of Duty 4 Age of Empires III mobile Zum-Zum 


: e 


r Spiele findest du auf www.mobl eUn N 8000 


The Sims 2 C&C3 Tiberium Wars SPORE Origins 


тт. 


COMMAND 
CONQUER 


* Ewe 


FIFA 09 


pro Spiel! 


Need for Speed Undercover Star Wars The Force Unleashed Rally Master Pro 


Галу 38 
MASTER 


FIFA 


-- = 006 = 3 E [acie 5 


S. All other trademarks are 
n Premier League Limited 
Wrestling 

gistered trade- 


trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other 
ic Arts Inc. The Premier League Logo 
ге registered trademarks of Activision Publishing, Ir 


mCity, Command & Conquer and Command & Conquer 3 Tiberium Wars, Need for Speed, SPORE, The Sims, Maxis and the Maxis-I е trademarks or re 
гопіс Arts&trad;-Marken. Offi cial FIFA licensed produc! ie FIFA Brand OLP Loc ght and trademark of FIFA. .* Manufactured under license E 
ted. Lara Croft, Tomb Raider, Eidos and the Eidos Mobile logo are trat d. Call of Duty 4 © 2007 Activision Publishing, Inc. Activision and Call of D 
ed under exclusi THQ/Jakks Pacifi c, LLC. Jakks Расі Jakks Pacifi c, Inc. Bight and its logo are trademarks and/or re 'ed tr 
d röffentlicht von Cobra Mob 

008 by Glu Mobile.Rally Masters Pro © 2008 by FISHLABS En 
s Bond Trademarks are the trad of Danjaq, LLC. Tarek 

ft Сс ion. Microsoft, the Microsoft Games Studios logo, Age of Empires and Ensemble Studios are trademarks of Microsoft 
007 by Pluto 13 GmbH, Ruhrallee 63, Essen Published by JoWooD Productions Software AG, Pyhrnstr 40, 8940 Liezer 
ements are trademarks of and © DC Comics. All rights ved. 


Entertainment, 
marks of THQ Inc. 
sind War 


arks of Bight Interactive, Inc. THQ and 
le und TT Games unter Lizenz der LEGO 
tainm 


marks and/or registered trat 
08 Danjaq, LLC and United Artists 
HeroCraft and the HeroCraft logo are trademarks of HeroCraft. Age 
Silent Hill 2 © DC Comics. All other trademarks are properh 


о and all related characters are trademarks of Hasbro. Zum Zu 
of Fortune Deluxe 2007 Califon Productions, In 
ons GmbH, € 2008, www.handy-games. 
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MOST WANTED 


Hier findet ihr die Spielen, die in naher und ferner 
Zukunft auf euch zukommen. Für diese Titel solltet ihr schon mal Geld zurücklegen! 


HERSTELLER: ACTIVISION 


MODERN WARFARE 2 


\ 


Was für ein Brett! Unsere ersten Eindrücke des Call of Duty 4-Nachfolgers lest ihr ab 
Seite 6. Bereits jetzt steht fest, dass Modern Warfare 2 eines der Actionhighlights des 
aktuellen Spielejahres wird. Wir freuen uns drauf und putzen bis dahin unsere Orden. 


=e 


EM 


Bilder: Activision 


H Milz 
m 
in dni 

1 ul 


Е. MORDERN WARFARE 2 HERBST2009 EGO-SHOOTER 
> к> e e e "ч 


HERSTELLER: SEGA 


BRÜTAL LEGEND BAYONETTA 


zm \ 
Als Vorlage für das 
abgedrehte Actionspiel 


Т dienten wohl vor allem 
klassische Metal- 

Plattencover. Mit Jack 

Black als Held und Tim 

Schafer als Entwickler 


kann eigentlich nix 
schief gehen. Oder? 


Devil May Cry - nur mit einer heißen Hexe, 
jeder Menge Sex-Appeal und extrem abge- 
fahrenem Gameplay. Das umschreibt Bayonetta 
ganz gut, krazt aber nur an der Oberfläche. 
Mehr Infos gibt's daher ab Seite 32. 


— 
OCKTOBER 2009 


ACTION 


BAYONETTA 
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HERSTELLER: UBISOFT 


ЕЕ CREED 2 


=» CH > 
Wusstet ihr, dass der Begriff „Assassine“ von „Hashishim“ 


= stammt? Das bedeutet so viel wie „Haschischesser“ und hat & 
historische Gründe. Noch mehr spannende Infos zum zweiten 


Meuchel-Game gibt's ab Seite 36. See, ` ASSASSINS CREED 2 — ENDE2009 ACTION 


-< ` “oa ау 


HERSTELLER: SONY 


UNCHARTED 2: AMONG THIEVES 


Uncharted 2 schickt sich an, so 
actionreich wie ein spielbarer 
Bruckheimer-Film zu werden — nur 
mit deutlich besseren Schauspielern. 


| PS3 UNCHARTED2 2009 ACTION 


HERSTELLER: ROCKSTAR GAMES 


RED DEAD ШШЕ ШШ 


Eine riesige Spielwelt voller 
Banditen, Indianer, Wildtiere 
und Schießereien — das 

wird euch der spielbare 
Spätwestern bieten. Schon 
jetzt macht das Open-World- 


Bild: Rockstar Games 


<. Eindruck. GTA im Wilden 
Westen? Yeah! 


A  . RED DEAD REDEMPTION HERBST 2009 ACTION 


www.playdrei.de 


aiid: Ubisoft 


еї service 


God of War Ill 


Hersteller: Sony | Genre: Action 
Erscheint: Ende 2009 


Auf der ЕЗ Кбппеп wir hoffentlich erstmals 
selbst Hand an Kratos’ finalen Schlachtzug le- 
gen. Das Action-Epos verspricht, größer, besser 
und gewaltiger als die Vorgänger zu werden. 


Aliens vs. Predator 


Hersteller: Sega | Genre: Action 
Erscheint: Frühjahr 2009 


Ein Nerd-Traum wird wahr: Endlich gehen 
Aliens, Predatoren und Marines in einem Next- 
Gen-Spiel aufeinander los. Wir freuen uns auf 
das spektakuläre Monster-Meeting! 


Final Fantasy XIII 


Hersteller: Square Enix | Genre: Rollenspiel 
Erscheint: 2009 (Japan) 


Die japanische Demo des Mega-RPGs hin- 
terließ aufgrund mangelnder Spieltiefe einen 
etwas gemischten Eindruck in der Redaktion. 
Die Vollversion bietet hoffentlich mehr. 


Hersteller: Eidos | Genre: Action-Adventure 
Erscheint: Juli 2009 


Zwar ohne Filmlizenz, dafür mit jeder Menge 
Coolness und Atmosphäre flattert die mensch- 
liche Fledermaus auf die PS3. Hier erwartet uns 
eines der besseren Spiele mit Comic-Lizenz! 
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PSS|PS2| PSP 


VEROFFENTLICHUNGSTERMINE 


Alle kommenden PlayStation-3-, PlayStation-2- und PSP-Titel auf einen Blick! Auch in den 
nächsten Monaten gibt’s jede Menge hochkarätigen Spielenachschub. play? listet übersichtlich 
auf, welche Titel für welchen Monat geplant sind - und wie die Redaktion die Newcomer einschätzt. 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


VULT" _ WETERE INFORMATIONEN 
ZU DEN MARKIERTEN SPIELEN FINDET 
IHR IN DIESER AUSGABE. 


= BEI DIESEN SPIELEN HAT 
SICH DER ERSCHEINUNGSTERMIN ODER 
DIE PROGNOSE GEÄNDERT. 


ШИШИШИ - SEHR сит 
I | | – ст 

ШШШ - BEFRIEDIGEND 
ШШ = AUSREICHEND 

E = MANGELHAFT 
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AionGuard Action Nicht bekannt Nicht bekannt 

Aliens vs. Predator Action Sega Frühjahr 2010 

Aliens: Colonial Marines Ego-Shooter Sega 2009 

UPDATE j^ Alpha Protocol Rollenspiel Sega Oktober 2009 
Army of Two: The 40th Day Action Electronic Arts 2009 

(za Assassins Creed 2 Action Ubisoft Herbst 2009 
Band Hero Partyspiel Activision Herbst 2009 
Batman: Arkham Asylum Action Eidos Juni 2009 

Battlefiled: Bad Company 2 Ego-Shooter Electronic Arts 2009 

UN HEFT e Bayonetta Action Sega Herbst 2009 
BioShock 2 Ego-Shooter/Adventure 2K Games 2009 

(UPDATE г> Blur Rennspiel Activision Herbst 2009 
Borderlands Ego-Shooter 2K Games 2009 

UN HEFT e Brütal Legend Action-Adventure Electronic Arts 16. Oktober 2009 
Call of Juarez: Bound in Blood Ego-Shooter Ubisoft Sommer 2009 

Colin McRae DiRT 2 Rennspiel Codemasters 2009 

Damnation Action Codemasters 2. Quartal 2009 

Lu HEFT e Dantes Inferno Action Electronic Arts 2009 
Dark Void Action Capcom 2009 

Darksiders: Wrath of War Action THQ 2009 

Dead Rising 2 Action Capcom Nicht bekannt 

Dead to Rights: Retribution Action Namco Bandai 2009 

Disney Pixars Oben Jump & Run THQ 2009 

DJ Hero Partyspiel Activision Herbst 2009 

End of Eternitiy Rollenspiel Sega Nicht bekannt 

Fallout New Vegas Rollenspiel Nicht bekannt Nicht bekannt 

Ferrari Racing Legends Renn-Simulation Electronic Arts 2009 

FIFA 10 Sport Electronic Arts Herbst 2009 

Fight Night Round 4 Beat 'em Up Electronic Arts 2. Juli 2009 

Final Fantasy Versus XIII Action-Rollenspiel Square Enix 2010 

Final Fantasy XIII Rollenspiel Square Enix 2010 

Formel 1 2009 Rennspiel Codemasters Ende 2009 

G. I. Joe Action Electronic Arts Sommer 2009 
Ghostbusters: Das Videospiel Action Sony 24. Juni 2009 

God of War III Action Sony 2009 

Guitar Hero 5 Partyspiel Activision Herbst 2009 

Guitar Hero: Greatest Hits Partyspiel Activision Sommer 2009 

Gran Turismo 5 Renn-Simulation Sony 2009 

Harry Potter und der Halbblutprinz Action-Adventure Electronic Arts 2009 

Heavy Rain Adventure Sony 2009 

Hei$t Action Codemasters Nicht bekannt 

Highlander Action Eidos 2009 

1 am alive Action-Adventure Ubisoft 2009 

Just Cause 2 Action Eidos 2009 

Karaoke Revolution Partyspiel Konami Ende 2009 

Katamari Forever Geschicklichkeit Unbekannt 2009 

UPDATE г> King of Fighters XII Beat 'em Up Nicht bekannt Juli 2009 
L. A. Noire Action-Adventure Rockstar Games Nicht bekannt 

LEGO: Rock Band Partyspiel Electronic Arts Ende 2009 

Lords of Shadow Action Konami 2010 

Madden NFL 2010 Sport Electronic Arts 2009 

Mafia II Action 2K Games 2009 

Lu HEFT MAG Ego-Shooter Sony 2009 
Marvel: Ultimate Alliance 2 Action Eidos 2. Quartal 2009 

UPDATE г> Marvel vs. Capcom 2 Beat 'em Up Capcom 2009 
sa Modern Warfare 2 Ego-Shooter Activision Herbst 2009 
UPDATE ~~ MX vs. ATV Relfex Rennspiel THQ 2009 
Need for Speed SHIFT Rennspiel Electronic Arts Herbst 2009 

Operation Flashpoint 2: Dragon Rising Ego-Shooter Codemasters Sommer 2009 


www.playdrei.de 


3-NEUERSCHEINUNGEN 


PSS3|PS2| PSP 
|. 


Overlord II Action-Rollenspiel Codemasters Juni 2009 BMS 
Prey 2 Ego-Shooter 2K Games 2009 HEEE 
Prototype Action Activision 8. Juni 2009 BEES 
Quantum Theory Action Tecmo Ende 2009 BSS 
Red Dead Redemption Action Rockstar Games Herbst 2009 EE E E E 
Red Faction Guerrilla Action THQ 11. Juni 2009 BEN 
Ride to Hell Action Koch Media 2009 EEE 
(UPDATE г> Rogue Warrior Action Bethesda 2000 MEN 
Saboteur Action-Adventure Electronic Arts 2000 EEE 
Saw: The Game Action-Adventure Konami 2000 EEE 
Singularity Ego-Shooter Activision Nicht bekannt BSS 
Splatterhouse Action Namco Bandai 2009 HEHHE 
Split/Second Rennspiel Disney Interactive Frühjahr 2010 EE E 
Syberia 3 Adventure Nicht bekannt 2010 MEN 
Tales of Vesperia Rollenspiel Namco Bandai Nicht bekannt oo 
Tekken 6 Beat 'em Up Atari Herbst 2009 EEEE 
The Agency Action-Rollenspiel Sony Online Entertainment 2000 MEN 
(UPDATE ~The Clone Wars: Republic Heroes Action Lucas Arts Herbst 2009 mmm 
The Last Remnant Rollenspiel Square Enix 2009 EEEE 
The Outsider Action-Adventure Frontier Nicht bekannt EE 
They Ego-Shooter Nicht bekannt 3. Quartal 2000 HEHE 
This is Vegas Action Midway 2009 HEHE 
| M HEFT gg Tony Hawk: RIDE Sport Activision Herbst 2009 MEHE 
(UPDATE г> Trico (Arbeitstitel) Unbekannt Sony Unbekannt BE 
WET Action Nicht bekannt Nicht bekannt MM 
White Knight Cronicles Rollenspiel Nicht bekannt Nicht bekannt THEM 
Wolfenstein Ego-Shooter Activision Nicht bekannt THEM 


PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 


[UPDATE > Ghostbusters: The Video Game Action Sierra 24. Juni 2009 oo 
UPDATE г> Disney Pixars Oben Jump & Run THQ 2000 MEN 
Harry Potter und der Halbblutprinz Action-Adventure Electronic Arts 2000 ШШШ 
(UPDATE г> Indiana Jones und der Stab der Könige Action-Adventure LucasArts 11. Juni 2009 o 
Pursuit Force: Extreme Justice Action Sony Nicht bekannt THEM 
Secret Agent Clank Action-Adventure Sony Mitte 2009 ШЕШШ ERSCHEINUNGSTERMINE USA 
(UPDATE г> The Clone Wars: Republic Heroes Action LucasArts Herbst 2009 MMM 
WipeOut Pulse Rennspiel Sony Sommer 2009 EEE Leben, sin. 
PSP-NEUERSCHEINUNGEN 
Colin McRae DiRT 2 Rennspiel Codemasters 2009 WR ———— Шы 
a p PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 
[UPDATE г> Dantes Inferno Action Electronic Arts 2000 WR Virtua Tennis 2009 
тшшш 
(UPDATE 7" Disney Pixars Oben Jump & Run THO 2009 шшш mue ` "EE 
=a Dissidia - Final Fantasy Beat ‘em Up Koch Media Herbst 2009 Б ЕШШ Action — Activision  — 09082009 MOM 
Red Faction: Guerrilla 
flow Geschicklichkeit Sony 2009 MENN Action THQ 09.06.2009 шиши 
Ghostbusters 
Harry Potter und der Halbblutprinz Action-Adventure Electronic Arts 2000 MEN Action Sony 16.06.2009 Mmmm 
e "m S ; BlazBlue: Calamity Trigger 
UPDATE 7> Indiana Jones und der Stab der Könige Action-Adventure LucasArts 11. Juni 2009 MEEA Beat ‘em Up Aksys Games 30.06.2009 Шшшш 
Kingdom Hearts: Birth by Sleep Rollenspiel Nicht bekannt Nicht bekannt ШШШ King of er ignition 07.07.2009 шиши 
TE n i i The Bigs 2 
(UPDATE г> Monster Hunter Freedom Unite Rollenspiel Capcom 26. Juni 2009 EE E Sport Te? 07.07.2009 шиши 
Motorstorm: Arctic Edge Rennspiel Sony 2009 HEHHEHE 
(UPDATE г> Naruto Shippuden: Akatsuki Rising Action Nicht bekannt 2000 MEN 
` А я à - ERSCHEINUNGSTERMINE JAPAN 
Parasite Eve: The 3rd Birthday Action Nicht bekannt Nicht bekannt MMS сты й 
ш Rock Band Unplugged Geschicklichkeit Electronic Arts 2. Quartal 2009 HEHE IS As i 
ж 3 
SOCOM: Fireteam Bravo 3 Action Sony Ende 2000 BSS au: 
Б : R = E- 
\UPDATE г> Soulcalibur: Broken Destiny Beat 'em Up Ubisoft 2000 HEEE Wu RES ОТЕ mH SENS 
Super Stardust Portable Action Sony 2000 EEE PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 
UPDATE > Tekken 6 Beat 'em Up Atari 2000 Ee BlazBlue: Calamity Trigger 
Beat 'em Up Arc 25.06.2009 BEN 
(UPDATE > The Clone Wars: Republic Heroes Action LucasArts Herbst 2009 MMM 
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Ninja Gaiden Sigma 2 
Action 


Tecmo Herbst 2009 ШИШИ 
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PS3-TOPSPIELE 


Hier findet ihr garantiert eure PS3-Favoriten, sortiert nach 
Genres. Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


[JMP e RON n 
= Grand Theft Auto IV > LittleBigPlanet = Топу Hawk's Project 8 


Hersteller: Sony 

Spielspaß: 90% 

Zum Glück gibt es LittleBigPlanet von Sony, 
ansonsten sáhe es im Jump & Run Sektor 


OR: == Hersteller: Rockstar/Take 2 
Kr Spielspaß: 93% 


GEES Nichts Neues an der Front. Herr Bellic 
S F belegt immer noch Platz 1 und das wird 


Hersteller: Activision 
| SpielspaB: 89% 
Der König des Skateboardens bleibt wie im 


= Vormonat auf Rang 1. Der Herr hat's halt 
SZ auch noch eine Weile so bleiben. noch weitaus finsterer aus. einfach drauf. 
Msi Warhawk Sonic Unleashed Tiger Woods PGA Tour 09 
Ж Hersteller: Sony | Spielspaß: 89% Hersteller: Sega | Spielspaß: 66% = Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 
3 Assassin’s Creed 3 Lë Sonic the Hedgehog 3 5 Virtua Tennis 3 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% Hersteller: Sega | Spielspaß: 38% r1 Hersteller: Sega | Spielspaß: 88% 
[ 1 ich 
A Ghost Recon Advanced Warfighter 2 4 Was macht eigentl , 4 >> skate. 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% Jim? Hoffent d Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 
= = Earthworm 2 Л t angeln 
5 Resident Evil 5 Б e nich | Lilo skate 2 
Hersteller: Capcom | SpielspaB: 87% | | 11 + sich no ala mal. | 5 Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


| ACTION-ADVENTURE EBENEN PENNSPIELE = 
»- Metal Gear Solid 4: G.o.t.P. =» Burnout Paradise 


Hersteller: Konami Hersteller: Electronic Arts 
3 ` ж Paradise 


Spielspaß: 92% „Spielspaß: 88% 
Solid Snakes letztes Abenteuer ist ein Mei- Die Burnout-Serie stand schon immer für 

> Hall Ee 2: The а HS Box > Pro Evolution Soccer 2009 

mura Hersteller: Electronic Arts ` SCH Hersteller: Konami 


> Fallout 3 
Hersteller: Ubisoft 

Spielspaß: 93% 

gl Fallout ist an sich keine spaßige Angele- 
genheit. Wenn es jedoch wie bei Bethesda 
=] umgesetzt wird, strahlen wir vor Freude. 


Tomb Raider: Underworld 


Pure Lu The Elder Scrolls IV: Oblivion 
Hersteller: Eidos | Spielspaß: 90% | 


Hersteller: Disney Interactive | Spielspaß: 87% D Hersteller: Ubisoft/Bethesda | Spielspaß: 93% 


Colin McRae: DiRT Disgaea 3: Absence of Justice 
Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 86% d Hersteller: Square Enix І Spielspaß: 85% 


Dead Space 4 S MotorStorm: Pacific Rift Д E73 Eternal Sonata 


Uncharted: Drakes Schicksal 3 
Hersteller: Sony | Spielspaß: 90% 


Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% Hersteller: Sony | Spielspaß: 85% 7 Hersteller: Atari | Spielspaß: 82% 


M Der Pate: Die Don-Edition 5 


Midnight Club: Los Angeles 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 84% 


Hersteller: Rockstar Games | | БИЙ iii 85% 


OH Rise of the Argonauts 
Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 6976 


Hersteller: 2K Games 
ll Spielspaß: 85% 
S| Sid Meier's Kult-Spielereihe schaffte mühe- 


= los den Sprung auf die Konsole. 
L3] Für Strategen ein Muss. 


lenstein der Action-Adventure-Geschichte. Action-Rennspiel-Spaß der erstklassigen 

dai Wer es also noch nicht kennt: schämen! Sorte. So auch bei Burnout Paradise. 

ai Spielspaß: 93% Spielspaß: 90% 

È Neben dem Meisterwerk Half-Life 2 (dt.) 2 Auch wenn die Konkurrenz aus dem Hause 
finden sich noch 4 weitere Spaßgaranten in f * Sal EA wieder stärker wird, bleibt PES das 

dieser großartigen Box. = beste Fußballspiel auf dem Markt. 


BioShock EN FIFA 09 Valkyria Chronicles 
Hersteller: 2K Games/Take 2 | Spielspaß: 92% ?* Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 89% Hersteller: Sega | Spielspaß: 85% 
Call of Duty 4: Modern Warfare ] Pro Evolution Soccer 2008 Bex Tom Clancy's EndWar 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 92% j Hersteller: Konami | Spielspaß: 87% N Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 84% 
Бый Far Cry 2 A FIFA 08 4 Command & Conquer Alarmstufe Rot 3 
©. Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 90% Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 80% Hersteller: Electronic Arts 1 Spielspaß: 80% 
Resistance 2 Ar UEFA Euro 2008 5 The Eye of Judgment 
Hersteller: U G eee ___ I Spielspaß: 89% Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 76% Hersteller: Sony | Spielspaß: 80% 
| BEAT EM UE ` И EM UP AMERICAN SPORTS PARTYSPIELE 
> Virtua | = — 5 = NBA 2K7 [> Rock Band 2 
Hersteller: Sega res Hersteller: 2K Sports/Take 2 Hersteller: Electronic Arts 
* Spielspaß: 90% Spielspaß: 88% Spielspaß: 90% 
Back: | Virtua Fighter 5 ist nichts für Casual-Gamer. М Der Basketball-Boom іп Europa ebbt іп Wer nie das Talent hatte, um eine echte 
H. e 4A] Profis hingegen werden mit einer nie letzter Zeit etwas ab. Zu Unrecht, wie NBA and zu gründen, aber trotzdem Rockstar 
if 33 dagewesenen Spieltiefe verwöhnt. á| 2K7 eindrucksvoll beweist. ein will, kommt um Rock Band 2 nicht rum. 
Fight Night Round 3 NBA Street Homecourt 4 Rock Band 
Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 89% д Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 88% 
TN = 
Soulcalibur IV 3 Madden NFL 08 3 Guitar Hero Metallica 
Hersteller: Ubisoft/Namco | SpielspaB: 88% Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 87% Hersteller: Activision | SpielspaB: 86% 
Street Fighter IV 4 NHL 08 4 Sab Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
Hersteller: Capcom | SpielspaB: 87% g Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 87% £ Hersteller: Activision | Spielspaß: 86% 
` Def Jam Icon 5r e NHL 2K7 5 (Ж Guitar Hero: World Tour 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 86% 5 Hersteller: 2K Sports/Take 2 | Spielspaß: 85% a, Hersteller: Activision | Spielspaß: 85% 
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Welche PlayStation-3-Games gehen weg wie warme 
Semmeln? Hier die aktuellen deutschen Charts. 


LESER-CHARTS 


Welche PlayStation-3-Spiele zocken unsere Leser? 
Wäählt jetzt euer Lieblingsspiel auf www.playdrei.de. 


MH PS3-CHARTS 


VERKRUFS-CHRRTS 


MOST WANTED 


Auf folgende Titel freuen sich unsere Leser am meis- 
ten. Wählen könnt ihr unter www.playdrei.de. 


1. { FIFA 09 

Fußball e Electronic Arts 

Fußball boomt wie eh und je, auch auf 
der PS3. Der aktuelle Teil der FIFA- 
Serie klettert einen Rang hoch. 


Killzone 2 
Ego-Shooter e Sony 


Nichts Neues an der Spitze. Der 
Actionkracher Killzone 2 ist und bleibt 
euer Lieblingsspiel. 


1. God of War Ill 

Action e Sony 

Der meisterwartete Titel ist für euch 
immer noch der dritte Teil des blutigen 
Feldzugs von Kratos. 


Das wohl beste Jump & Run auf der 
PlayStation 3 schafft den Wiederein- 
stieg in die Top Ten. 


| Scheinbar hat die Ankündigung von 
Bioshock 2 bewirkt, dass sich viele 
noch mal durch Rapture ballern. 


Resident Evil 5 Resident Evil 5 2. Modern Warfare 2 
Action * Capcom Action * Capcom N Ego-Shooter e Activision 
Bei unseren Lesern auf Rang 2, Zombies jagen ist auch in diesem Für den Nachfolger des Kriegs-Shoo- 
beim kleinen Rest Deutschlands eben- Monat eine beliebte Angelegenheit. ters geht es diesen Monat einen Platz 
falls: Capcoms Zombiehatz. Resident Evil 5 bleibt auf der Zwei. nach oben. 
LittleBigPlanet Bioshock 3. Final Fantasy XIII 

| Jump & Run e Sony Ego-Shooter * Take 2 КИ Rollenspiel • Square Епіх 


Dank der Demo immer noch unter 
euren Top 3, obwohl es zum Spiel 
selbst noch wenig Infos gibt. 


4. Grand Theft Auto IV 


Genre: Action Hersteller: Rockstar/Take 2 


4. Fallout 3 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Ubisoft 


[N 4. Need for Speed SHIFT 


Genre: Rennsimulation Hersteller: Electronic Arts 


Wie, Fallout 3 
Genre: Rollenspiel Hersteller: Ubisoft 


КИБ. Killzone 2 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


N5. Gran Turismo 5 
Genre: Rennsimulation 


Hersteller: Sony 


HE 6. WWE Smackdown vs. Raw 2009 


Genre: Sonstige Sportspiele Hersteller: THQ 


II] 6. Guitar Hero: Metallica 


Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


МИ 6. Final Fantasy Versus XIII 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Square Enix 


IE] 7. Bioshock 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Take 2 


NEU 7. Call of Duty 4: Modern Warfare 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


IE] 7. Bioshock 2 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Take 2 


{| 8. Sega Mega Drive Ultimate Collection 
Genre: Sonstige Hersteller: Sega 


M8. Resistance 2 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


Е) 8. Aliens vs. Predator 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sega 


E19. Killzone 2 
Genre: Ego-Shooter 


Hersteller: Sony 


МА 9. Rock Band 2 


Genre: Partyspiel Hersteller: Electronic Arts 


N/A 9. Batman: Arkham Asylum 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Eidos 


ra 


10. Street Fighter IV 
Genre: Beat 'em Up 


Hersteller: Capcom 


Il] 10. Street Fighter IV 


Genre: Beat 'em Up Hersteller: Capcom 


МИ 10. Uncharted 2: Among Thieves 
Genre: Action 


Hersteller: Sony 


So langsam kommt Schwung ins PlayStation-3-Soft- 
ware-Regal. Folgende Games spielt die play?-Redaktion: 


REDRKTIONS-CHRRTS 


== U.S.-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel spielen unsere amerika- 
nischen Zockerkollegen. Hier die Amazon-Charts. 


F А JAPAN-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel werden gerade in Japan 
gezockt. Hier die japanischen Amazon-Charts. 


1. Street Fighter IV 


Beat ‘em Up e Capcom 

Nur eine Woche lang musste die 
Prügelei den Spitzenplatz räumen. 
Wir sind halt alle Süchtige. 


Sai | Guitar Hero Metallica 
Sg Partyspiel e Activision 

= 

Zw Metallica fallen leider auf den zweiten 
Platz ab. Nichtsdestotrotz hórt man 
wildes Getrommel quer durchs Büro. 


EL SA 


Flower 

Geschicklichkeit e Sony 

Die Mädchen unter uns spielen weiter 
mit Blumen. Na ja, es ist nun mal Früh- 
ling in Deutschland. 


Б 4. Resident Evil 5 


Genre: Action Hersteller: Capcom 


N 5. Killzone 2 
Genre: Ego-Shooter 


Hersteller: Sony 


HEU 6. Bionic Commando 


Genre: Action Hersteller: Capcom 


N/A 7. Rock Band 2 
Genre: Partyspiel 


Hersteller: Electronic Arts 


IE] 1. InFamous 


Genre: Action Hersteller: Sony 


1. Killzone 2 (Limited Edition) 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


Қ) 2. UFC 2009 Undisputed 


Genre: Sonstige Sportspiele Hersteller: THQ 


Р] 2. Valkyria Chronicles (PlayStation 3 — The Best) 
Genre: Strategie Hersteller: Sega 


NEU 3. Grand Theft Auto IV 


Genre: Action Hersteller: Rockstar 


Қ 3. Dynasty Warriors 6 Empires 


Genre: Beat ‘em Up Hersteller: Koei 


[КИ 4. Killzone 2 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


{ 4. The King of Fighters XII 


Genre: Action Hersteller: SNK Playmore 


[И 5. Resident Evil 5 
Genre: Action 


Hersteller: Capcom 


5. Demon's Souls 


Genre: Action-Rollenspiel Hersteller: Sony 


PS2- Б PSP-CHARTS 


Welche PlayStation-2-Spiele rotieren in den Konso- 


E]1. God of War 2 
Genre: Action 


Hersteller: Sony 


len unserer Leser? Votet jetzt mit auf www.playdrei.de. 


Diese PSP-Titel spielen unsere Leser am meisten. Mit 
abstimmen unter: www.playdrei.de. 


E]1. FIFA 09 
Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


IE 2. God of War (dt.) 
Genre: Action Hersteller: Sony 


[N 2. Pro Evolution Soccer 2009 


Genre: Fußball Hersteller: Konami 


IE] 8. InFamous 


Genre: Action Hersteller: Sony 


[N 3. Grand Theft Auto: San Andreas (dt.) 
Genre: Action Hersteller: Rockstar/Take 2 


JEI 3. Resistance: Retribution 
Genre: Action Hersteller: Sony 


ЇЇ} 9. ZEN Pinball 


Genre: Sonstiges Hersteller: Sony 


Е] 10. Pro Evolution Soccer 9 
Genre: Fußball 


Hersteller: Konami 


www.playdrei.de 


[N 4. Gran Turismo 4 
Genre: Rennsimulation 


1815. Metal Gear Solid 2: Substance 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


Hersteller: Sony 


ГАА. Grand Theft Auto: Vice City Stories 
Genre: Action Hersteller: Rockstar/Take 2 


[;]5. Need for Speed Most Wanted 5-1-0 
Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 
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-Shop | Preis, 


RUF PLAYDREI.DE 


Specials, Podcast, 
Tests und eine 
plauderfreudige 
Community 


Community> Dass es auf play- 
drei.de im Forum brennt, sobald 
ein neues Spiel angekündigt 
wird oder etwas geschieht, das 
von höchster Priorität für Spieler 
ist, dürfte euch bereits bekannt 
sein. Unsere Community besteht 
aus Gleichgesinnten, aus altein- 
gesessenen PlayStation-Fans 
und waschechten  Hardcore- 


Nerds. Ihr benötigt Hilfe bei 
einem Spiel? Dann besucht ihr 
den Tipps-&-Tricks-Bereich auf 
playdrei.de. Habt ihr Hardware- 
Probleme? Habt ihr eine Frage 
zu einem Spiel? So nutzt ihr un- 
sere ausführlichen Themensei- 
ten oder stöbert im play?-Forum. 
Ihr wollt über den Spiele-Gott 
und die Welt tratschen? Dann 


Svergie 
h] Musik mv ewstetter | 
ml Ма 


Schreibt doch einfach einen Blog 
oder tratscht mit anderen PS3- 
Zockern im play?-Forum. Es gibt 
viele gute Gründe, auf playdrei. 
de zu surfen. Unsere liebens- 
werte Community, der play?- 
Podcast sowie nerdige Specials 
zählen zweifelsohne dazu. Einen 
Teil davon stellen wir euch auf 
diesen zwei Seiten vo. DM/MK 


DER PLAY?-PODCAST NUMMER 20 - UDOS ABSCHIED UND ÄRGER MIT DER TECHNIK 


Was für einen Spaß hatten wir 
in der Audiokabine! Wir verab- 
schiedeten unseren lieben Udo 
feierlich in sein neues Leben als 
Spießer und beackerten auch 
allerlei Spiele-Themen. 
obligatorische Street Fighter 
IV war genauso dabei wie Red 
Dead Redemption und manch 
anderer Hit. Natürlich sorgte 
Christian für eine japanophile 
Note und obendrein lieferte Se- 


Das 


l IM 0 MUNA 


bastian eine großzügige Zahl an 
schmutzigen Pointen. Kurzum: 
Podcast Nummer 20 schickte 
sich an, einer der besten seiner 
Art zu werden — bis die Technik 
versagte. Apple-Rechner — das 
wissen wir — kennen keinen 
Bluescreen. Ab jetzt wissen 
wir außerdem, dass sie einfach 
einfrieren und nicht einmal ver- 
wertbare Daten hinterlassen. 
Und dabei war bereits eine hal- 


be Stunde im Kasten! Flugs ha- 
ben wir also schnell einen „Not- 
Podcast“ Der 
ist durchaus hörenswert und 
ab sofort auf www.playdrei.de 
zu finden. Aus 
Zeitgründen 

ist er 


aufgenommen. 


zwar 
etwas kurz, 
dafür gibt es 
nur dort exklu- 
siv Udos letzte 


Worte als Redakteur. Die solltet 
ihr euch nicht entgehen lassen! 


Suchbegriff: „Podcast 20“ 


TONI UND SASCHA STELLEN SICH DEN LESERN IN STREET FIGHTER IV 


gegen Sagat sondern Balrog kämpfen zu 
müssen. Übrigens konnte keiner von euch 
Toni bezwingen. Alles in allem hatten die 
zwei einen Heidenspaß beim Zock gegen 
euch und mit Sicherheit wird diese Aktion 
nicht die letzte ihrer Art gewesen sein. Wer 
weiß, vielleicht könnt ihr Tonis Siegesserie 
demnächst brechen? Haltet also die Au- 
gen offen und besucht regelmäßig www. 
playdrei.de, wo wir euch auf dem Lau- 
fenden halten. 


Am 15. Mai beschlossen wir, etwas früher 
Feierabend zu machen und euch ein ganz 
besonderes Schmankerl zu servieren: Wir 
zockten Street Fighter IV gegen euch. Im 
Ring: Sagat-Profi und Balrog-Beherrscher 
Toni sowie Allerwelt-Zocker Sascha. Letzte- 
rer bekam leider nur eine Handvoll Anfragen, 
während Toni einen Herausforderer nach 
dem anderen abservierte. Sein persönliches 
Highlight war die Panik eines Zockers, der 
im Voice-Chat mehr als überrascht war, nicht 
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Dieses Jahr hat die Spielerge- 
meinde große Erwartungen an 
die Electronic Entertainment 
Expo in Los Angeles. In der 
Redaktion ist Sebastian inzwi- 
schen nicht mehr wirklich in der 
Lage, ruhig auf seinem Stuhl zu 
sitzen, schließlich wird er live 
und in Farbe vor Ort sein. Doch 
bevor die Mega-Messe ihre Tü- 
ren öffnet, könnt ihr auf www. 
playdrei.de in die Geschichte 
der Veranstaltung | zurückbli- 


MUNA 


NUR VIEL BESSER! 


Während Toni und Udo sich be- 
geistert durch die Diskographie 
Metal-Götter von Metalli- 
ca spielten, machte unser User 
„Mazzle5“ Nägel mit Köpfen und 
besuchte das Metallica-Konzert 
in Köln. Sein erstes Fazit ist 
durchaus witzig: „Ähh was sag- 
ste? Hab ich nicht verstanden... 
Oder warum musst du die ganze 
Zeit Fäkalsprache benutzen? Al- 
les wird bei mir weggepiept...“ 

Darauf folgt dann eine schö- 
ne kleine Nacherzählung eines 
Konzerterlebnisses, 
manches Redaktionsmitglied vor 
Neid erblassen lässt. Bereits die 
Vorbands klingen lecker: „The 
Swords gefielen mir nicht wirklich 


der 


das so 


DIE GESCHICHTE DER SPIELEMESSE ЕЗ - 
VON 1995 BIS HEUTE 


cken. Wenn ihr also erfahren 
wollt, wieso die E3 eigentlich ver- 
anstaltet wird und was ein Ver- 
band namens ESA damit zu tun 
hat. Außerdem stellen wir euch 
einige der groBen Hype-Themen 
der letzten Jahre vor, beispiels- 
weise den gnadenlos gefloppten 
Shooter Daikatana der damaligen 
Designer-Legende John Romero 
oder das inzwischen wohl end- 
gültig gestorbene Duke Nukem 
Forever. Natürlich gibt es auch 


VIDEOGAMES | - 
ZONE.de 16 


; ` a | (SCH 
WIE GUITAR HERO METALLICA - 


gut, da sie meinen Geschmack 
nicht ganz trafen, auch zu diesem 
Zeitpunkt war die Arena noch 
halb voll. Doch beim letzten Lied 
der Band kam noch Lars Ulrich 
heraus und jammte mit. Nach 
einer kleinen Pause erschien Ma- 
chine Head auf der Bühne und 
rockte wirklich, was das Zeug 
hielt. Sie heizten wirklich erst die 
Halle ein und auch füllte sie sich 
langsam mehr. Auch Metallicas 
James Hetfield kam heraus und 
sang mit, was natürlich wieder für 
alle geil war.“ Wie „Mazzle5“ nun 
das Hauptevent des Abends ge- 
fiel, lest ihr auf www.playdrei.de! 
Der letzte Satz sei verraten: ,Es 


www.playdrei.de 


David und Maik stellen un- 
ermüdlich die spannendsten 
News und Specials auf unsere 
Webseite www.playdrei.de. Wer 
schwer arbeitet, muss natürlich 
ordentlich essen. 


С Maik: Heute was Feines vom 


Lupi? Ich hab wieder Lust auf 
Nummer 36 ohne Lachs! 
David: Ach du meinst sicher 


£ 
AS 


e 


Fotos von leicht beklei- 

deten Messebabes zu be- 

staunen, schlieBlich wollen 

wir das Flair der Messe 
auch in unserem Rückblick 
ausreichend wiedergeben. 
Wenn also der Messetrubel 
im vollem Gang ist, nehmt 
euch doch die Zeit, einen 
kleinen Rückblick zu wagen. 


Suchbegriff: 
„ЕЗ 2009 Geschichte“ 


dr 
Alle vier Wochen küren wir auf 
www.playdrei.de den Lesertest 
des Monats. Zu jedem bereits 
erschienenen Spiel dürft ihr auf 
unserer Webseite einen Testbe- 
richt verfassen und von ande- 
ren Usern bewerten lassen. 


Im Mai geht das imaginäre Zepter 
des Lesertest-Königs an unseren 
User „zebo“, der einen ausführ- 
lichen Test zum Parkours-Ego-Ac- 
tion-Adventure-Shooter Mirror's 
Edge verfasst hat. Wir bemängel- 
ten den etwas zu abwechslungs- 
armen Spielverlauf sowie manch 
ärgerliche Frust-Stelle und auch 
„zebo“ sieht es ähnlich: „Jedoch 
ist Mirrors Edge durchaus nicht 
perfekt: das Spiel limitiert sich 
zu sehr auf seine Charakteristika 
und zeigt nur wenig Abwechs- 


„Nummer 36 ohne Lachsfleisch- 
Imitat“. Muss das sein? 

Maik: Von mir aus tut es auch 
der gebratene Reis vom Asiaten 
um die Ecke. Garantiert Ge- 
schmacks- und CO?-Neutral! 
David: Ach mach's Brotloch zu, 
wir müssen speisen wie echte 
Männer! Ich schlage vor, wir fa- 
hren zum Kerscher, dem órtlichen 


APS3|PS2|PSP 


MUNA 


lung. Wie 
viel Spaß ihr damit 
haben werdet, hängt fast voll- 
kommen davon ab, wie gut euch 
das Springen und Rennen gefällt. 
Wenn ihr schon Probleme habt, 
euch in Prince of Persia hinein- 
zuversetzen, braucht ihr ME nicht 
mal anzufassen — Design hin oder 
her. Für alle anderen gilt: unbe- 
dingt ausprobieren. Jeder, der 
neugierig auf etwas Innovatives 
ist, wird an Mirror's Edge sicher- 
lich viel Gefallen finden.“ 

Hierzu gibt es von unserer Seite 
nicht viel hinzuzufügen. Gratu- 
lation für deinen ausführlichen 
und lesenswerten Text, „zebo“! 
Schön, dass dir das Spiel gefallen 
hat. Wer weiß, vielleicht kommt ir- 
gendwann Teil 2. Für den Leser- 
test zählen wir dann auf dich! 


Kult-Metzger-Imbiss. Dort gibt es 
Fleisch nicht unter 500 Gramm 
pro Portion. Hmm! 

Maik: David, du bist ein kluger 
Mensch. Meine Herzkranzgefäße 
verfluchen dich, aber ich freue 
mich schon auf meinen Berg ge- 
rösteter Schweineteile. 

David: Na Guddi! Hoffentlich ha- 
ben die auch Letscho... 
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PLAYSTATION NETWORK 


Auf diesen Seiten präsentieren wir euch Vorschauen und Tests zu Spielen aus Sonys 
PlayStation-Store sowie Online-Nachtests von Network-tauglichen Games. 


KURZTESTS 


> a eale 


BEJEWELED 2 

PUZZLE > Die Casual-Games-Experten von 
PopCap verdealen ihr Spiele-Heroin fleiBig auf 
allen Plattformen. Aktueller Fall: Bejeweled 2, 
das nach vielen Jahren jetzt endlich auch im 
Sony-Store vertreten ist. Gameplay und optische 
Aufmachung sind im Verglich zu vielen neueren 
Puzzlern sehr simpel, aber nicht minder süchtig 
machend. Gespielt wird wahlweise im klas- 
sischen Runden-Modus, unter Zeitdruck (Action), 
im Endlos-Modus oder in leicht abgewandelter 
Form als Puzzle-Serie. Die Online-Features 


beschränken sich auf Ranglisten. TO 
Termin: 14. Mai 2009 Preis: € 7,99 
в WERTUNG 7/10 


TEXAS CHEAT'EM 


SONSTIGES > Im Wilden Westen wurde man 
für das Schummeln beim Poker erschossen, 
heute werdet ihr dafür belohnt. Schaut euren 
Gegenspielern in die Karten, stehlt deren Chips, 
manipuliert Kartenwerte oder tauscht euer Blatt 
gleich ganz aus — wer in simplen Minispielen 
siegt, kann sich bei dieser Variante von Texas 
Hold'em einen entscheidenden Vorteil verschaf- 
fen. Texas Cheat'em umfasst zehn „Räume“, 
drei Schwierigkeitsgrade, einen Online- 
Multiplayer-Modus für bis zu acht Spieler, ein 
Text-Turorial für Anfánger und ein interaktives 
Lernprogramm. Leider fállt die Prásentation 
lieblos und das Gameplay recht chaotisch aus. 


TO 
Termin: 14. Mai 2009 Preis: € 12,99 
в WERTUNG 5/10 
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Bi Kostbarkeiten: „Mottainai“-Gegenstände dürfen nicht zerstört werden. Googelt den Begriff doch mal! 


TRASH 


Puzzle » virtuelle Müllentsor- 
gung - da gibt's deutlich span- 
nendere Themen, kónnte man 
als PS3-Zocker meinen. Doch 
das ungewóhnliche Trash Panic 
kann man sich getrost einmal 
näher ansehen. Auf den ersten 
Blick lásst der Titel auf einen 
Tetris-Klon mit Abfall-Thematik 
schlieBen, doch das Spielprin- 
zip hat nur wenig Ähnlichkeit mit 
dem beliebten Klassiker. Es gilt, 


EI c ы 


PANIG 


per Kran herbeigeschafften Un- 
rat in einer großen Tonne mög- 
lichst effektiv, platzsparend und 
umweltfreundlich zu entsorgen. 
Entweder durch pure Gewalt 
(reinschmettern!), ^ geschicktes 
Stapeln, Verbrennen (Fackeln/ 
Streichhólzer), Zersetzen (Bakte- 
rien) oder sogar Sprengen (Dyna- 
mit). Doch Vorsicht: Euch dürfen 
nur zwei Teile aus dem Eimer auf 
den Boden fallen — beim Dritten 


D Duales System: Im Zwei-Spieler-Modus müllt ihr offline um die Wette. Wer 
seine Tonne effektiv füllt, kippt einen Teil seines Unrats in den Gegner-Container. 


heißt’s „Game Over“. Außerdem 
werden sowohl eure Mülltonnen- 
Ordentlichkeit sowie auch die 
CO,-Bilanz (zu viel Verbrennung 
= schlecht) gemessen. Habt ihr 
in einer Runde die vorgegebene 
Menge an Schrott beseitigt, folgt 
eine Abrechnung nach den As- 
pekten „Öko“ und „Ego“ - das 
zeigt an, wie umweltfreundlich 
ihr zu Werke gegangen seid. Der 
Hauptmodus besteht aus fünf 
Levels mit drei Schwierigkeits- 
graden, hinzu kommt ein Missi- 
onsmodus und eine Versus-Vari- 
ante für zwei Spieler. TO 


nos n 
Spieler: 1-2 
Online-Features: Ranglisten, 
YouTube-Videos hochladen 
Entwickler: Sony 

Termin: Mai 2009 

Preis: 4,99 Euro 


FAZIT Sackschwerer Puzzler mit 
Kuriositäts-Bonus nicht nur für Öko- 
Freaks. Der Umfang ist nicht sonderlich 
groß, dafür stimmt der Preis. 


в WERTUNG 7/10 
| N REM 


www.playdrei.de 


ы 


E 
3 playstation network test 


Om 


В Elektrisierend: Auf dem Tesla-Tisch gibt es extrem viel zu entdecken. Haltet die Quadrat-Taste gedrückt, u um euch per SIXAXIS-Bewegung frei umzusehen. 


ZEN PINBALL 


Geschicklichkeit > Flipper- 
begeisterte PS3-Besitzer 
sten bisher immer neidisch ins 
Xbox-Live-Lager blicken, wo mit 
Pinball FX ein exzellenter Genre- 
Vertreter zum Download ange- 
boten wird. Doch jetzt rollt die 
schnelle Silberkugel auch auf 
der PlayStation: ZEN Pinball, der 
neueste Streich der ZEN Studios, 
ist unlängst exklusiv im PlaySta- 
tion Store erschienen. Und diese 
Sammlung aus vier Tischen stellt 
ihren Vorgänger in nahezu allen 
Bereichen in den Schatten. Schon 
die gesamte Präsentation verdient 
viel Lob: Jeder Menübildschirm ist 


mus- 


wie ein eigener kleiner Flippertisch 
aufgebaut und versprüht damit 
schon echten Spielhallen-Charme. 
Übertrumpft wird das natürlich von 
den Tischen selbst, die vier ganz 
unterschiedliche Themen bieten: 
„Shaman“ entführt euch in die 
Welt der Medizinmänner, „Eldora- 
do“ bietet Schatzjäger-Romantik 
à la Tomb Raider oder Uncharted, 
„Tesla“ dreht sich um den namen- 
gebenden Erfinder und dessen 
Experimente mit Elektrotechnik 
und der „V12“-Tisch richtet sich 
an Freunde kraftstrotzender Mu- 
scle-Cars. Cool: Jeder Tisch hat 
entweder eine zweite Ebene oder 


andere interaktive Spielereien. Ne- 
ben einer stets nachvollziehbaren 
Ballphysik, tollen Soundeffekten 
und stimmungsvoller Hintergrund- 
musik bietet ZEN Pinball derma- 
Ben viele Features, dass wir aus 
dem Schwärmen gar nicht mehr 
herauskommen. Dazu zählen unter 
anderem die Unterstützung von 
eigenen Soundtracks, Trophäen, 
eine Speicherfunktion, fünf Per- 
spektiven, ein lokaler Hotseat- 
Modus für bis zu vier Spieler, Net- 
work-Matches mit Voice-Chat und 
PlayStation Eye-Support, analoge 
Button-Abfrage für den Einschuss 
(Plunger) und die Flipper, vonei- 
nander unabhängige vordere und 
hintere Schläger, weltweite Online- 
Turniere, ein informatives Video- 
Tutorial, abschaltbare Arcade- 


Effekte (Ballschweif, Funkenflug, 
aufsteigende Punkte), Zugang zu 
den Betriebsmenüs der Tische (um 
wirklich jede Einstellung zu verän- 
dern) und kommende neue Tische 
per DLC. Kreditkarte zücken, 
downloaden, losflippern! TO 


| INFQS y 
Spieler: 1-4 
Online-Features: Ranglisten, 
Multiplayer 

Entwickler: ZEN Studios 
Termin: 14. Mai 2009 

Preis: 7,99 Euro 


FAZIT Von der hervorragenden Prá- 
sentation über die Tisch-Layouts und die 
vielen Features bis zur Ballphysik — hier 
stimmt einfach alles! Auch der Preis. 


в WERTUNG 10/10 


Wi Effektvoll: Optische Spielereien wie der Ballschweif oder aufsteigende Punkte- 
Anzeigen lassen sich für ein puristisches Flipper-Feeling abschalten. 


www.playdrei.de 


Wi Zauberer: Auf dem Shaman-Tisch könnt ihr Naturkatastrophen heraufbeschwó- 
ren. Den vierten Tisch (Eldorado) gibt's übrigens in der Demoversion zu bestaunen. 
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— Special playstation network 


PlayStation.Store ® 


irokt auf PSP™ herunter 


So làdst du Inhalte d 


1. Setze einen Memory Stick Duo” in dein PSP™-System ein. 

2. Verbinde dein psp™- und pS3™-System mit einem USB-Kabel. 

3. Wähle im PSP'"-Menü "Einstellungen" die Option 
*USB-Verbindung" aus. | 

4. Markiere das betreffende Spiel im PS3™-Spielmend. 

5. Drücke die © -Taste des Wireless-Controllers 

und wähle *Kopieren* aus, um den Download abzuschlieBen. 


ingabe ( 
tenschutzrichtlinien | Nutzungsbedin 


Über uns | Da 


/ 
| _ 
= = 
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Klassiker 


—_— 


Anwendungen und Dienste 
Action Adventure 
Rennspiele 

Familie 


Kampfspiele 


gungen 


N 


ere 
= u Der PlayStation Store bie 
zum Download — Tendenz S 
verfügbaren Games, erkláren, 
und stellen einige intere. 
PlayStation.Store $ 4 | 


Kilizone™: Liberation PLA 
(Vollversion) 


Honor Heroes" (Vollversion) 


ER Medal of Honor Heroes! 2 (Vollversion) 
"4 €19.99 


Ghost Recon Advanced Warfighter 2 (V... 
€19,99 


ngahi 


LECT) Über uns | Datenschutzrichtlinien | Nutzungsbedingungen 


 Killer-Applikation: Ein unbestrittenes PSP-Highlight im PlayStation Store ist 
Sonys Killzone: Liberation. Quasi ein Must-have-Titel! 
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tet mittlerweile mehr als 
teigend. Wir geben einen 
wie die Daten auf euren 


Online-Shopping > m Filmbe- 
reich hat sich Sonys hauseigenes 
Miniformat, die Universal Media 
Disc, nicht durchsetzen kónnen. 
Auch im Spiele-Segment sind 
PSP-User heutzutage nicht mehr 
auf die kleinen Scheiben – übri- 
gens eine Weiterentwicklung von 
Sonys MiniDisc – angewiesen. 
Zumindest dann nicht, wenn sie 
die Möglichkeit haben, online auf 
Sonys PlayStation Store zuzu- 
greifen. Dort gibt es bekanntlich 
nicht nur Arcade-Spiele und Zu- 
satzinhalte zum Herunterladen, 
sondern auch PSP-Titel von Ape 
Academy bis WipEout Pure, die 


ssante Titel noch einmal 


60 PSP-Spiele direkt 
Überblick über alle 
Handheld kommen, 
ausführlich vor. 


dann auf eurem Memory Stick 
gespeichert werden. Um an die 
habt 
ihr gleich drei Möglichkeiten (sie- 
he Infokasten auf Seite 78): über 
die PlayStation 3, über einen 
PC oder direkt über die PSP, die 
dann aber über ein kabelloses 
Netzwerk mit dem Internet ver- 


Games heranzukommen, 


bunden sein muss. 


PRO- UND CONTRA 

Die Vorteile dieses Systems lie- 
gen auf der Hand. Der Kunde 
muss nicht ins Gescháft stapfen 
und hat das gewünschte Spiel 


www.playdrei.de 


WÜNSCH DIR WAS! 


TONI OPL 


PEGGLE 


Genre Puzzle | Entwickler PopCap Games 


„Die kurzweilige Kugelei gibt's für Xbox 360, PC, DS 
und sogar das iPhone, nur nicht für die PSP. Und gerade 
für unterwegs würde sich Peggle doch empfehlen. Das 
Gameplay ist erfrischend anders und extrem süchtig 
machend. Ab an die Peggle-Universität!“ 


binnen weniger Minuten auf sei- 
ner Konsole. Da die Games vom 
Memory Stick gelesen werden 
und das Laufwerk nicht rattern 
spart man Ladezeiten 
und Akkulaufzeit. Zudem sind 
die Download-Versionen in den 
meisten Fállen günstiger als 
die UMD-Fassungen, da hier 
die Kosten für Hülle, Anleitung, 
Pressung, Vertrieb etc. entfallen. 
Und darüber hinaus schiebt man 
auch dem seitens der Publisher 
gar nicht gern gesehenen Ge- 
brauchtmarkt einen Riegel vor, 
denn ein Weiterverkauf ist nicht 
móglich. Was für die Hersteller 


muss, 


playstation network special ~ 


SEBASTIAN STANGE 
TOWER-DEFENSE-GAMES 


Genre Strategie | Entwickler Diverse 


„Eines der besten neuen Spiele-Genres seit Strip-Beat- 
‘em-Ups sind Tower-Defense-Games. Leider erobern sie 
die Konsolenwelt nur zögerlich. Immerhin wurde bereits 
eine PSP-Version von Pixeljunk Monsters angekündigt. 
Aber da geht doch sicher noch mehr, oder?“ 


THORSTEN KÜCHLER 


JEANNE D'ARC 


Genre Strategie | Entwickler Level 5 

„Ich kapiere es nicht: Jeder Firlefanz wird von Sony in 
Deutschland herausgebracht, aber diese PSP-Perle gibt‘s 
nach wie vor nur in Japan und den USA. Zum Glück 
haben PSP-Titel keinen Regionalcode - also importiert 
euch dieses optisch wie spielerisch feine Teil! 


La pm 


| 


J Welche Titel würde die play?-Redaktion 
aus dem Store auf die PSP ziehen? 


SASCHA LOHMÜLLER 


FANTASY GENERAL 


Genre Rundenstrategie | Entwickler SSI (heute Ubisoft) 


,Echtzeit-Strategie ist mir auf der PSP zu hakelig. Da 
ich aber trotzdem gerne mal Truppen in die Schlacht 
Schicke, würde sich ein rundenbasiertes Spiel anbieten. 
Und da ist Fantasy General nun mal ein toller Klassiker. 
Außerdem hat Toni schon Peggle genannt ...“ 


CHRISTIAN SCHÖNLEIN 


PRINNY 


CAN I REALLY BE THE HERO? 


Genre Ultimate Hardcore Action (Hersteller-Angabe!) | 
Entwickler Nippon Ichi 


„Ein Jump & Run mit den suizidalen Zombie-Pinguinen 
aus Disgaea. Sackschwer, saulustig, genau mein Ding. 
Leider noch nicht für Deutschland angekündigt." 


Sex Oe 


ein großer Vorteil ist, ist für den 
Endkunden gleichzeitig der größ- 
te Nachteil. Hat man früher ein 
Game nach dem Durchspielen 
eventuell an seinen besten Kum- 
pel weiterverkauft, so bleibt man 
nun auf seinen digitalen Daten 
sitzen. Zudem kommen Down- 
load-Versionen ohne Booklet, 
schickes Artwork auf dem Cover 
und einem physisch greifbaren 
Gegenstand für Sammler meist 
überhaupt nicht 
Ebenfalls unpraktisch: Da Sony 
die Network Cards (Prepaid- 


in die Tüte. 


www.playdrei.de 


System) in Europa noch immer 
nicht anbietet, könnt ihr weiter- 
hin nur per Kreditkarte im Play- 
Station Store bezahlen. Fur viele 
eine der größten Hürden. 


ABRECHNUNG 

Die Preisgestaltung kann man 
bei den meisten PSP-Spielen 
im PlayStation Store als fair 
bezeichnen, denn der Durch- 
schnittspreis hat sich bei rund 20 
Euro eingependelt. Freilich gibt 
es auch AusreiBer nach oben wie 


die EA-Sports-Titel FIFA 09, Tiger 
Woods PGA Tour 09 und NBA 
Live 09 für knappe 40 Euro sowie 
als schlimmstes Negativbeispiel 
Tom Clancy’s EndWar fiir stolze 
50 Euro. (Ein Kommentar seitens 
Ubisoft steht leider immer noch 
aus.) Positiv hingegen stechen 
beispielsweise Sonys Ape Quest 
für 10 Euro oder die Arcade-Bal- 
lerei Super Stardust Portable fur 
nur knappe 8 Euro aus der Mas- 
se heraus. 


Auch hier interessiert uns wie- 
der eure Meinung. UMD oder 
Download? Sind die Preise im 
Store okay? Zockt ihr überhaupt 
PSP? Schreibt an leserbriefe@ 


playdrei.de. Kleiner Ausblick: 
In der nächsten play? werden 
wir uns in einem dritten Teil der 
,Groschengrab PlayStation 
Store"-Reihe den vielen PSone- 
Klassikern für PlayStation 3 und 
PSP widmen. TO 
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PATAPON 2 


Genre Action-Adventure/Strategie | Entwickler Sony | USK Ab 6 Jahren 
Spieler 1-4 | Preis Store/UMD € 29,99/€ 40,95 


Endlich ist es so weit und ihr zieht wieder mit einer Armee kleiner Augapfel-Wichte in den Kampf. Die 
Story und das Setting dürften Kennern des ersten Teils extrem bekannt vorkommen. Ihr spielt die Rolle 
einer Gottheit, die den Stamm der Patapons zu neuer Größe und letztendlich in das gelobte Land Erdende 
führen soll. Dazu greift ihr nicht direkt in das Spielgeschehen ein, sondern kommandiert euren Patapon- 
Trupp mit Trommeln durch die 2D-Levels. Hierfür benótigt ihr lediglich vier Tasten und jede Menge 
Rhythmusgefühl. Das ist alles nicht neu, sondern entspricht exakt dem Spielprinzip des ersten Teils. Ihr 
kónnt sogar Spielstánde des Vorgángers laden und somit Items und Geld in das neue Spiel übertragen. 
Immerhin gibt es in Patapon 2 auch einige Neuerungen. Ab sofort nimmt ein Held am Kampfgeschehen 
teil, der bei perfektem Trommelspiel besondere Angriffe entfesseln kann. Außerdem könnt ihr eure Trup- 
pen mit einer Art Evolutions-Board, wie man es aus Final Fantasy ХІІ kennt, weiterentwickeln. Der Mix 
aus Rhythmusspiel und Strategie funktioniert wirklich gut und schnell und man gerät als Spieler in diese 
herrliche Trance, bei der die Finger fast schon alleine im Rhythmus auf die Tasten drücken. 


[WERTUNG LLLLLLLLLLE 


LOCOROCO 2 


Genre Familie | Entwickler Sony | USK Ohne Altersbeschránkung 
Spieler 1-4 | Preis Store/UMD € 29,99/ca. € 35,- 


Die finsteren Mojas sind zurück, um den ewig singenden LocoRocos die Fróhlichkeit auszutreiben. 
Abermals kippt und neigt ihr die Welt, auf dass eure Schützlinge Früchte futtern, immer dicker werden, 
sich teilen und wieder zusammenfügen, um Hindernisse zu überwinden, Feinde kaputtzuhüpfen und 
sicher ans Levelende zu kullern. Nebenher schmettern die bunten Knódel wieder am laufenden Band 
heitere pentatonische „Kleinhirnbohrer“ (der Laie würde sagen: Ohrwürmer) in einer Fantasiesprache, 
die euch noch Stunden nach dem Spielen im Gehör hängen wird. Am Spielprinzip hat sich de facto 
nichts geándert: Mit den Schultertasten kippt ihr die Umgebung in die jeweilige Richtung, beide gleich- 
zeitig lassen euren LocoRoco hüpfen und die Kreistaste teilt ihn in viele kleine LocoRocos oder fügt sie 
wieder zusammen. Für angenehme Zerstreuung zwischendurch sorgen allerlei Minispiele und da ist 
reichlich Abwechslung geboten. Vom Sidescroll-Shooter über das jahrmarktáhnliche Nyokki-Klopfen bis 
hin zum LocoRoco-Kampf reicht die Palette. Letzterer darf gar mit bis zu drei menschlichen Mitspielern 
ausgerichtet werden. 


[WERTUNG LLLLLLLLLL, 


E, 


STRASSE 


TOM CLANCY'S ENDWAR 


Genre Strategie | Entwickler Funatics | USK Ab 12 Jahren 
Spieler 1-2 | Preis Store/UMD € 49,99/€ 27,97 


Auch auf der PSP schlagen sich die Russen, Amerikaner und Europáer im Kampf um die letzten Tropfen 
Erdól gegenseitig die Kópfe ein. Mittendrin: ihr als Kommandant. Statt jedoch hektisch Befehle ins 
Headset zu brüllen, schiebt ihr eure Panzer, Soldaten, Helikopter, Bomber und Schlachtschiffe gemütlich 
über ein in Hexfelder unterteiltes Kriegsgebiet. Füße hochlegen fällt aber flach, denn es will jeder 

Zug sorgfältig geplant sein, besonders weil EndWar keinen Zufallsfaktor enthält. Das Ergebnis einer 
Konfrontation hängt allein vom Truppentyp, von der Erfahrung und der Positionierung der Einheiten 
zueinander ab. Die Präsentation des Konflikts gestaltet sich zwar auf der PSP noch trockener als in der 
Heimversion, das Spielprinzip und die ausgeklügelten Karten motivieren jedoch ungemein. Besonders 
fair: Verreißt ihr eine Mission mehrmals, stellt man euch für einen neuen Anlauf Verstärkung zur Seite. 
Fast 100 Aufträge erwarten euch in den drei Kampagnen. Und wem auch das nicht reicht, der verwirk- 
licht sich im Karten-Editor. 


WERTUNG BS 
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KILLZONE: LIBERATION 


Genre Shooter | Entwickler Guerrilla | USK Ab 16 Jahren 
Spieler 1-6 | Preis Store/UMD € 19,99/ca. € 18,- 


Statt den PS2-Ego-Shooter in technisch abgespeckter Form auf die PSP zu quetschen, hat Guerrilla ein 
völlig neues Spiel entwickelt. Wichtigste Änderung: die isometrische Perspektive. Ihr übernehmt erneut 
die Kontrolle über den Killzone-Veteranen Templar, erhaltet aber gelegentlich auch Kl-Unterstützung und 
dürft sogar simple Befehle erteilen. Die Story um die Befreiung gekidnappter ISA-Soldaten knüpft direkt 
an die Geschehnisse der PS2-Version an, dümpelt aber eher im Hintergrund vor sich hin. Viel wichtiger 
ist die Spielmechanik, die auf ein gut funktionierendes Deckungssystem aufbaut und euch durch eine 
automatische Zielhilfe den Kampf gegen die Helghast erleichtert. So beharkt ihr verschiedenste Feinde, 
betätigt nebenher Schalter, sammelt Koffer ein, entschärft Sprengladungen, klemmt euch hinter Ge- 
schützstellungen, fahrt Panzer oder Luftkissenboote und jagt selbst allerlei Kriegsgerát in die Luft. Das 
Ganze technisch einwandfrei und auf Wunsch auch im Zwei-Spieler-Koop! Für bis zu sechs Spieler gibt 
es überdies vier unterhaltsame Versus-Varianten. 


[WERTUNG LLLLLLLLLL, 
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ВАТОНЕТ & CLANK: SIZE MATTERS 


Genre Action-Adventure | Entwickler High Impact Games | USK Ab 12 Jahren 
Spieler 1 | Preis Store/UMD € 19,99/€ 17,99 


Bóse Roboter entführen die kleine Luna 
und verduften in die Galaxie. Logisch, 
dass die beiden titelgebenden Helden 
sofort die Verfolgung aufnehmen. Was 
folgt, ist der gewohnte Mix aus Ballerei, 
Hüpfpassagen, Rátsel- und Geschick- 
lichkeitseinlagen, den Fans der Serie 
kennen und erwarten. Die Steuerung ist 
durchweg gut, der Schwierigkeitsgrad 
dank spárlich verteilter Checkpoints 
hingegen etwas zu hoch ausgefallen. Ansonsten macht Size Matters eine Menge 
Laune und bietet viel Abwechslung sowie eine absolut ruckelfreie Grafik. 


WERTUNG BS 


playstation network 


PUZZLE QUEST: CHALLENGE OF THE WARLORDS 


Genre Puzzle | Entwickler Infinite Interactive | USK Ohne Altersbeschránkung 
Spieler 1-2 | Preis Store/UMD € 19,99/ca. € 19,95,- 


Kennt ihr Bejeweled? Das ist dieses 
simple Flash-Spielchen, bei dem man 
zwei nebeneinander liegende Juwelen 
austauscht, um gleichfarbige Steine an- 
einanderzureihen. Dieses Konzept wurde 
hier um einen Rollenspiel-Part erweitert. 
Das Seltsame: Es funktioniert. In der Rol- 
le eines selbst kreierten Helden bewegt 
ihr euch auf festen Routen durch das 
Königreich Etheria und kämpft rollen- 
spieltypisch gegen Ritter, Drachen und Zombies. Aber eben nicht mit einem rollenspiel- 
typischen Kampfsystem, sondern bei einer Runde des eben beschriebenen Bejeweled. 


WERTUNG BS 


WIPEOUT PURE 


Genre Rennspiel | Entwickler Sony | USK Ohne Altersbeschránkung 
Spieler 1-8 | Preis Store/UMD € 19,99/ca. € 25,- 


Nach einigen sehr durchwachsenen 
Vorgängern feierte Sonys futuristische 
Raserei mit Pure auf der PSP ein furioses 
Comeback. Die Handheld-Version bietet 
eine fantastische Grafik, eine sehr 
prázise Steuerung, den neuen, absolut 
genialen Zone-Modus, zwölf völlig neue, 
abgefahrene Kurse sowie einen tollen 
Mehrspieler-Modus für bis zu acht 
Spieler. Leider ist Letztgenannter nicht 
über das Internet spielbar. Zudem steigt der Schwierigkeitsgrad in den höheren Klassen 
WipEout-typisch extrem an. PSP-Besitzer kommen um diesen Titel nicht herum. 


WERTUNG BS 


CHESSMASTER: DIE KUNST DES LERNENS 


Genre Strategie | Entwickler Ubisoft | USK Ohne Altersbeschränkung 
Spieler 1-2 | Preis Store/UMD € 19,99/ca. € 39,95 


Wie kann man den Denksport für PSP- 
Besitzer schmackhaft machen? Ganz 
einfach: Man angelt sich einen Star der 
Szene und erweitert das Gameplay um 
einige Minispiele. Die Prominenz heißt 
in diesem Fall Josh Waitzkin — ein ganz 
Großer der Schachszene. Bitmap-Josh 
steht allen Anfängern mit Rat und Tat zur 
Seite. Dazu zitiert er sogar aus seiner 
Schach-Bibel Die Kunst des Lernens. 
Neben dem klassischen Schachspiel stehen euch sieben Minispiele zur Verfügung, die den 
ansonsten etwas dröge präsentierten Schach-Alltag auflockern. 


WERTUNG BSS 


ECHOCHROME 


Genre Puzzle | Entwickler Game Yarouze! | USK Ohne Altersbeschränkung 
Spieler 1 | Preis Store/UMD € 7,99/ca. € 29,97 


In echochrome gilt es, mit der Spielfi- 
gur, die auf dreidimensionalen Gebilden 
gemütlich vor sich hinschlendert, meh- 
rere Schattenmännchen, sogenannte 
Echoes, in beliebiger Reihenfolge ein- 
zusammeln. Allerdings steuert ihr nicht 
etwa die Figur selbst, sondern könnt 
stattdessen nur die Kameraperspektive 
ändern und damit die geometrischen 
Formen drehen und neigen. Durch das 
geschickte Einstellen des Blickwinkels umgeht ihr störende Hindernisse oder lasst sie 
sogar ganz verschwinden, denn: Was man nicht sieht, existiert auch nicht. 


WERTUNG BS 


PRACTICAL IQ 


Genre Puzzle | Entwickler Nowproduction | USK Ohne Altersbeschránkung 
Spieler 1 | Preis Store/UMD € 19,99/ca. € 29,95 


Wáhrend ein gewisser Dr. Kawashima 
unser Gehirn auf Nintendos DS zum Jog- 
gen schickt, stellt Prof. Masuo Koyasu 
von der Uni Kyoto auf der PSP unseren 
praktischen Intelligenzquotienten, kurz 
PIQ, auf die Probe. Hierzu steuern wir 
ein kleines Mánnchen durch komplexe 
3D-Logik-Rátsel zum Level-Ausgang, 
verschieben und schlichten Bauklótz- 
chen, aktivieren Schalter und weichen 
Laserkanonen und Wachpersonal aus. Und das alles unter Zeitdruck und möglichst inner- 
halb der jeweils vorgegebenen Zahl an Zügen, um dabei auch eine gute Note zu erzielen. 


WERTUNG SSS 


BURNOUT LEGENDS 


Genre Rennspiel | Entwickler Criterion | USK Ab 12 Jahren 
Spieler 1-6 | Preis Store/UMD € 19,99/ca. € 15,- 

L STORE 1550 Das erste PSP-Burnoutist quasi ein 
S Best-of von Burnout 1 bis 3, die allesamt 
für die PlayStation 2 erschienen sind. 
Mit starken Muscle-Cars, schnittigen 
Sportwagen und gigantischen Trucks 
brettert ihr über abwechslungsreiche 
Kurse, rammt Widersacher und drückt sie 
einfach in die Leitplanke. Alternativ fahrt 
ihr Duelle, bei dem der Verlierer sein Auto 
abgeben muss, mimt einen Gesetzeshüter 
und verfolgt ein Fluchtauto, das es per Takedown außer Gefecht zu setzen gilt, oder lasst im 
Crash-Modus so richtig die Blechfetzen fliegen. Leider ist die Framerate nicht ganz stabil. 


WERTUNG BS 
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SOCOM: FIRETEAM BRAVO 2 


Genre Shooter | Entwickler Slant Six | USK Ab 16 Jahren 
Spieler 1-16 | Preis Store/UMD € 19,99/€ 19,95,- 


E RIT In insgesamt 14 Einzelspieler-Missionen 
bid I”: wandert ihr durch das triste Ödland des 
> дә fiktiven Adjikistans, befreit Geiseln, spürt 

^. wichtige Dokumente auf oder zerstört 
EZ ^ feindliche Raketenbasen. Ähnlich der 
NE — PS2-Fassung könnt ihr neben dem 
Hauptstrang auch optionale Nebenauf- 
gaben lósen. Leider verzichteten die 
Entwickler auf Checkpoints. Will heiBen: 
Geht ihr in den weitläufigen Arealen kurz 
vor dem finalen Missionsziel hops, heißt es „Game over“. Im Multiplayer-Modus bekriegen 
Sich bis zu 16 Spieler auf zwólf Maps — inklusive Headset-Unterstützung. 


WERTUNG BSS 
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TRANSFE 


Store aufs Handheld zu übertragen. 
УЫ AUF DIE PSP So funktioniert's; E, 
[^ e м en “um | 
e N EBENEN — 


variante 1 ÜBER DIE PS3 


1. Verbindet die PlayStation 3 und die PSP mit dem USB- 
Kabel. Wichtig: Für einen erfolgreichen Transfer muss die 
PS3 online und im PlayStation Network angemeldet sein. 
AuBerdem sollte die Firmware der PSP aktuell (Ver. 5.50) 
und auf dem Memory Stick ausreichend Speicherplatz 
vorhanden sein. 


2. Aktiviert im Menü der PSP unter [Einstellungen] den 
Punkt [USB-Verbindung]. 


3. Sucht dann in der XMB der PS3 unter [Spiel] die aus 
dem Store heruntergeladene Spieldatei, die auf die PSP 
übertragen werden soll. 


4. Per Dreieck-Taste óffnet ihr ein Befehlsmenü, in dem 
ihr [Kopieren] anwáhlt. Dabei wird eure PSP — falls noch 
nicht geschehen — auf der PS3 aktiviert und die Datei 
übertragen. 


5. Das übertragene Spiel findet ihr auf der PSP unter 
[Spiel] -> [Memory Stick]. 


a 


= mM 


WICHTIG: Jedes im PlayStation Store gekaufte PSP- 
Spiel lässt sich auf bis zu fünf an eurer PS3 aktivierten 
PSPs übertragen. Ihr müsst also nicht mehrfach bezah- 
len, falls euer Handheld beispielsweise im Falle eines 
Defekts ausgetauscht wird. 
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Es gibt drei Möglichkeiten, Spiele 
und Inhalte aus dem PlayStation 


varıanre 2 DIREKT ÜBER DIE PSP 


Seit der PSP-Firmware-Version 5.00 ist auch der Zugriff 
von der PSP auf den PlayStation Store möglich. Einzige Vo- 
raussetzung ist der Zugang zu einem drahtlosen Netzwerk. 
Verfügt ihr zu Hause nicht über einen WLAN-Router, kann 
diese Funktion auch von der PS3 übernommen werden. Die 
Heimkonsole dient dann als Access Point und bringt das 
Handheld per Remote Play ins Internet. Auch hier muss die 
Firmware der PSP aktuell (Ver. 5.50) und auf dem Memory 
Stick ausreichend Speicherplatz vorhanden sein. 


1. Wenn ihr Remote Play zum ersten Mal verwendet, 
müsst ihr die PSP beim PS3-System unter [Einstel- 
lungen] -> [Remote Play] -> [Gerät registrieren] 
anmelden. 


ste der vegistnerten. 
© Benutzerdefinierte Verbindungseinstellungen 


© Remote Start Aus 


2. Wählt dann [Remote Play] unter [Netzwerk] im Home- 
Menü der PS3. Das System wechselt in den Bereit- 
schaftsmodus für die Remote-Play-Verbindung. 


* P 


м Ө 


магове 


Ld internet Browse 
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3. Wählt im XMB-Menü der PSP unter [PlayStation 
Network] den PlayStation Store aus. 


4, Solltet ihr nach der Internet- 
verbindung gefragt werden, so 
wählt unter [Privates Netzwerk] -> 
[PLAYSTATION 3] aus. 


variante з UBER EINEN PC 


Um vom PC aus auf den PlayStation Store zuzugreifen, 
müsst ihr zunächst das Programm Media Manager for PSP 
unter www.playstation.com/mediamanager/de/ herunter- 
laden und installieren. Dieses dient der Verwaltung und 
Übertragung von Dateien, die auf dem PSP-System genutzt 
werden, sowie zum Erwerb von Spielinhalten im Store. 


1. Wenn ihr die Installationsdatei öffnet, erscheint der 
Installationsassistent für den Media Manager for PSP. 
Folgt den Bildschirmanweisungen, um die Installation 
fertigzustellen. Während der Installation werdet ihr unter 
Umständen dazu aufgefordert, zusätzliche Software- 
Komponenten zu installieren, die für das Funktionieren 
des Media Managers notwendig sind. 


2. Beim Start des Media Managers erscheint eine 
Nachricht, die euch dazu auffordert, das PSP-System zu 
authentifizieren. Steckt einen Memory Stick Duo in die 
PSP und schließt das Handheld über ein USB-Kabel an 
den PC an. 


3. Aktiviert im Menü der PSP unter [Einstellungen] den 
Punkt [USB-Verbindung], um den Authentifizierungspro- 


zess abzuschließen. 


=. 
www.playdrei.de 


Er 


fi ^ ‘ ` А dk 4 


= Killzone: Liberation: In dem Shooter geht es durchaus taktisch 2и. 


- 


E Patapon 2: Sieht ulkig aus und macht Spaß. Rhythmusgefühl gefragt! 


Spieltitel Genre Entwickler Download-Größe/MB 
EN Need for Speed 
Most Wanted 5-1-0 Rennspiel Electronic Arts 169 nein 19,99 
Need for Speed: Pro Street Rennspiel Electronic Arts 289 nein 21,99 
Patapon 2 Action-Adventure 
[Strategie Sony 386 ja 29,99 
Practical IQ Puzzle Nowproduction 562 nein 19,99 
Prince of Persia: Revelations Action-Adventure Ubisoft 1.277 nein 19,99 
Pursuit Force Platinum Rennspiel Sony 1.880 nein 19,99 
H a H a Н Puzzle Quest: Challenge 
Im Folgenden seht ihr sämtliche erhältlichen | отето Puzzle Infinite Interactive 78 nein 19,99 
7 in i Ratchet & Clank: Size Matters Action-Adventure High Impact Games 802 nein 19,99 HIN 
Spiele, Demos und Extras, die im deutschen | 7" атр 
А = B yday Shooter Jonathan Mak 
Shooter (Queasy Games) 47 nen 7,99 ПНИН 
ayStation Store für Sonys kompakte 
к e Sid Meier's Pirates! Action-Adventure 
Unterwegs-Konsole Zu finden sind. [Strategie FullFatGames 341 пеп 1999 ПНИН 
Skate Park City Sport Zeroscale 164 nein 12,99 
SOCOM: Fireteam Bravo Shooter Slant Six 850 пеїп 19,99 
PS DZ AM ES SOCOM: Fireteam Bravo2 Shooter Slant Six 1.383 nei 19,99 
Spieltitel Genre Entwickler Download-Größe/MB Spectral vs. Generation Kampfspiel Idea Factory 120 nein 12,99 
Ape Academy Action-Adventure Sony 136 nein 19,99 [| ЖШ ч puzzle En games 30 үт 9,98 
MRAR ааа Sm 452 a 999 " Splinter Cell Essentials Shooter Ubisoft 1.277 nein 19,99 
B-Boy Simulation ЕГЕЙ а 99 i Stateshift Rennspiel Engine Software BV 160 nein 12,99 
Beats Simulation Sumy 459 пеп T En " Super Pocket Tennis Sport Hunex 77 nein 9,99 
Bliss Island Puzzle PomPom Software 105 "m Sus i Super Stardust Portable Shooter Housemarque OY n. b. nein 7,99 
Burnout Dominator Rennspiel Criterion 925 nein 24,99 [| (Gon Woods ЖУ SR > БЕИ SS HE пеп SEE 
ЕЕЕ ШЕШ Criterion 486 nein 19.99 " Tom Clancy's EndWar Strategie Funatics 152 nein 49,99 
EE т - à ; Twisted Metal: Head On Incognito 
Buzz!: Das Logik-Quiz Familie/Puzzle Curve Studios 550 nein 29,99 [| Rennspiel De 1510 nein 19,99 
Buzz!: Deutschlands Superquiz Quiz Relentless Software 472 nein 29,99 [| WipEout Pure - Platinum Rennspiel Sony 435 nein 19,99 
Buzz!: Master Quiz Relentless Software/ i 
Quiz Curve Studios 891 пеп 2999 mannm | 000090800 snort SS ees 
ESSEE World Tour Soccer 2 Sport Sony 616 nein 19,99 ПНИН 
Die Kunst des Lernens Strategie Ubisoft 119 пеп 19,99 ПНИН WW Il: Battle . н 
Se Tm Metia Interactive n.b nein 19.99 over the Pacific Action-Adventure Naps Team 25 nein 12,99 ПНИН 
Dead Head Fred Action-Adventure Vicious Cycle 802 nein 19,99 
Def Jam Fight For NY: PSP-DEMOS 
The Takeover Kampfspiel AKI Corporation n.b. nein 19,99 
EA Sports Fight Night Round 3 Sport Electronic Arts 697 пеп 19,99 Spieltitel Genre Entwickler Download-Größe/MB 
echochrome micro Puzzle Game Yaruoze! 101 ja 7,99 Die ultimative Brettspiele-Sammlung Familie Mere Mortals 42 
Everybody’s Golf Sport ClapHanz/Sony 514 nein 19,99 Dynasty Warriors: Strikeforce Action-Adventure KOEI 255 
Exit Puzzle Taito 58 nein 14,99 A Golf 2 s 55 
FIFA 09 Sport Electroni Arts ob пеп 3999 " un T я = - 
z з S verybody's Gol 
Fired Up Rennspiel Sony 402 nein 19,99 Fortgeschrittenen-Demo Sport Sony 58 
flow Strategie ThatGameCompany 174 — nein 7,99 Flatout Head On Rennspiel Six by Nine/Bugbear Entertainment 109 
4 Free Running Sport Core Design 237 nein 19,99 Imagine Champion Rider Sport Phoenix Interactive/Eko Software 170 
d Gehirntraining Puzzle Gameloft 46 nen 9,99 Patapon Action-Adventure/Strategie Sony 79 
24 P Generation of Chaos Strategie Idea Factory 645 пеп 12,99 PHI Pipe Mania Puzzle Razorworks 78 
WW 2 Ghost Recon Advanced Т 1 i 
Warfighter 2 Shooter Ubisoft 680 nen 1999 mmm | Mage Racer 2 Rennspiel анавы 16 
Allen GE Secret Agent Clank Action-Adventure Sony 351 
2 Í Familie/Puzzle ^ Zoonami 85 nein — 4,99 [| WH40K: Squad Command Strategie Games Workshop 15 
3 Go! Sudoku Puzzle Sumo Digital 451 nein 14,99 [] WipEout Pulse Rennspiel Sony 29 
ё Guilty Gear Judgment Kampfspiel ARC SystemWorks 495 nein 12,99 П Worms: Open Warfare 2 Strategie Team 17 Software n.b. 
& International Athletics Sport The Code Monkeys 30 nein — 14,99 [| Xyanide Resurrection Shooter Playlogic Games Factory n.b. 
= Key of Heaven Action-Adventure Sony 1.078 пеп 19,99 [| 
ә Killzone: Liberation - Platinum Shooter Guerrilla 1.000 nein 19,99 [| PSP ZUS ATZINH ALTE 
= 
z Lemmings Strategie Team 17 Software 183 nein 19,99 [| mE 
€ LocoRoco Familie Sony 636 ја 19,99 П Download/ Ргеіѕ/ Ргеіѕ- 
© LocoRoco 2 Familie Sony nm ja 29.99 I Spieltitel Bezeichnung Inhalt MB-Größe € Leistung, 
= .D. Д 
& Medal of Honor Heroes Shooter Electronic Arts 720 nein 14,99 I Super Stardust Portable Erweiterungspaket 3 neue Spielmodi, 2 Soundtracks 3 3,99 [62 
ш Medal of Honor Heroes 2 Shooter Electronic Arts 720 nein 19,99 П WipEout Pulse Auricom-Paket 2 neue Strecken, neues Team 21 2,99 A 
= MegiEvikhesureetion® WipEout Pulse Harimau-Paket 2 neue Strecken, neues Team 16 3,99 @ 
S Platinum Action-Adventure Sony 2.130 nein 19,99 IH WipEout Pulse Icaras-Paket 2 neue Strecken, neues Team 16 3,99 [ 4 
NBA Live 09 Sport Electronic Arts 812 nein 39,99 ИНИНИ WipEout Pulse Mirage-Paket 2 neue Strecken, neues Team 20 4,99 
е 
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hardware vorstellungen 


HARDWR 


Joypads, Headsets, Kabel, Lenkräder, Festplatten, Schummel-Equipment & Co.: 
Wir prásentieren euch in jeder Ausgabe die attraktivsten 
Neuheiten aus der grenzenlosen Welt des Zubehörs. 


Neuheiten Sz ^N Typ: Zubehör 
NEL Hersteller: Logitech 
Web: www.logitech.de 


HARMONY ADAPTER N сЕ ES Preis: 49,99 Euro 


Für mehr Bedienkomfort: Logitech erweitert mit einem PlayStation-3-Adapter die haus- 
eigene Harmony-Fernbedienungspalette. Dank des Adapters lässt sich nun mit einer Harmony 
Universalfernbedienung das gesamte Home Entertainment organisieren — einschließlich der 
PS3. Neben der Unterstützung aller 51 Befehle der Konsole lassen sich mit dem Harmony Ad- 
apter sowohl DVDs und Blu-ray-Movies abspielen als auch die gesamte XrossMediaBar (XMB) 
steuern. In den Handel kommt der Adapter im Juli 2009 zu einem empfohlenen Verkaufspreis 
von knapp 50 Euro. TO 


HDMI FLEX CABLE Typ: Kabel 


Hersteller: Vidis/Brooklyn 
Web: www.vidis.de 


Für mehr Flexibilität: Das nur in Schwarz erhältliche HDMI Flex Cable von Brooklyn ist Р: Preis: 39,99 Euro 
optimiert für den Standard 1.3c (Cat. 2). Es unterstützt eine Auflösung von bis zu 1.080p, eine 
Datenübertragungsgeschwindigkeit von bis zu 10,2 Gbps und Tonformate bis Dolby TrueHD. 
Das Besondere: Die Anschlüsse sind in einem Winkel von 90 bis 180 Grad verstellbar. So 
kann das Kabel auch an schwer zugänglichen Stellen komfortabel verlegt werden. Es ist für 
TV-Geräte mit HDMI-Eingang geeignet und hat eine Länge von zwei Metern. Die Steckkontakte 
sind vergoldet — so wird der Signalverlust minimiert. Die Innenleiter sind aus sauerstoffarmem 
Kupfer gefertigt und mit einer zweifachen Abschirmung ausgestattet. TO 


MULTIMEDIA ADAPTER — 


Hersteller: Vidis/Brooklyn 
Web: www.vidis.de 


vi ve 

Für mehr Anschlüsse: Ein Multi-Card-Reader und vier USB-Anschlüsse gehörten einst й NIE Preis: 29,99 Euro 
zur Grundaustattung der PlayStation 3. Allerdings nur bei der ersten Modellreihe mit 60 GB- , 
Festplatte. Bei den spáteren 40- und 80-GB-Varianten wurden zwei der USB-Buchsen und 
der Kartenleser komplett wegrationalisiert. Betroffene dieser SparmaBnahme kónnten nun 
entweder einen USB-Hub und einen Card-Reader einzeln kaufen oder gleich zum Mutlimedia 
Adapter von Brooklyn greifen. Der vereint drei USB-2.0-Ports sowie Kartenscháchte für Sony 
Memory Sticks (Pro, Pro-Duo), Compact Flash- und SD-Karten in einem Gehäuse. Über das 
beiligende USB-Kabel schließt ihr das mit knapp 30 Euro allerdings nicht unbedingt günstige 
Multitalent an eure Konsole an. TO 


GUITAR HERO KICK PEDAL ; - => Typ: Controller-Zubehor 


Hersteller: Red Octane/Activision 
Web: www.redoctane.com 


Für mehr Bass: Wie im Test der letzten Ausgabe bereits erwähnt, bietet Guitar Hero: Me- "LL : Preis: 9,99 Euro 
tallica für Schlagzeuger einen zusätzlichen Schwierigkeitsgrad (Profi+), der euch zusätzlich > = 
zu allen Anschlägen mit den Händen auch Lars Ulrichs fiese Double-Bass-Attacken nach- 
spielen lässt. Unabdingbar hierfür ist ein zweites Kickpedal, das mit beiliegendem Y-Adapter 
zusammen mit dem bereits vorhandenen Pedal am entsprechenden Klinkeneingang eures 
Guitar-Hero-World-Tour-Schlagzeugs angeschlossen wird. Achtung: Das Pedal ist nicht mit 
den Rock-Band-Drums kompatibel. TO 


WIRELESS PREMIUM GUITAR CONTROLLER | E. Typ: Controller 


Hersteller: Logitech 

Web: www.logitech.com 
Für mehr Rock’n‘Roll: Für Musikspielfans, für die Geld keine Rolle spielt, könnte die - Preis: са. 150 Euro 
Premium-Gitarre von Logitech die Erfüllung eines Traums sein. Ähnlich wie der ION Drum Lé 4 
Rocker bietet das edle Teil ein Maximum an Spielgefühl und Authentizität. Die Eckdaten: Ka- 
bellos, kompatibel mit PS3 und PS2 sowie allen Guitar-Hero- und Rock-Band-Titeln, Fertigung 
aus Holz und Metall, Griffbrett aus Rosenholz und die Technik aus Logitech-Tastaturen für die 
Fret-Buttons. Die schlechte Nachricht: Die Axt ist bisher nur in den USA erháltlich und schlágt 
mit stolzen 200 Dollar zu Buche. TO 
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play? blu-ray 


SCHONE NEUE SPIEL-FILM-WELT! 


Die PlayStation 3 ist eine günstige Möglichkeit, sich hochauflösendes Kino nach Hause 
zu holen. Wir stellen euch die besten Neuveröffentlichungen auf Blu-ray-Disc vor! 


DEATH RACE 


Gefängnisdirektorin Warden 
Hennessey (Joan Allen) hat in der 

4 krisengebeutelten Zukunft eine 
echte Marktlücke entdeckt: In ih- 
rem privat finanzierten Hochsicher- 
heitsknast lädt sie die Gefangenen 
zum sogenannten Death Race. Das 
mit tödlichen PS-Boliden gespickte 
Autorennen wird per Live-Schaltung im Pay-TV übertragen. 
Doch leider ist der maskierte Publikumsliebling Franken- 
stein bei seinem letzten Rennen ums Leben gekommen, 
was den Zuschauern jedoch verborgen blieb. Nun muss ein 
neuer Frankenstein her, der auch weiterhin die Leute vor 
den Fernseher lockt. Den findet Hennessey in Person des 
ehemaligen Speedway-Champions Jensen Ames (Jason 
Statham), der sich plötzlich wegen des angeblichen Mordes 
an seiner Frau im Knast wiederfindet. Gehirn aus, Death 


Race rein. Wer knallharte Action, schöne Frauen und einen 
bestens aufgelegten Jason Statham ohne unnötigen Schnick- 
schnack wünscht, für den ist Death Race absolut empfehlens- 
wert. Regisseur Paul Anderson inszenierte das Remake von 
Frankensteins Todesrennen (1985) mit viel Liebe zum Detail, 
setzte auf handgemachte Action und verzichtete dabei nahezu 
gänzlich auf computergenerierte Effekte. 


|= SCIENCE-FICTION \ 


ran Die Menschheit ist ein Virus, der 
spus sumag den Planeten Erde befallen hat, 
um ihn sukzessive zu zerstören: 
So explizit, wie es Agent Smith im 
Film Matrix ausdrückt, kommt der 
Vorwurf in Der Tag, an dem die 
Erde stillstand nicht zum Ausdruck. 
Die Warnung, die der außerirdische 
Besucher mit dem Namen Klaatu an die Erdlinge richtet, 
ist aber von der gleichen Qualität: „Bessert euch oder wir 
sind gezwungen, euch zu vernichten.“ Um seiner Drohung 
Ausdruck zu verleihen, bringt Klaatu in seiner geheimnis- 
vollen Sphäre einen mächtigen Roboter mit nach New York 
City. Gort steht bereit, seinen blutigen Auftrag zu erfüllen 
und alles Leben zu vernichten, sollte Klaatu kein Gehör 
bei den Menschen finden. Mit Keanu Reeves ist die Rolle 
des Alien in Menschengestalt passend besetzt. Denn der 
Hollywood-Schauspieler tendiert in seinen Filmen ohnehin 
dazu, mit eher emotionsloser Mimik zu agieren. Der Film 
selbst bedient sich zunächst — wie das Original aus dem 


DER TAG, AN DEM DIE ERDE STILLSTAND | 


Jahr 1951 — einer langsamen Erzählweise, in der Klaatu 
sich unerkannt auf die Suche nach einem geeigneten 
Verhandlungspartner begibt. Später zeigen dann die Visual- 
Effects-Spezialisten von Weta Digital & Co., was man heute 
mit CGl-Computern alles auf die Leinwand zaubern kann. 


FILMWERTUNG HEBEBEEE 
BILD EHEHEHEH è - 


Das Bild lässt etwas an Schärfe und Kontrast vermissen, oft 
ist leichtes Flächenrauschen sichtbar. 


TON II I/II EN 
Lebendige Surround-Kulisse mit guten Effekten und satten 
Tieftönen; die englische HD-Spur ist noch eindrucksvoller. 


EXTRAS АТТА 


Zahlreiche Beiträge, die Original und Remake gegen- 
überstellen, sowie einiges mehr. 


K 
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ТІВ ЩЕ 
BILD I ı / I I | LEN 
Dreckiger, durch allerlei Filter stark verfremdeter Look im 
Mad Max-Stil, der allerdings etwas zu dunkel geraten ist 


FILMWERTUNG 


TON III I I 7 I | | 
Dynamisch, wuchtig und einfach gut. Wer voll aufdreht, 
bekommt ganz sicher Probleme mit den Nachbarn. 


EXTRAS II I | | | BI 
Richtig Spaß machen das Feature „Gestalte dein eigenes 
Rennen“ sowie der Audiokommentar. Außerdem gibt's kleinere 
Featurettes und BD-Live. 


Anbieter Universal 
D 


AKTUELLE 


VERÖFFENTLICHUNGEN 


Die Truman Show 04.06.2009 
Disturbia 04.06.2009 
Terminator 3 — Rebellion der Maschinen 04.06.2009 
Saw V (Unrated Version) 05.06.2009 
Transporter 3 05.06.2009 
Bolt - Ein Hund für alle Fälle 18.06.2009 
Ghostbusters 18.06.2009 
Big Trouble in Little China 19.06.2009 
Cabin Fever (Special Edition) 26.06.2009 
Terminator 2 – Director's Cut 26.06.2009 


UNSER WERTUNGSSYSTEM 


SEHR GUT LLL НЇП ШЕ 

вит PTT TTT Tt 
LLLILLL LEE 

BEFRIEDIGEND 

AUSREICHEND EEREN è =) 
LLLI IS 

MANGELHAFT EEE = 
ТТТ 

KATASTROPHAL ШЕ жи шй A 


POWERED BY 


IHR FILMMRGRZIN. JETZT AM KIOSK UND 24 STUNDEN AM TAG UNTER WWW.WIDESCREEN-VISION.DE! 


КҮЛЕ ШОЛА | 
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1998 1999 2000 


Stilmix: Cartoonhafte Figuren in einer Blade-Runner-Atmsopháre? Passt erstaunlich gut. 


 АБвӘлд(86 


Survival- 

Horror-Gameplay meets Cyber- 
punk-Setting meets von chine- 
sischer Mythologie inspirierte 
Geschichte meets Cel-Shading- 
Optik meets Sex. Mal ehrlich, 
ein solcher Mix würde wohl heu- 
te noch funktionieren. Aber nein, 
wir beschreiben hier kein neues 
Spiel, sondern Fear Effect, ein 
Third-Person-Action-Adven- 
ture aus dem Jahre 2000. Das 
sieht auf den ersten Blick zwar 
aus wie ein Resident Evil mit 
Cel-Shading-Charakteren, hin- 
ter dieser Fassade steckt aber 
viel mehr. Blickt man genauer 
hin, erkennt man das schon 

an den Hintergründen. Denn 

die waren nicht, wie eben bei 
Evil, | vorgerendert, 
sondern Videos, die ununterbro- 
chen wiederholt, also „geloopt“, 


Resident 
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Bombenstimmung: Einige der 
Rátsel sind wirklich klasse gemacht. 


Multi: Zwei Waffen für zwei Gegner. Blód, dass ein dritter von hinten anrückt. 


wurden. Das erlaubte den Ent- 


wicklern nicht nur nahtlose 
Übergánge von Filmsequenzen 
zu „Spielgrafik“, sondern auch 
die Implementierung vieler ani- 
mierter Details. Das Ergebnis ist 
ein Look, der an den Filmklassi- 
ker Blade Runner erinnert — und 


noch heute klasse aussieht. 


COOL BLEIBEN 

ALS SPIELKONZEPT 

Auch das Gameplay bot und 
bietet einige innovative Momen- 
te. Nehmen wir die Energie-An- 
zeige. Die sieht aus wie ein EKG 
und verfárbt sich bei Treffern 
von grün über gelb hin zu rot. 
Also erst mal wieder ähnlich wie 
bei Resident Evil. Um die Ener- 
gie wieder aufzufüllen, versucht 
man sich aber nicht etwa als 
Botaniker, der bunte Kräuter- 
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play? magazin 


funktionieren. “ 


P Zombie-Insel: Fear Effect passt nicht wirklich ins Survival-Horror-Genre. Zombies gibt's trotzdem. 


mischungen panscht, sondern 
muss sich einfach nur etwas 
beruhigen. Lóst ihr eine knifflige 
Stelle im Spiel, zum Beispiel ein 
Rätsel oder einen hinterhältigen 
Stealth Kill, kommt eure Spiel- 
figur wieder ein wenig runter, hat 
Zeit zum Durchatmen und füllt so 


ihre Energie wieder auf. 


SEX SELLS 

Der Mix ging auf und war erfolg- 
reich genug, um einen Nachfol- 
ger zu rechtfertigen. Und genau 
da kommt die Sache mit dem 
Sex ins Spiel. Während Haupt- 
figur Hana schon im ersten Teil 
tiefe Einblicke gewáhrte, geht die 
Gute im Nachfolger Fear Effect: 
Retro Helix auch noch eine les- 
bische Beziehung mit der Spiel- 
figur Rain ein. Zumindest sah es 
danach aus. ,Lasst mich diese 
Sache ein für alle Mal klären“, 
dementierte Game Director Stan 
Liu einmal in einem Interview. 
,Hana ist keine Lesbe! Sie mag 
Männer ... und sie mag Frauen. 
Mit wem sie letztendlich ins Bett 
geht, ist doch kein groBes Ding! 


Der einzige Grund, warum ich für 
Hana einen weiblichen Kompag- 
non wollte, war, dass es mir die 
Möglichkeit für eine spannende 
Dreiecksbeziehung innerhalb 
der Story bot.“ Dass der gute 
Stan nur an die Story dachte und 
nicht etwa Sittenhüter schocken 
oder sein Spiel getreu dem Mot- 
to „Sex sells“ ein wenig interes- 
santer machen wollte, kaufen 
wir ihm trotzdem nicht ganz ab. 
die Beziehung 
zwischen den beiden vollbu- 
sigen Damen ein prominentes 
Motiv für etliche Werbeanzeigen. 
Eine Grafik, in der Rain auf Hana 
sitzt und ihr eine Rückenmas- 


Immerhin war 


sage verpasst — natürlich waren 
beide nur mit knapper Unterwä- 
sche bekleidet -, wurde wegen 
des pikanten Inhaltes sogar von 
vielen Printmedien abgelehnt. 
Die Anzeige trug den Untertitel: 
„Kein Wunder, dass dieses Spiel 
13 Höhepunkte bietet!” 


INTERAKTIVER SPIELFILM 
Action und heiße Ladys, die zwei 
Grundpfeiler vieler Hollywood- 


Blockbuster. Da fragt man sich 
doch, wieso Fear Effect noch 
nicht verfilmt wurde? Nun, tat- 
sächlich gab es Pläne, den Zwei- 
teiler auf die große Leinwand zu 
bringen. Kein Geringerer als der 
berühmt-berüchtigte Uwe Boll 
erstand die Rechte an dem Stoff. 
Allerdings wurde der Film auf- 
grund eines geplatzten Deals nie 
gedreht. Boll kaufte die Rechte 
nämlich im Doppelpack - mit 
denen für Hitman. Da Eidos den 
Film über den glatzköpfigen Auf- 
tragskiller letztendlich aber lie- 
ber in die Hände von Regisseur 
Xavier Gens legte, Uwe Boll sich 
jedoch nicht mit halben Sachen 
zufriedengibt, wurde nichts aus 
dem Fear Effect-Streifen. Da- 
nach sollte sich Stanley Tong (u. 
a. Rumble in the Bronx) der Ge- 
schichte annehmen und sie 2008 
auf die Leinwand bringen. Aber 
da es schon seit Ewigkeiten still 
um das Projekt geworden ist, ist 
anzunehmen, dass der Film, ge- 
nau wie der dritte Teil der Spiel- 
serie (siehe Extrakasten), end- 
gültig gecancelt wurde. cs 


. 200е 2003 еб 


„Der Mix von Fear Effect 


leserbriefe play? 


AKTUELLE 
UMFRAGEN 


An dieser Stelle prásentieren wir euch 
monatlich Umfragen aus der Welt der 
PlayStation. Registriert euch einfach bei 
unserem Online-Portal www.playdrei.de 
und votet mit! 


E Wie sehr interessiert euch das 
Thema PSP? Muss mehr dazu ins Heft? 


ИШИНЕ —Ш PSP ist für mich wichtiger als 
| PS3, also bitte mehr Inhalte 


dafür! 5% 
PS3 und PSP sind für mich 
etwa gleich wichtig. 19% 


PSP interessiert mich nur am 
Rande. Der Umfang passt. 
48% 


PSP juckt mich gar nicht. 
Könnte getrost ganz gestri- 
chen werden. 28% 


E inFAMOUS gegen Prototype — welche 
Zerstórungsorgie werdet ihr euch holen? 


Mir gefállt der Stil von Proto- 
type deutlich besser. 2096 


! Ganz klar, inFamous macht 
das Rennen. 67% 


Beide saucool, werd also 
zweimal zuschlagen. 7% 


Keines! Der ganze Open- 
World-Kram kann mir lang- 
sam gestohlen bleiben. 6% 


WORTLAUT 


ORIGINAL-QUAL 


Dann und wann trudelt ein Leserbrief in unser Post- 
fach, der uns stutzig macht. Sei es durch eigenwillige 
Rechtschreibung, schräge Formulierungen oder ein- 
fach durch eine sensationell blöde Frage. Das können 
und dürfen wir euch natürlich nicht vorenthalten. Fol- 
gender Text stand wohlgemerkt komplett im Betreff 
der Email, weiteren Text gab es nicht. 


eine frage ich kann meine ps3 nicht mehr einschal- 
ten und die disc kann ich auch nicht mehr rausnem- 


men könnt ihr wir bitte weiterhelfen 
JOSEF OBERNEDER 


play?: eine antwort ihr können ihre ps3 von 
hier auch nicht einschalten und die disc 
können ihr auch nicht rausnemmen sie ist 
bestimmt kaputt tut uns leid 
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Ihr habt Fragen? Dann schreibt uns einfach! 


Platzproblem 
Ich habe mir die 80GB-PS3 gekauft, viele Spiele an- 
gehäuft und jetzt stellte ich leider fest, dass ich schon 
fast keinen freien Speicher mehr habe (und das fast 
ohne Demos, Videos etc.). Viele Spiele benötigen ja 
meist allein zur Installation mehr als 2 GB. Meine Frage 
nun: Wenn ich die Spiele (den installierten Teil) lósche, 
aber meine Spielfortschrittsdaten nicht, kann ich das 
Game dann einfach beim nächsten Mal Zocken wieder 
installieren? Geht da mein Spielstand nicht verloren? 
SIMON GASSER 


play?: Solange du nur die „Spieldaten“ und 
nicht die ,Speicherdaten* lóschst, geht 
kein Spielstand hops. Du kannst die Games 
im Bedarfsfall einfach wieder installieren 
und weiterspielen, wo du beim letzten Mal 
aufgehört hast. 


Zur Kasse, bitte 


Es gab eine Zeit der Konsolen (Mega Drive, SNES 
usw.), in welcher man eine Action-Replay-Box mit 
Codes benötigte, um ein Spiel zu „erleichtern“. Hun- 
derte Codes für diverse Titel, nur um es sich etwas 
einfacher zu machen. Diese Action-Replays hatten 
einen sehr stolzen Preis und schon damals zahlte 
man indirekt für so manche Freischaltung oder Er- 
leichterung. Sei es durch die Hardware oder durch 
die Zeitschriften, um an manchen Code zu kommen. 
Damals waren aber auch Flatrates und ein Internet 
mit der heutigen Leistung Science-Fiction und man 
erfreute sich an 16-256 Farben und einem Mäuse- 
piep als Sound. Ich hacke nicht, ich cheate nicht, ich 
spiele nur und damit erarbeite ich mir meine Erfolge 
durch Zeit, doch die Versuchung ist eben manches 
Mal gegeben, den dunklen Weg einzuschlagen. Man 


verbeißt sich an einer Stelle und schon sitzt der klei- 
ne Teufel auf der Schulter. Wo man heutzutage Profit 
rausschlagen kann, da tut man es. Dies ist der Lauf 
der Zeit und ein jeder mündiger Spieler/Kunde ent- 
scheidet selbst. Je mehr Spieler sich auf dieses Kon- 
zept einlassen, desto weiter wird es ausgebaut. Was 
ich sehr schade finde, ist, dass sich manche Firmen 
kleine Updates oder Kostüme bezahlen lassen und 
somit eine weitere Individualisierung einer Figur zum 
Beispiel bei Little Big Planet zu einem teuren Vergnü- 
gen machen. Zugutehalten muss ich den Machern 
des Spiels, dass es saisonale Kostüme gratis gibt. Am 
Ende ist alles aber nur ein virtueller Besitz und nichts, 
was man in der Hand halten kann. Mein Fazit: Wer 
es bequem haben will, der zahlt und nimmt sich zum 
Teil eine Menge Spaß. Wer es individueller mag, sollte 
überlegen, ob ein buntes Kostüm das Spiel verbes- 
sert? Wer zweifelt und nachdenkt, spart so manchen 
Euro für den nächsten Top-Titel. 

DANIEL KIHM 


Zahlbar nur mit Karte 


Hallo, 
ich habe ein Problem mit dem PlayStation 
Store und den Zahlungsmöglichkeiten, 
die Sony anbietet. Ich bin nicht im Be- 
sitz einer Kreditkarte und will mir auch 
keine zulegen, da dies wieder mit Kosten 
verbunden ist. Wieso dauert es in Europa so lange, bis 
Sony andere Zahlungsarten anbietet (Prepaid-Karten 
oder ähnliches)? Man muss schon auf Microsoft, Nin- 
tendo und jeden Handyanbieter neidisch sein, da diese 
Firmen so einen Service anbieten und Sony als Mega- 
konzern nicht in der Lage ist, etwas ähnliches zustan- 
de zu bringen. 

KLAUS WACHTER 
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play?: Das Warten auf die PlayStation Network Cards entwickelt 
sich zum Dauerbrenner unter den Leserbrief- Themen. Warum sich 
Sony hierzulande dermaßen viel Zeit mit der Einführung dieser 
Prepaid-Cards lásst, wissen wohl nur die Konzernbosse selbst. 
Da die Karten aber bereits in den USA erháltlich sind und es auch 
im deutschen Store bereits eine Funktion zum Einlósen von Codes 
gibt, kónnte/sollte/dürfte es nicht mehr lange dauern. Ja, ja, das 
haben wir vor ein paar Ausgaben auch schon gesagt, wir wissen's. 
Aber eine erneute Anfrage bei Sony brachte leider wieder keine 
stichhaltigen Infos zutage. 


Nicht euer Ernst 


Hallo liebe play3-Redaktion, 
Ich bin bereits seit einigen Jahren treuer Leser und auch Abonnent, lese somit jede 
Ausgabe und bin überaus zufrieden, wie sich die jetzige play? im Laufe der Jah- 
re entwickelt hat (wenngleich ich Maiks Abgang, wie viele andere auch, sehr be- 
dauere). Ihr seid die besten, macht weiter so! Nun aber zur Kritik. Warum plótzlich 
wieder Komplettlósungen im Heft? Ich habe in der aktuellen Ausgabe 06/09 erneut 
festgestellt, dass nach der Resi-5-Lósung im letzten Heft nun eine insgesamt 10-sei- 
tige Komplettlósung zum neuen Riddick-Game abgedruckt wurde! Das ist doch nicht 
euer Ernst? Wieso füllt ihr insgesamt 10% des für mich sowieso schon schmerzlich 
dünnen und guten Heftes mit einer nur für den Bruchteil der Leserschaft nótigen 
Lósung, die man im Zeitalter des Internets auch woanders findet. Oder, wenn es 
denn schon sein muss, warum nicht zum Nachlesen oder Ausdrucken auf der DVD 
oder warum nicht einfach auf eurer Website? Den Platz kann man mit amüsanten 
und geistreichen Kolumnen, Reportagen oder anderem füllen (ihr seid doch eh so 
kreativ!), das kann euch unmöglich so viele Ressourcen kosten, dass dies nicht zu 
verwirklichen wäre. 

MICHAL SALVA 


play?: Wir machen Lösungen nur zu wirklich wichtigen Titeln und 
nur dann, wenn es auch Sinn macht, weil: Noch kann sich nicht 
jeder im Internet mit Lósungen versorgen, das bestátigen jeden 
Monat zahlreiche Leserzuschriften. Außerdem ist eine gedruckte 
Lósung unserer Meinung nach einfach praktischer. Je nach Markt- 
situation, wenn beispielsweise viele Spiele gleichzeitig erschei- 
nen, verzichten wir auf Lósungen im Heft. So wie diese Ausgabe. 
Wir hören schließlich auf unsere Leser ;). 


Bierernst 
Hallo LAY3-Team, 
dass ihr gut seid, wisst ihr, deswegen übe ich gleich mal Kri- 
tik. Auf der letzten LAY3-DVD waren zu wenig Albernheiten 
drin, das kenn ich gar nicht von euch. Bis auf den witzigen Noby Noby Boy-Clip 
(ich überlege echt, ob ich mir das runterladen soll) waren die restlichen Beiträge 
bierernst. Stay albern! 

MARTIN C. 


(p)lay®: WTF? Toni als klappriger Schmalspur-Riddick und die 
Cowboy-Duell-Aktion mit Udo waren doch nicht bierernst?! Deine 
Trash-User von der LAY3-Redaktion 


SCHREIBT UNS EINE E-MAIL AN 
leserbriefe@playdrei.de 

ODER SCHICKT EUER ANLIEGEN PER POST AN: 
Computec Media e play? – Leserbriefe 
Dr.-Mack-Str. 77 e 90762 Fürth 
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play? im Internet 


... DIE GERÜCHTE UND FOTOS ZUR PS3-SLIM 

Auch wenn der „Fake“ noch so echt wirkt, ich glaube nicht, 
dass Sony es zulässt, dass solche Bilder ihren Weg ins In- 
ternet finden. Zumindest kenne ich keinen, der es geschafft 
und überlebt hat, solche Bilder zu veröffentlichen. Was in 
meinen Augen unglaubwürdig wirkt, ist das etwas zu flache 
Gehäuse. Immerhin musste der Cell-Prozi der alten PS3 mit 
einen 80cm-Radiallüfter gekühlt werden. Außerdem kann 
ich mir kaum vorstellen, dass da noch ein Netzteil verbaut 
werden könnte, welches max. 380 Watt (ca. 203 Watt Real- 
verbrauch bei der alten PS3) erzeugen könnte. 


«+» TEXTCHAT AUF PS3 

Sagt mal, was ist denn da in dem Chat mit der Zensur schief 
gelaufen? Ich mein, ich hab ja schon mal ne ganz üble 
Zensur in einem kürzlich gestarteten free2play-MMORPG 
erlebt, da ließen sich die übertriebenen Zensierungen aber 
meistens damit begründen, dass das zensierte Wort ein 
englisches Schimpfwort enthielt oder ähnliches. Aber was 
da im Crossgame-Chat abläuft ist für mich nicht begründbar. 
Hab da gestern mit nen paar Leuten aus meinem KZ2-Clan 
gechattet und da wurden die beiden Wörter „nicht“ und 
sogar „bitte“ zensiert. Ich komm einfach nicht drauf, warum 
man diese Wörter zensieren sollte. 


... LESERBRIEFE IN LAY3 

1 möchte ich nach dem Lesen der aktuellen LAY3 doch 
herausstellen. Die „Original-Qual“-Rubrik bei den Leser- 
briefen ist ja wohl 1a gelungen. Da hattet ihr wirklich 1 
richtigen Zug im Kopfe, Ihr Trash-User. Im Feb gab es die 
1 kleine relevante Anfrage bzgl. des User-Kits für die 160 
Mb-PSIII, die bei der CE-Bit in Hannover nicht dabei war 
und Ihr könnt nicht innerhalb von 1 Woche antworten? 
Außerdem soll Stange ruhig zugeben, dass er in Massen 
Leserbriefe unter dem Pseudonym „Michael Arndt“ an 
die Redaktion sendet. Diesmal haben es nur zwei in das 
Heft geschafft, wobei der Lobesbrief nur ganz knapp am 
Tatbestand der sexuellen Belästigung der Leser vorbei 
schrammt. So viel Liebe zu einem Game-Magazin kann 
nicht ohne kórperliche Auswirkungen bleiben. Ich schlage 
vor, dass sich Michael Arndt und D. Kohlrenken in Fürth 
zum Spitzengesprách beim Computec-Vorstand einfinden. 
Mal sehen, wer am meisten Zug im Kopfe hat. 


».. KREDITKARTEN UND DEREN KOSTEN 

Ich weiß, in Europa klingen Kreditkarten immer böse, 
aber meines Erachtens gibt es keinen Grund, darauf zu 
verzichten. Ab 16 Jahren kann man als Deutscher schon 
mit Erlaubnis der Eltern eine Prepaid-Visa bekommen. 
Die kann man nicht mehr belasten als man selbst drauf- 
packt (ggf. auch per Dauerauftrag). Bis zum 23. Geburts- 
tag ist diese dann sogar kostenlos. Danach gibt es auch 
das ein oder andre Angebot von der eigenen Bank oder 
sonstwo, auch wenn 20 bis 25 Euro nicht die Welt sind 
und man im Prinzip nur einmal ein PS3-Spiel importieren 
muss um das wieder gespart zu haben. 
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LA ТАНА DEI LUPI 
Unser Nahrungsmittelau- 
tomat mag nett sein, doch 
hart arbeitende Redakteure 
brauchen einfach richtiges 
Essen. Daher bestellen wir 
erschreckend oft bei un- 
serem Lieblingsbringdienst 
Lupi. Am Telefon meldet 
man sich dort inzwischen 
schon mit „Hallo, Com- 
putec!“. Sollten wir uns 
deshalb Sorgen machen? 
Ach besser nicht, dafür 
sind die Penne Arrabbiata 
einfach zu lecker. 


JEDE MENGE MERCHANDISE 

Ash aus Armee der Finsternis als lebens- 
echte Figur? Poster und Pappaufsteller 

zu allen groBen Videogames? Plastik- 
schwerter? Mini-Hubschrauber? Taschen? 
T-Shirts oder Magneten? Wir haben alles, 


was das Zocker-Herz begehrt, und noch 
50 viel mehr. Das ganze Zeug ist liebevoll 
in der gesamten Etage verteilt und hat 
bislang jegliches Weibsvolk hervorragend 
abgeschreckt. 


DER NAHRUNGSMITTELAUTOMAT 


Táglich frisch vom hiesigen Metzger gefüllt, 


versorgt uns dieser Bezahl-Kühlschrank 
mit den verschie- 
densten Leckereien. 
Von „geschmacks- 
neutral" bis „köst- 
lich“ ist das ganze 
Spektrum vertreten 
und die Kiste kennt 
keinen Feierabend. 
Aber wenn man 
wirklich Hunger 
hat, ist natürlich nur 
noch Salat da. Und 
der macht nicht satt 
= nur arm! 
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Redaktion herumsteht. Damit es keinen Staub fängt, 
wird es nach Feierabend immer wieder hingebungsvoll 
bespielt. Im Ver- 


lagsgebäude gibt 
es schließlich 


keine Nachbarn 
und Musikspiele | 
machen extralaut 
gleich doppelt 


Spaß. 


UNSERE TAPFEREN PRAKTIKANTEN 
Ein 10-Seiten-Artikel kurz vor Redaktions- 
schluss? 100 Bonus-Herausforderungen, die 
geschafft werden müssen? Kein Grund zur 
Panik, schließlich verfügen wir über eine Schar 
fleißiger Praktis, die uns nicht nur einmal aus 
der Klemme geholfen haben. Dafür haben sie 
unseren Dank verdient. Obendrein machen sie 
einen echt tollen Kaffee. 


DIE TOP 10 
HIE WIR REURK 


ell LIEBE! 


pm 
-— 


ERN ЕК - j 
ER FM 
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DICH, LIEBER LESER! STREET FIGHTER IV 
Du hältst gerade unser Unser riesiges Spielearchiv 
Heft in den Händen und belegt bereits Platz 4 dieser 


dafür lieben wir dich! 
Ohne dich wäre all 
unsere Arbeit sinnlos. 


Liste. Doch ein Game fesselt 
uns mehr als der restliche 
Software-Katalog: Street Fighter IV. Auf Platz 

1 der Abhängigen thront unangefochten Toni, 
der mit Sagat und Balrog täglich auf der Suche 
nach würdigen Gegnern ist. Selbst Obernoob 
Sebastian lässt sich nach Feierabend gern 
online vertrimmen. Irgendwann klappt es aber 
mit seinem ersten Sieg. Da sind wir uns sicher. 


Aber du liest das Heft, du schaust die DVD an, 
du schreibst vielleicht sogar eine Mail an uns, 
äußerst deine Meinung im Forum von www. 
playdrei.de oder schüttelst uns gar auf einer 
Spielemesse die Hand! Du bist der Grund, wes- 
halb dieser Job Spaß macht. Vielen Dank! 


y my 


DIE ALLERNEUESTEN SPIELE 
Wenn wir mal in einen Spieleladen gehen und uns 
die Neuerscheinungen ansehen, erinnern wir uns 
meist dunkel, die Games vor einigen Wochen bereits durch- 
gezockt zu haben. Wir bekommen schlieBlich die meisten 
Titel weit vor Release und obendrein lockt unser riesiges 
Spielearchiv. Bld, dass der Tag nur 24 Stunden hat. 


UNSERE HD-GRABBER 

Immer wieder fragen uns Leser, wie sie selbst 
Videos oder Screenshots von PS3, 
360, Wii und Co. anfertigen kón- 
nen. Wir benutzen professionelle 
Capture-Rechner vom Hersteller 
Digital Foundry. Die schlucken so 
ziemlich jedes Signal und sorgen 

| für gestochen scharfe Videos und 

Bilder. Fragt aber besser nicht 
nach dem Preis! Eine High-End- 
HD-Glotze ist definitiv billiger. 


DER ION DRUM ROCKER 

Wir würden privat niemals 300 Euro für 
einen Drum-Controller ausgeben, niemals! 
Wie schön, dass das Teil bei uns in der 


Schöner, heißer Kaffee! 

Nur wenn genügend 

Koffein durch unsere " 
Adern strömt, können Ww 
wir wirklich effektiv 

arbeiten — auch wenn 

das Einschlafen abends 
schwer fällt. Übrigens 

sind wir allesamt verschiedene 

Kaffee-Typen. Toni legt Wert auf ein Milchschaum- 
Häubchen, während Sascha die Brühe pur trinkt 
und Sebastian lieber zum Espresso greift. 


P" 
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play? tipps & tricks 


v VERSTECKTE TROPHREN 


An dieser Stelle versorgen wir euch diesen Monat mit den versteckten 
Tropháen aus fünf Top-Titeln. Viel SpaB beim Sammeln! 


BIONIC COMMANDO 
BRONZE | 


BRONZE 
Ersticke daran 


Groeder umbringen — diesmal 
aber richtig 


KILLZONE 2 
BRONZE 

Mörderrekrut 

Tötet den Shock-Soldaten in 
der Mission „Tharsis-Raffine- 
rie“ in 1 Minute, 30 Sekunden. 


Profimörder 

Tötet den Schwerbewaffneten 
in der Mission „Blut-Meridian“ 
in 1 Minute. 


Drachentöter 

Zerstört das ATAC in der 
Mission „Salamun-Brücke“ in 
1 Minute und 30 Sekunden. 


Dämonenschlächter 


Tötet Radec in „Visari Palast“ 
in 20 Minuten. 


Festgenagelt 

Nagelt 20 Helghast-Soldaten 
mit dem VC-21-Bolzengewehr 
an eine Wand. 


Elektromeister 


Tótet 3 Helghast mit einem 
Stoß aus der VC5-Elektro- 
kanone. 


Dosenóffner 


Zerstórt einen Helghast-APC 
im Kampf. 


Ersatzteile 
Zerstórt alle Leech-Pods in 
„Der Kreuzer“. 


Treadhead 


Tötet 30 Helghast-Soldaten mit 
dem ISA-Panzer. 


Mech-Experte 

Zertrampelt 10 Soldaten der 
Helghast mit dem Exoskelett in 
der Mission „Maelstra-Einöde“. 


STORMRISE 
BRONZE 

Herausgeputzt 

Gewinnt 10 Ranglistenspiele 
im Mehrspielermodus mit voller 
Ausrüstung. 


SILBER 
Hervorragend 
Zerstört 500 Einheiten. 


GOLD | 
Zap! 

Benutzt während eines Matchs 
250-mal die Zap-Auswahl. 


GUITAR HERO: 


METALLICA 
Damage Inc. 
Spielt als Schlagzeuger. 


Motorbreath 
pielt als Sänger. 


n 


Invisible Kid 
pielt als Bassist. 


Wa 


Some Kind of Monster 
pielt als Gitarrist. 


n 


Master of Puppets 
Bekommt die höchste individu- 
elle Punktzahl bei einem Song 
in einer Band, die aus vier 
Leuten besteht. 


Black 

Gewinnt ein Online-Battle- 
Match mit dem Fade-to-Black- 
Power-Up. 


E The Unforgiven Il 

Gewinnt ein Online-Face-off- 
Match mit 25.000 Punkten oder 
mehr. 


The Unforgiven Ill 


Gewinnt ein Online-Pro-Face- 
off-Match mit 25.000 oder 
mehr Punkten. 


Cure 

Erholt euch von einer schlech- 
ten Leistung im Quickplay oder 
der Karriere. 


Disposable Hero 
Erschafft einen neuen Rocker. 


Blackened 
Erstellt ein neues Tattoo. 


Eye of the Beholder 
Erstellt ein neues Bandlogo. 


Fixxxer 
Erstellt ein neues Instrument. 


The House Jack Built 


Beendet einen Song in jedem 
In-the-Round-Platz. 


Trapped under Ice 


Beendet einen Song in Ice 
Cave. 


Stone Dead Forever 
Beendet einen Song in The 
Stone. 


King Diamond 
ockt als King Diamond ab. 


D 


Lemmy 
pielt als Lemmy Kilmister. 


n 


Astronomy 
Trefft jede Star-Phrase in Orion. 


SILBER 

Green Hell 

Schlagt jede grüne Note und 
beendet den Song ,,Blood and 
Thunder“ mit dem Rock-Meter 
im grünen Bereich. 


Creeping Death 


Schafft 575.000 Punkte als 
Gitarrist bei „Creeping Death“. 


Dyer’s Eve 

Schafft 450.000 Punkte im 
Song „Dyer’s Eve“ als Schlag- 
zeuger. 


Fight Fire with Fire 
Schafft 340.000 Punkte bei 
„Fight Fire with Fire“ als Bas- 
sist. 


Stone Cold Crazy 

Schafft als Sänger 65.000 
Punkte im Song „Stone Cold 
Crazy“. 


Enter Sandman 


Schafft als Gitarrist 330.000 
Punkte bei „Enter Sandman“. 


Battery 
Schafft als Band (4 Mitglieder) 
1.000.000 Punkte bei „Battery“. 


DEAD SPACE 


Rohe Gewalt 
Tötet einen Brute. 


Schädlingsbekämpfer 
Tötet den Leviathan. 


Runter von meinem Schiff 
ötet den Slug-Boss. 


— 


Dumme Beute 
Tötet das Hive Mind. 


Fangen spielen 
Fangt einen Brute- oder 
Leviathan-Pod mit Kinesis. 


Agiles Bürschlein 
Befreit euch zehnmal aus der 
Griff-Attacke des Lurkers. 


Nicht übermütig werden 
Überlebt die ADS-Kanone mit 
über 50 % Schild-Stärke. 


Stahlfaust 


Tötet den Slug-Boss mit mehr 
als 50 % Schild-Stärke. 


TIPPS & TRICKS > Über 600 Tipps und Tricks liegen für euch gesammelt auf unserer DVD bereit. Im Ordner „Tipps und 


Tricks“ findet ihr zahlreiche Cheats, Tipps und Komplettlösungen für alle Systeme. Auf eurem Windows-PC benötigt ihr lediglich 
den Adobe Acrobat Reader, den ihr natürlich auch auf unserer DVD findet. 


www.playdrei.de 
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UMFRAGE Б GEWINNSPIEL 


Um was es überhaupt geht? Unsere fantastische DVD natürlich, die wir für euch noch besser 
machen wollen. Damit sich das Ganze für euch auch lohnt, verlosen wir unter allen Teilneh- 
mern wertvolle Preise (siehe Gewinnspiel rechts)! 


Was ist für dich der wichtigste Grund, eine play? mit DVD zu kaufen? 
Mich interessieren vor allem Videos zu aktuellen Themen 

(InFamous, Bioshock 2, Final Fantasy XIII) 

Ich lege Wert auf scharfe Videoqualitat — am besten in HD! 

Das ist mir wichtiger als Show-Schnickschnack. 

Ich steh auf witzige Anmoderationen und Specials. Normale Spiel-Beiträge 
kann ich mir auch im Internet anschauen. 

Ich interessiere mich eigentlich gar nicht so sehr für die DVD, 

sondern eher für die Heftinhalte. 

Anderer Grund: 


Wünschst du dir vor Hefterscheinen Videos der DVD auf der Webseite? 
Ja 

Ja, aber nur mit einem exklusiven Abonnenten-Zugang 

Nein, ich möchte die Videos als Heftkäufer vorerst exklusiv sehen. 


Siehst du dir regelmäßig die play?-Show komplett an? 

Ja 

Nein, ich wähle direkt die Beiträge an, die mich interessieren. 

Nein, ich schaue mir nur die HD-Videos auf der zweiten Seite der DVD an. 


Auf welchem Gerät schaust du dir unsere DVD-Videos an? 
Am Fernseher mit DVD-Player, Xbox 360 oder PlayStation 3 
Am Computer via Software-DVD-Player 


Nutzt du einen HD-tauglichen Fernseher oder Monitor? 

Ja, ein Gerät mit Full-HD-Auflösung (1080p) 

Ja, ein Gerät mit HD-ready-Auflösung (720p) 

Noch nicht, kauf ich mir aber demnächst 

Nein, mir reicht die Standard-Auflösung eines normalen Fernsehers. 


Legst du Wert auf ein DVD-Cover im Heft zum Ausschneiden? 
Ja, finde ich super. Bitte beibehalten! 

ein, mir reicht die Inhaltsübersicht im Heft. 

ein, würde mir auch als Download von der Webseite reichen. 
ein, brauche ich überhaupt nicht. 


Was wünschst du dir für unseren Videobereich (Mehrfachnennung möglich)? 
inheitlicher Sprecher (statt play?-Redakteure) für alle Beiträge 

ideos komplett ohne nervende Sprecher 

ürzere Videos 

ingere Videos 


E 
Vi 
K 
L 


fo: 


Starkerer Fokus auf Testvideos 

Nur noch Videos in höherer Auflösung. (Diese lassen sich dann aber nicht mehr auf 
dem DVD-Player abspielen!) 

еһг Fun-Videos (zum Beispiel Anmoderationen, Outtakes usw.) 

Bei Interviews: zusätzlich Originalton ohne deutsche Synchronisation 


Siehst du dir die Trailer und Making-ofs auf der play3-DVD an? 

Klar, ich bin immer neugierig auf neue Spiele! 

Gelegentlich, aber die meisten Uberspringe ich 

Nein, das ist doch nur Werbung von den Herstellern. Ich will nur objektive Berichte sehen! 


Siehst du dir gerne Video-Interviews mit Entwicklern an? 
Ja, finde ich interessant — auch wenn es noch kein Spielmaterial zu sehen gibt. 
Nein. Video-Interviews langweilen mich. Zeigt lieber Spielszenen aus anderen Titeln! 


Was hältst du davon, dass wir bei großen, wichtigen Themen 
Schwerpunkte setzen und mehr als nur ein Video dazu auf der 

DVD haben? (Beispiel: Final Fantasy XIII auf der aktuellen play*-DVD) 
Finde ich super, wünsche ich mir für alle Vorschauen und Tests auf der DVD! 
Finde ich super, solltet ihr öfter machen! 

Finde ich super! Aber wirklich nur, wenn der Titel es hergibt. 

Mir reicht ein Video pro Spiel. 
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Was ist dir lieber? 

Viele, dafür kürzere Videos 

Wenige, dafür lange Videos bzw. mehr Videos zu einem Thema, in denen alle Aspekte 
des Spiels separat behandelt werden 


Was háltst du davon: Eine play? ohne DVD, dafür günstiger. 

Nichts! Ich will die DVD dabei haben. 

Nichts. Mir wär sogar eine play3-DVD ohne Heft lieber! 

Ich würde vermutlich beide Varianten im Wechsel kaufen. 

Die DVD brauch ich nicht. Eine günstigere play? würde ich mir sogar ófter 
kaufen als bisher. 


Was wünschst du dir sonst noch für die play*-DVD? 


Wie oft liest du play?? 

Ich bin Stammkäufer 

Ich bin Abonnent 

Ich kaufe mir play? ungefähr fünf Mal im Jahr. 
Ich kaufe mir play? höchstens drei Mal im Jahr. 


Wie oft kaufst du dir andere Magazine mit DVD? 
Einmal im Monat 

Mehr als einmal im Monat 

Nie 


Wie alt bist du? 


Bist du männlich oder weiblich? 
Männlich 
Weiblich 


Was für Spiel-Systeme nutzt du regelmäßig? Mehrfachauswahl möglich! 
PS3 (offline) 

PlayStation Network 

PS2 
PSP 
Xbox 360 (offline) 

[ 1 Xbox Live 

Nintendo Wii (offline) 

Wii Channel 

Nintendo DS 

PC/Mac (Vollpreis-Spiele) 
PC/Mac (Gratis-Online-Spiele) 
Handy 

iPhone 


Schickt diese Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse: 
Computec Media AG 

play? 

Dr.-Mack-Straße 77 

90762 Fürth 


Oder füllt den Fragebogen online auf unserer Webseite aus, unter 
http://www.videogameszone.de/?menu=0421 03&survey=survey&survey_id=3663 


Wer den Fragebogen ausfüllt, nimmt automatisch am 
nebenstehenden Terminator-Gewinnspiel teil! 


Name, Vorname: 


Straße: 


Wohnort: 


Telefonnummer: 


Angaben und Adresse werden gemäß dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert. 


www.playdrei.de 


der erfolgreichen Terminator-Franchise und ist der erste Film in einer 
neuen Terminator-Trilogie. Die Erlösung ist im Jahr 2018 angesiedelt: 
Untergrundkämpfer John Connor (Christian Bale) führt die letzten über- 
lebenden Menschen in einem verzweifelten Kampf gegen das Compu- 
ter-Netzwerk Skynet, das den dritten Weltkrieg ausgelöst hatte. Neben 
Christian Bale in weiteren Rollen zu sehen: Sam Worthington, Helena 
Bonham Cartner und Anton Yelchin. 


NSPIE 


Am 4. Juni ist es endlich so weit: Der mit Spannung erwartete vierte 
Terminator-Film kommt endlich in die heimischen Kinosäle. Um dieses 


1. bis 3. Preis: PlayStation-3-Konsole + freudige Ereignis zu feiern, verlosen wir zusammen mit Sony Pictures und 


PS3-Spiel Terminator - Die Erlösung $ unseren Schwestermagazinen PC Games und PC Action wertvolle Preise. Um 


4. bis 6. Preis: Streng limitierte Police- DW teilzunehmen, füllt einfach nebenstehenden Fragebogen aus oder beantwortet 
Uhr aus der Terminator-Collection folgende kinderleichte Frage: 
7. bis 10. Preis: PlayStation-3-Spiel Ter- i o'gende Kinderleichte Frage: 


minator — Die Erlösung (ohne Abbildung) | ы z 2 е 
11. bis 20. Preis: Filmposter Terminator Terminator – Die Erlösung ist der 
- Die Erlösung : 


er Al erste Terminator-Film 


2 В І siebte Terminator-Film 
C | vierte Terminator-Film 


"STHTIODns 


Falls ihr euch entschieden habt, durch Beantwortung der Terminator-Gewinnspiel- 
frage an der Verlosung teilzunehmen, schickt eine Postkarte mit der Lósung an 
COMPUTEC MEDIA AG, play*, Kennwort: Terminator, Dr. Mack Straße 77, 90762 Fürth. 
Oder schickt eine E-Mail mit obigem Kennwort an: gewinnspiel@playdrei.de. 


МЕ ERLÖSUN: 
} П ч yu ; 
Einsendeschluss ist der 23. Juli 2009 t var 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich. Mitarbeiter der - 4 y = 


Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehörige sind von der Verlosung ausge- 
PLAYS TA TIO... = 


schlossen. Sämtliche Preise wurden uns vom Sponsor Sony Pictures zur Verfügung gestellt. 


Der Preis is 


Unsere Chefs wissen, dass 
es nichts Schöneres als un- 
eingeschränkte Macht gibt. 
Beim BÄM! gebührt die ein- 
zig und allein euch! 

Zum zweiten Mal veranstaltet 
der play?-Mutterverlag Com- 
putec Media AG in diesem Jahr 
die große BÁMI-Preisverlei- 
hung. Der Titel kürt herausra- 
gende PC- und Konsolenspiele 
des Jahres. Das Besondere 
dabei: Nur ihr, die Spieler, 


entscheidet, wer ganz oben 
auf dem Treppchen steht. Seit 
dem 1. Mai könnt ihr auf www. 
bamaward.de wieder für eure 
abstimmen. 


Favoriten Was 
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ihr davon habt? Die Chance 
auf wertvolle Preise! Un- 
ter anderem verlosen wir in 
diesem Jahr einen pfeilschnel- 
len Gaming-PC sowie einen 
riesigen LCD-Fernseher. Und 
mit ein wenig Glück sahnt ihr 
sogar einen der vielen Sofort- 
gewinne ab. Die Nominierten 
in den neun verschiedenen 
Kategorien stellen wir euch auf 
den folgenden zwei Seiten vor. 
Hinzu kommt ein Innovations- 
Award, der von den Computec- 
Redaktionen vergeben wird. 
Am 21. August steigt dann 
im Rahmen der Spielemesse 
GamesCom in Köln die große 


t heiß! 


Für mich muss unbedingt gewinnen: Ich, und zwar an 
Weisheit und Ruhe. Außerdem wäre ein Sieg von Professor 
Layton super - das Ding ist schlichtweg genial. 

Total BAM! ist für mich ... wenn wir 1.000.000 Hefte 
verkaufen und unglaublich reich werden. 

Wer nicht abstimmt ... wird als Frau eines Machos wieder- 
geboren und muss sein Leben lang putzen und kochen! 


Preisverleihung, zu der wieder 
jede Menge Stars der Branche 
eingeladen sind. 


Im vergangenen Jahr fand im 
Theater am Kölner Tanzbrun- 
nen die erste BÄMI-Preisver- 
leihung statt. Als Laudatoren 
traten unter anderem Smudo 
von den Fantastischen Vier und 
Moderator Nilz Bokelberg auf. 
Durch den Abend führte MTV- 
Urgestein Steve Blame. Damit 
auch der richtige Schwung in 
die Sache kam, sorgten Mon- 
rose und Kool Savas für die 
musikalische ` Untermalung. 


THORSTEN 
KUCHLER 


“з... 


Großer Gewinner des Abends 
war Grand Theft Auto 4, das 
BÄMI-Trophäen in den Kate- 


gorien „Atmosphäre“ und 
Klang” mit nach Hause neh- 
men durfte. Weitere Gewinner: 
Call of Duty 4: Modern Warfare 
(dt.) (Kategorien „Adrenalin“ 
und ,leamgeist"), Portal („In- 
telligenz"), Altair aus Assas- 
sins Creed („Kopf“), Mario 
Kart Wii („Party“) und World of 
Warcraft (,Weltenbummler"). 
Computec vergab zudem den 
Innovations-Award an Ninten- 
dos Wii Fit Balance Board. 


Sebastian Stange 


SASCHA 
LOHMÜLLER 


Für mich muss unbedingt gewinnen: Left 4 Dead (dt.)! Denn 
selten hat mich ein simpler Shooter dermaßen gepackt und 
angespornt, immer besser zu werden. Zombie-Apokalypse! 
Total BAM! ist für mich ... in Left 4 Dead (dt.) als Tank alle 
vier Überlebenden zu erwischen. 

Wer nicht abstimmt ... den mögen sofort 10.000 Kamelflöhe 
heimsuchen. 


www.playdrei.de 


BAM! 2009 special 


Adrenalin 


u 
DEAD SPACE 


FEAR 2 (DT.) » EAD (DT) Í 
e 
2 ei 


dEUAARUT 


RESIDENT EVIL 5. 


STREET FIGHTER 4 
pru 


we 


In diese Kategorie fällt alles, was euer Blut zum Kochen bringt. Dieses Jahr beherrschen die Grusel-Schocker das Bild. EAs Sci- 
Fi-Shooter Dead Space hat ebenso gute Chancen wie die Nachfolge-Actionkracher FEAR 2 (dt.) und Resident Evil 5. Valves Zom- 
bie-Metzelei Left 4 Dead (dt.) hat schon manch einem die Schweißperlen auf die Stirn getrieben. Genauso wie Street Fighter 4. 


Intelligenz 


“е жы — 


p м, 4 
EMPIRE: TOTAL WAR FUSSBALL MANAGER 09 LITTLE BIG PLANET. 


e [ 


Kópfchen ist in dieser Kategorie gefragt. Wer lieber knobelt als ballert, entscheidet sich hier zwischen dem Schwergewicht 
Empire: Total War, dem Fußball Manager 09, dem knuddeligen PlayStation-3-Spiel Little Big Planet sowie den gehirnschmalz- 
fordernden Geheimtipps Professor Layton und das geheimnisvolle Dorf und World of Goo. 


Atmospháre 


KILLZONE 2 


10 
MIRROR'S EDGE 
> || 


Erst wenn ein Spiel euch richtig vereinnahmt und alles andere vergessen lässt, passt es in diese Kategorie. Dieses Jahr stehen 
Multiplattform-Kracher wie Fallout 3 (dt.), Far Cry 2und Mirror's Edge auf der Nominierten-Liste. Aber auch der Nur-PC-Titel Das 
Schwarze Auge: Drakensang und der PlayStation-3-Shooter Killzone 2 haben Chancen. 


Teamgeist 


CALL OF DUTY: 
WORLD AT WAR (DT.) 


Айыз ос — ан 
WARHAMMER 40.000: 
DAWN OF WAR 2 


НЕД 09 MER LEFT 4 DEAD (DT.) 


STREET FIGHTER 4 P 
P са рар. 
: Gr 2 


ams 
- zu 7 
. A 


+ "t 


Immer mehr Spiele setzen auf kooperatives Vorgehen und Online-Modi. Die besten findet ihr in dieser Kategorie. Dazu gehóren 
Shooter wie Call of Duty: World at War (dt.) und Left 4 Dead (dt.) genauso wie das Strategiespiel Warhammer 40.000: Dawn of 
War 2, der Sport-Titel FIFA 09 und Street Fighter 4, die Rückkehr einer Prügel-Legende. 


"Iz. CHRISTIAN 
d SCHONLEIN 
Жл Ж уу 


Für mich muss unbedingt gewinnen: Dead Space, Fallout 3, 
Little Big Planet und Street Fighter IV, weil sie mich zahllose 
Stunden meines Lebens gekostet haben und ich keine einzige 
davon vermisse oder bereue. 

Total BÄM! ist für mich ... die Abreibung, die mir Kollege Opl 
immer in Street Fighter IV verpasst. Das knallt so rein. ` 
Wer nicht abstimmt ... der isst auch kleine Kinder! 


wwvw.playdrei.de 


^ TONI 
OPL 

LAL 
Für mich muss unbedingt gewinnen: Street Fighter IV! Weil 
die Prügelei das pure Heroin ist und ich seit seinem Release 
eigentlich nichts anderes mehr spiele. Und Left 4 Dead (dt.)! 
Weil es für mich ein erneuter Kaufgrund für die Xbox 360 war. 
Total ВАМ! ist für mich ... eine gewhiffte Ultra-Combo des 
Gegners hart zu punishen und Flowchart-Kens zu zerlegen. 
Wer nicht abstimmt ... spawnt als Tank! 


SEBASTIAN 
STANGE 


Für mich muss unbedingt gewinnen: World of Goo, weil das 
Knobelspiel so herrlich frisch und unverbraucht daherkommt 
und Spieler jeden Alters stundenlang fesselt. Dass dieses 
Spiele-Kleinod lediglich von einem Zwei-Mann-Team ge- 
schaffen wurde, setzt dem Ganzen die Krone auf! 

Total ВАМ! sind für mich ... die Ultra-Combos in Street 
Fighter IV. Spezialangriffe sahen noch nie so gut aus! 
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special BAM! 2009 


Klang 


ТЫШ г 
DEAD SPACE 


EMI L| ( 
RESIDENT EVIL 5 | 


ILES 


FALLOUT 3 (DT.) 


Sound und Musik machen einen großen Teil des Spielerlebnisses aus. Diese Kategorie ehrt akustische Meisterwerke des ver- 
gangenen Jahres. Dazu gehören sicher das gruselige Dead Space, das futuristische Fallout 3 (dt.) und das actionlastige Kill- 
zone 2. Aber auch Mirror's Edge und Resident Evil 5 dürfen sich Hoffnungen auf den Titel machen. 


GL ` 


Kopf 


e 4 
RIDDICK JOHNNY KLEBITZ A FAITH ; 
— r ~ Gr? 2 


F =й 
Nintendo-Held Mario hat es vorgemacht: Der Protagonist ist oft entscheidend für den Erfolg eines Spiels. Wer hat in diesem 


Jahr bei euch am meisten Eindruck geschunden? Riddick aus The Chronicles of Riddick: Assault on Dark Athena, Edna aus Edna 
bricht aus, Johnny Klebitz aus GTA 4: The Lost and Damned, Sackboy aus Little Big Planet oder Faith aus Mirror's Edge? 


Ea 
WII MUSIC 


GUITAR HERO: rete =! RAYMAN RAVING | / ВОСК ВАМО 2 


WORLD TOUR 8 ў € «C | RABBIDS: TV PARTY 1" 


Diese Spiele rocken jede Party. Vom Musikspiel bis zur Minispiel-Sammlung. Hier beherrschen die Konsolen das Feld. Es treten 
an: die Akustik-Phänomene Guitar Hero: World Tour, Lips, Rock Band 2und Wii Music gegen die witzige Partyveranstaltung Ray- 
man Raving Rabbids: TV Party. Mit welchem Spiel hat euer Freundeskreis den meisten Spaß gehabt? 


Weltenbummler 


кч U Sn 2 1 
AGE OF CONAN c DER HERR WORLD OF WARCRAFT: RUNES OF MAGIC = WARHAMMER ONLINE 
d 2 x Є N DER RINGE ONLINE Ж WRATH OF THE LICH KING 3 E 


d 


Online-Rollenspiele sind große, fiese, Zeit fressende Monster. Wenn ihr diese Meinung nicht teilt, ist die Kategorie „Welten- 
bummler" vielleicht das Richtige für euch! Hier streiten sich Age of Conan, Der Herr der Ringe Online, World of Warcraft: Wrath 
of the Lich King, Runes of Magic und Warhammer Online: Age of Reckoning um denTitel „Bestes MMO 2009“ 


Online-Spiele und Browser-Games 


Dr —À ES , > = = 7 "y 22 
DSA: VERSCHWÖRUNG IKARIAM | ^ REBA LEGEND ONLINE Kee = BS: TRAVIANER 
INFERDOK 6 XJ — Ke d 
aa iy | » 
2 N Е —< E * 


In dieser Rubrik küren wir beziehungsweise ihr dieses Jahr das beste Online- oder Browserspiel. Unter den Nominierten sind 
Rollenspiel-Ableger wie Das Schwarze Auge: Verschwórung in Ferdok und Legend Online, waschechte Browser-Entwicklungen 
wie Ikariam und Travianer sowie das lang erwartete Actionspiel Quake Live. 
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SEXY Football 38567 


Das heißeste Handyspiel des Jahres. 
Sexy Girls und Fußball - was noch?! 


ч Girls Sonia 38383 


E Bu Uk 


| PA A ч! 
Em. 

Hole dir die Slideshow mit der Sonia 

und erlebe prickelnde Augenblicke.... 


3x Strip Poker 38748 
DREH ier) Goal 
Paker 


st Dir schon heiss? Warte erst ab, 
bis Du 3 x Strip Poker gespielt hast. 


Drinking Fun 38201 


Wann soll die Tour 
los gehen? (0-23) 


22 ]Uhr 


BC run 


Sei auf Zack! Berechne den Promille- 
Gehalt und die Ausnüchterungszeit! 


TOTAL Manager 38715 


SexXonic Hentai 38682 Kamasutra69 38194 


Hentai-Leckerbissen für Genießer. IM Lehrbuch für Sex Fanatiker. Leme 
Tabulose Girls und heiße Szenen. В neue Stellungen. Viel Spass dabei! 


Sandrine-Dolly Buster 38388 Tantra 38629 


М x 7 
Dolly Buster präsentiert sagenhafte Ml Erfahre alle Tantra-Geheimnisse 
Topmodelle mit erotischen Kurven! II um Euer Sexleben zu erweitern! 


Hot Girls Marta 38381 Erotik Asian 38422 


Sideshow n mit der aufregenden Lass Dich von wunderschénen 
Marta. Erlebe erotischen Momente! lil asiatischen Girls verzaubern! 


Depravity Island 387358 Move Me Nude 38720 


Arcade Game. Schiffbruch und viele $ Schiess dir die Ladys frei! Lekker 
Überraschungen auf einsamer Insel. $ nackte Ladys, erst aber schiessen! 


Karate Masters 38453 Hentai ирок 38344 


Bring einen [TT in de Championsiga. 
Bemühe dich um Sponsoren, Spieler... 


xen] in 160 seconds 30551 


Ich habe einen Job für dich, ganz 
leicht. Kleiner Einbruch bei einem 
| Juwelier, keine große Sache 


Tank Force | 38478 
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Verteitige Deine Бней mit eeng. 
рапгет, sonnst hast Du verloren. 


Werde Karate Meister. Besiege Deine Erotisches Sudoku Spiel. Du wirst 
[Gegner im Reich der Karate-Kämpfer. MI mit sexy Bildern belohnt werden.. 


Governator 2 38637 Happy | Hours 38528 


i Happy Hour! Trink soviel Du kannst. 
roboter. Kein Job ist ihm zu hart... Die Girls werden immer hübscher. 


Genghis Khan 385258 Biorythmus 38756 


1227 nien Mongolen Asien. Mit | 
Pfeil und Bogen stellst Du Dich... 


Lige Du weitere Werbung aus Han,» 1 SMS/Tag bei 2,99€/Produkt. Sende 


STOP PTZ+ Bestellnr. zum Beenden des Abos, bei 


i Werbung Stop sende WSTOP an 84343 
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NERVST.. 
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BESTELLEN EINFACH GEMACHT! 


+ KC STE NLOS 


ERSA 87555. 


Koralljka й 
Best. Nr. 
38734 


nst Du mit den 
3estellnummern: 


ru Be p © 38733, 38732, 38731 
> und 38728 bestellen. 
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Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo-p3.computec.de 


Dort findest Du 

auch eine Übersicht 
sämtlicher Abo-Angebote 
von play? und weiterer 
Computec-Magazine. 


o JA, ich möchte das Mini-Abo der play3! 
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E Kingston 


1GB 


80249 г\ 


DataTraveler 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: 


COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, 
Telefon:--49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail; computec@csj.de 


Senden Sie mir 3 Ausgaben der play? frei Haus + Gratis-Extra für nur € 11,-! 


Absender: 


Name, Vorname 


StraBe, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) 


Gefällt mir plays, muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei 
Haus zum Vorzugspreis von nur € 63,-/12 Ausgaben (entspricht € 5,25 pro Ausgabe), 
Österreich € 71,-/12 Ausgaben, Ausland € 75,-/12 Ausgaben. Die Versandkosten über- 
nimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, aber 
nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir play? wider Erwarten nicht, gebe 
ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes schriftlich Bescheid. Postkarte oder 
E-Mail genügen. Bitte beachte, dass die Belieferung aufgrund der Bearbeitungszeiten 
nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Bitte senden Sie mir folgende Prámie: 


Kingston DataTraveler 11 GB 


Prámien-Nummer: 003362 
(Angebot nur, solange der Vorrat reicht) 


P3MI0409 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
0 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 
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Bankleitzahl: | | | | | | | | | 
Kontoinhaber: 


L1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail über 
weitere interessante Angebote informieren (ggf. streichen). 
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Alle Top-Spielekracher Monat für Monat brandheiß auf DVD! Topaktuell — informativ — in Superqualitat 
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